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BETTING STARTED

1. Turn QFF the power switch on your Sega™
Mega Drive™.

Never insert or remove a game cartridge when the
POWE i5 on,

2. Make sure a Controller is plugged into the port
labelled Control 1 on the Mega Drive Cansole.

3. Insert the game cartndge into the slot on the
Mega Drive. To lock the cartridge in place,
press firmly,

4 Turn ON the power switch,
~ The Electronic Arts'® logo appears (if you don't see
H,-!}eqin_aua'm aI stam}.

F*raaﬁ sum' to play. The startmu screen
appears.

SPIELBEGINN

1. Schalten Sie Ihr Sega™ Mega Drive™ aus
(OFF).

Legen Sie nie eine Spielekassette ein oder entfemen Sie
gine Kassette, wenn das Mega Drive eingeschaltet ist.

2. Stellen Sie sicher, daB der Controller in den
Port mit der Bezeichnung Control 1 auf der
Mega Drive Konsole gingesteckt ist.

3. Legen Sie die Spielekassette in das Mega Drive
gin. Driicken Sie die Kassette fest nach unten
bis sie ginrastet.

4.  Schalten Sie jetzt das Gerat ein.

Darauthin arscheint das Electronic Arts® Logo.
(Wenn dies nicht der Fall ist, beginnen Sie noch
ginmal mit Schritt 1).

5. Driicken Sie auf START, um mit dem Spiel zu
beginnen! Daraufhin erscheint der Titel-
Bildschirm.

INnaN Du BORJAR SPELA
1. SI& av OFF strémavbrytaren pd din Sega™
Mega Drive™.
Satt aldriq i eller ta ut spelkassetten nér strimmen ar pd.

2. Sefill att spelkontrollen dr inkopplad till
ingangen Control 1 pd din Mega Drive.

3. Séttispelkassetten | ingdngen pa din Mega
Drive. Tryck till s att kassetten kommer |
ordenthigt.

4. -Satt PA ON strdmmen.

Logotypen fbr Electronic Artsi® visas (ser du den inte
bérjar du om wid steg 1).

5. Tryck pd START for att borja spela.
Startskarmen visas.



STARTING SCREEN

Select 1-4 players
1-4 Spieler wahfen
Valf 1-4 deltagare

THIS 1S WHERE You TELL CROE Bare ™
WHAT'S UP,

1. D-Pad UP or DOWN to select 1,2 3, or 4
players, or to select the MUSIC DEMO.

2. Press START to enter your selection,

NOTE: To access the MUSIC DEMD, press START
before Alister Fiend™ appears!

TrreL-BILDSCHIRM

= 1 Player
2 Players

‘ 3 Players
4 Players

Music Denmo

Copyright (o) 1992 Electronic Arta Al fighls reserved

Hier TEILEN SiE CROE BALL ™miT,
: WAS ABGEHT.

1. Gehen Sie mit dem Richtungsblock nach OBEN
oder nach UNTEN, um 1,2, 34 Spieler oder
die MUSIKDEMO auszuwdhlen.

2. Driicken Sie auf START, um Ihre Wahi
ginzugeben,

HINWEIS: Um sich die MUSIKDEMO anzusehen
driicken Sie auf START, bevor Alister Fiend™
arscheint!

STARTSKARMEN

Music Demo
Musikdemo
Musikprov

HAR GER DU ORDER AT CROE BALL ™.

1. Tryck UPPAT/NEDAT pa D-kontrollen fir att
vlia 1,2, 3eller 4 deltagare eller for att hora
MUSIKSNUTTEN

2. Tryck pd START for att mata in ditt val,

0BS: Tryck pd START fir att komma till
MUSIKSNUTTEN innan du ser Alister Fiend™



Every level is different, dude, but they're all laid out

GAME SCREENS

pretty much the same.

dall
dail
Xula

R o k. e le L B oo

SPIELBILDSCHIRME

Jede Ebene 15t wieder anders, aber der Bildschirm

sieht immer ahnlich aus.

GECEEEEEEEEECEEER

';_imjl_ﬂ;
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SPELSKARMEN

Upper Screen
Oberer Bildschirm
(e skdrmen

Middle Screen
Mittlerer Bifdschirm
Mellanskirmen

Lower Screen
Uinterer Bildschirm
Undreskdrmen

Varie niva dr unik, grabbar, men de ser ratt sd lika ut.

Launch Velocity
Geschwindigkeit beim Abschul
Starthastighet

Launcher
Abschulifeder
Ramp

Right Kickstart lane
Rechie Kickstartbahn
Hogra Kicksiart-banan

Right Hipper
Rechter Fipper
Hager flipper

Left Flipper
Linker Fiipper
Vinster fi

Left Kickstart lang

Linke Kickstartbahn
Vinstra Kickstart-banan



Urper Screew

Sée that round thing on top? That's the Volume
Knob. If you're bad enough to knock out Craig, shoot
the ball around the knob to CRANK IT UP!

MipoLe Screen

In this screen you gotta knock out a wave of gnarly
bad guys to get the Top Gate to drap.

LoWER SCREEN

This is where you launch the ball. knock down the
drop targets, and TRY to keep the ball fram hitin' it.
Use those Kickstarts, dude |

OBentr BiLpscHIRM

Sehen Sie das runde Ding ganz oben? Das ist der
Lautstérkeregler. Wenn Sie es schaffen, Craig zu
basiegen, schiefien Sie den Ball auf den Knopf, um
tie Lautstarke zu erhthen und in die nichste Ebene
ZU kommen,

MITTLERER BILDSCHIRM

Auf diesem Bildschirm missen Sie gine ganze Reihe
knorriger Basewichte abschigBen, damit das obere
Tor gedfnet wird.

UnTerer BiLDSCHIRM

Von hier wird der Ball mit der Feder nach oben
geschossen, wo.dann die Drop-Ziele abgeschossen
werden - versuchen Sie auf jeden Fall zu vermeiden,

- i der Ball in das Loch in der Mitte geht. Und

benutzen Sie di Kickstarts!

OvRE SKARMEN

Kan du se den runda kontrollen allra higst upp? Dt
r ljudvolymkontrollen. Lyckas du knocka till Craig
skjuts kulan mot kontrollen och musiken vrilar!

MELLANSKARMEN

Har mdste du golva en bunt buttra busar fiir att filla
Topphindret.

UNDRESKARMEN

Har skjuts kulan upp och sﬁzrtlavlnma falls. Du kan
hindra kulan aft falla igenom mitthalet genom att
anvanda Kickstarterna!
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ConTRoLS STEUERUNGEN
i
Leff Flipper
Linker Flipper
Vdnster fiipper
Launch Ball
Ball losschieBen
Skjut upp kulan
7 Lkum:ﬂ THe BatL Assctuss Des BaLLEs
Tk {Pmss anci hold A to ﬂra up the launcher. *  Halten Sie A gedrickt, um den Ball
loszuschigBen.
Watch the Launch Velocity Indicator, and try »  Beobachten Sie die
launching the ball at different velocities. If you AbschuBoeschwindigkeitsanzeige, und

versuchen Sie den Ball mit verschiedenan
Geschwindigkeiten loszuschigBen. Wenn Sig
das richtig machen, kdnnen Sie viele Punkte
bekommen!

do it just right, you score big points!

KONTROLLER

Right Hipper
Rechter Hipper
Hager fiipper

Siaut Upp Kuvan

Tryck och hall ned A for att fyra av kulani
rampen. :
Folj med Hastighetsmataren fr starten och
priva fyra av kulan pd olika hastigheter,
Knmﬂnmmnmmmwmrm.ﬂm

* man mest poéng!
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Twist Tvose FLIPPERS

To keep the ball from crashin’ and bumin’, slam it
arotnd with yer flippers:

*  LEFT flipper = D-Pad any direction

«  RIGHT flipper = Press €.
TiLr

Sometimes it takes a little persuasion to send the ball
fiying in the right direction. To bump (tilt) the
maching, press B. TILT all you want, Crile Ball can
take it! (You can't overtilt it.)

* Bewegen Sie Die Fuppen

Um zu vermeiden, daB Sie den Ball verlieran, missen

sie-in Inre Flipper ein bichen Bewegung bringen:

»  |INKER Flipper = R-Block in irgendeine
Richtung

«  'RECHTER Flipper = C driicken.
TiLr

Manchmal ist einige Uberzeugungskraft notwendig,
damit der Ball in die richtige Richtung geht. Um dem
Automat einen kraftigen Tritt zu verpassen (Tilt),
driicken Sie auf B. Sie kinnen ihm so viel Tritte Sie
wollen verpassen. Crie Ball kann das vertragen und
gibt dadurch nicht gleich seinen Geist auf!

HALL FuipPers | RORELSE

Drdm till kulan med dina flippers & att den inte slits
sOnder av allt krockande:

v+ VANSTER flipper = Tryck pa D-kontrollen |
valfri nkining

*  HOGER flipper = Tryck p4 C.
Viepa

Det ar inte alltid s& enkelt att skjuta kulan i ratt
nktning. Tryck pd B fr att vippa pd maskinen.Crile
Ball star pall dven for valdsam vippning (och TV:n
faller ju dndd inte omkull),



KICKSTART

When the ball goes down those mean Kickstart lanes,

you figure you're history, right? Wrong. They're
called Kickstart because if you know what's up,
they'll kick the ball back into play!

When the ball goes down:

«  LEFT Kickstart: Press and hold the BIGHT
flipper (C).

*  BIGHT Kickstart: Press and hold LEFT flipper
{D-Pad LEFT).

i ‘:‘nu'll know when Kickstart is activated by the green
. flashing rail bumper light on the fane. If the light isn't
g;.:*ffaslmig unlha me you need, hit Kickstart again,

* NOTE: You haveto use e OPPOSITE fpe
 KICKSTART the lane. If you use the flipper nearest
the lane, you'll activate Kickstart for the wrong lane!

......

KICKSTART

Wenn der Ball in eine der tickischen Kickstartbahnen
gerat, denken Sie bestimmt ‘das war's dann' 7 Aber
nein - diese Bahnen werden Kickstart genannt, weil
dort der Ball wieder ins Spiel zuriick geschieudert
wird (zumindest wenn Sie wissen, wie Sie das
anzustellen haben)!

Wenn der Ball in eine der Kickstartbahnen gerat:

»  LINKE Kickstartbahn: Haften Sie den RECHTEN
Flipper (C) gedriickt.

. RECHTE Kickstartbahn: Halten Sie den LINKEN
Flipper (R-Block NACH LINKS) gedriickt.

Sie erkeanen es an dem grun aufbinkenden Licht
neben der Kickstartbahn. Wenn das Licht nicht neben
der gewiinschten Bahn blinkt, miissen Sie noch einen
Kickstart durchfihren.

HINWE!S: Sie filhren den KICKSTART fir die
jeweiligen Bahnen mit dem ENTGEGENGESETZTEN

‘Flipper aus. Wenn Sig den Flipper neben der

Kickstartbahn benutzen, aktivieren Sie die falsche
Bahn,

KicksTART

Mar kulan rullar nedftr de dar forbaskade Kickstart-
banorna, tror du att spelet ar forbi? Dar trodde du alit
fel, for de kallas ju verkligen Kickstart och skjuter upp
kulan igen!

Om kulan faller ner:

«  VANSTER Kickstart: Tryck och hall ned HOGER
flipper (C).

+  HOGER Kickstart: Tryck och hdll ned VANSTER
flipper (D-Kkontrollen till VANSTER).

Du kan se frin de grinblinkande stitfingariampomna,
som finns vid banoma, om Kickstarten fungerar. Om
ljuset inte lyser tirnar du mot Kickstart igen.

0BS: Anvand MOTSATT fippe fr att KICKSTARTA.

Om du anvinder flippern mmmw
fel bana!.

11
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Press START 10 Pause

Pausing’s for wimps, but if ya gotta go, ya gotta go.
Press START to pause the game, and press i again
to get back into the action.

Bowus Rounos

On any level, you can play the Bonus Round — a
way-cool bonus level with a whole new layout. To pet
to the Bonus Round, just be baaaad enough to
complete all the steps below;

1. Knockdownthe"ROCKROLL" drop targets.

2. Drop all the diamond array targets and light all
the lights.

3. Knock down all the "J UM P R A M P targets.
4. Shoot the Jump Ramp and you're thers!

START DRUCKEN FUR PauSE

Eine Pause ist eigentlich nur etwas fiir Schwachlinge.
Aber wenn es wirklich nicht mehr anders geht,
driicken Sie auf START, um das Spigl zu
unterbrechen und noch ginmal START, um es wieder
aufzunehmen.

BONUSRUNDEN

Auf jeder Ebene haben Sie die Maglichkeit eine
Bonusrunde zu gewinnen — gine total coole
Bonusebene mit einem ganz neuen Layout. Um in die
Bonusrunde zu kommen, mijssen Sie nicht mehr tun
als die folgenden Dinge:

1. Die"*ROCKROLL"Drop-Ziele abschieBen,

2. Alle als Raute angeordneten Ziele abschigBen
- und alle Lichtar miissen an sein.

J Alle"JUMPRAM PZigle abschieben.

4. Die Absprungsrampe abschieBen und schon

naben Sie es geschafft!

Tyck PA Start FoR Paus

Pauser dr till for veklingar, men ibland méste man
kojsa! Tryck pd START fr att gora en paus i spelet.
Nar du har vilat fardigt trycker du pd START igen fir
att fortsdtta. :

BoNUSRUNDA

Du kan spela bonusrundan pd varje nivé- en finfin
bonusniva med splitterny layout. Du kommer sd hir
langt om du klarat av foljande;

1. Skjutned " ROCKROL L tavioma.

2. Skjut ned mdlen i diamantrutan och tind alla
jus.

d.  Skjutned“"JUMPRAM Ptaviorna.
4, Tasats frdn Hopprampen och voila



Flioper Sted
Bewegliche Fiipper
Rarlig filpper

Insine THE Bonus Rounp

D-pad moves the Flipper Sled UP, DOWN,

LEFT, and RIGHT,
Press B to punt
Press C for a full swing hit.

!..-:-.'_':_fﬂjll

AR ey g g 2 - r
e L
2 Bosewichte
Busar
IN Der BoNusRUNDE NAR Du SPeLAR BONUSRUNDAN

. Der R-Block bewegt die beweglichen Flipper . Med D-kontrofien kan du fiytta Flipperdongt

nach OBEN, UNTEN, RECHTS und LINKS. UPPAT, NEDAT, till HOGER eller VANSTER,
» B dricken, um sanft zu schieBen »  Tryck pa B for aft studsa.

« [ dricken fur einen stirkeren SchuB. Tryck pd G fior en small.

13
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VoLume Levers

This section tells you how to get through each level,
You don't have to read this stuff to play the game,
but if you want the scoap, here it is.

VoLume 1

1. Destroy the 3 Dread Heads.

2. Knock down the "H E A D" drop fargets, then
the "B A NG ER" drop targets. The Top Gate

drops.
3. -Shoot ball into top screen. Craig appears.

4. Destroy the wall and shoot the ball around the
knob to CRANK IT UP! The gates to the feader
rails open.

5. Shoot the ball into the rail with the arrow, If
not, you reset the middle screen bonus
multiplier to 2X. (Don't worry, you'll still move
on to the next volume.)

LAUTSTARKEEBENEN

In diesem Abschnitt erfahren Sie, was Sie genau in
fen verschiedenen Ebenen tun milssen. Sie milssen
das nicht alles durchlesen, um das Spiel spielen zu
kGnnen, aber wenn Sie wirklich alles wissen wollen,
lesen Sie weiter.

LAUTSTARKE 1

1. Zerstbren Sie die 3 Schrackenskipfe.

2. SchieBen Sie zuerst die “H E A D™-Drop-Ziele
und dann die “B AN G E R"-Drop-Ziele ab.
Daraufhin dffnet sich das obare Tor

d.  SchieBen Sie den Ball in den oberan
Bildschirm.. Darauthin erscheint Craig.

4. Zerstdren Sie die Mauer und schiefen den Ball
um dan Lautstarkeregler, um die Lautstarke
nach OBEN ZU TREIBEN! Daraufhin dffnen
sich die Tore zu den Zubringerschiznan,

3. SchiaBen Sie den Ball in die Schiene mit dem
Pleil. Wenn [hnen das nicht gelingt, wird der
Bonusmultiplikator des mittieren Bidschirms
auf 2X gesetzt (keine Angst, Sie kommen
tratzdem in die ndchste Ebene/die nichste
Lautstarke).

LiuovoLYmNIVAER

Har finns info om hur du klarar av varje niva. Du
behdver farstds inte I3sa igenom hela snacket, men
far den som vill s4 foljer en beskrivning nedan.

LivovoLym 1

1. Fonnta de tre Drummelpettrama.

2, Skjut ned °H E A D"tavlorna och sedan
“BANG E R"-tavloma.och Topphindret sanks.

d. . Fyra av kulan till den Gwersta skirmen, dir
Craig finns.

4, Forstr muren och skjut kulan mot kontrollen
s& ATT MUSIKEN BORJAR VRALA IGEN. Halen

till inmatningsgangarna dppnas.

3. Sikta in kulan | den markerade gdngen. Om du
misslyckas kan du stalla in
bonusmultiplikatorn pd 2X. {Lugn bara, du kan
nog komma vidare fill nista nivd.)



"VoLume 2

1. Knock downthe “G AT E" drop targets.

Note: One each level, you can drop these targets at
any point during the level, but they have to be
dropped to lower the tap gate.

2, Wipe out a wave of Marble Heads. The Top
Gate drops.

Note: After the Top Gate drops, shoot the ball into the
top scregn as soon as you can. The gate stays down,

- but when the next wave of Marble Heads shows up,
yer hatin life.

F.:rmg .gua::ds tkawaﬂ Tﬂantmwnl

ﬁmmil}uﬂs un A Emmﬂa apuaaraand starts
;gf?-_- ;fé“; hatching maggots. If you don't kil the
~ maggots quick, they’ll form cocoons — bad
. naw&! e

Note: It takasﬂ h[ts phJs tunsethu number of the
~ level to destroy the wal. Fnra:{ampi& it would take
15 hnam!astmy tmrmﬂ on level 6 (level 62+ 3
E ]'=Ill5: 15 hrfs} :

LAUTSTARKE 2

1. SchieBen Sie die “G A T E"-Drop-Ziele ab.

Hinweis: Sie kinnen die Drop-Ziele auf jeder Ebene
abschieBen, wann immer Sie wollen; aber Sie missen
abgeschossen werden, damit sich das obere Tor offnet.

2. lerstoren Sie die Marmorkopfe. Daraufhin
dffnet sich das obere Tar,

Hinweis: Wenn sich das obere Tor gedffnet hat,
versuchen Sie, den Ball so schnell wie méglich in den
oberen Bildschirm zu schieBen. Das Tor bleibt zwar
gedfinet, aber wenn der nachste Ansturm der
Marmorkdpfe kommt, werden Sie wiinschen, Sie
hatten diesen Rat befolgt,

3. Craig bewacht die Mauer. ReiBien Sie sie ab!

4. Craig explodiert. Daraufhin erscheint eing
Spinnenkrabbe, die anfangt, Maden
auszubriten, Wenn Sie die Maden nicht ganz
schngll abschieBen, werden Sie zu
Seidenspinnern — dann wird es Emst!

Hinweis: Um die Mauer zu zerstdren, bendtigen Sie 3
Treffer plus zweimal die Zahi der Ebene, in der Sie
sich befinden. Um die Mauer in Ebene 6 zu zerstdren,
bendtigen Sie z.B. 15 Treffer (Ebene 6x 2 + 3 Treffer
= 15 Treffer).

LiupvoLym 2

1. Skjutned "G A T E"-taviorna.

Obs: Du kan skjuta ned de har skjuttaviorna narhelst
och pd alla nivaer, sd att Topphindret sanks.

2. ForstOr Portrattbysten. Topphindret faller ned.

Obs Nar Topphindret sdnks skjuts kulan strax till den

Gvre skirmen. Hindret forblir liggande, men nar nasta
omgdng med Portratthyst droppar in skrapar du dig |

huvudet.

3. - Craig vaktar muren. Riv ned den!

4. Craig exploderar, men en spindelkrabba
springer fram och borjar ldgga larver, som
snabbt utvecklas fill puppor om du inte hinner
fram fﬁm-—-rﬂiua rmms-n

Obs: Fﬁfﬁifﬁmmmumrrﬂmﬂutﬁhﬁeﬂm
ganger plus v génger fjudvolymens svirighetsgrad.
Diet krivs t ex 15 slag for att frstora muren pd
ljudnivd 6 {2 x nivd 6+3slag = 15 slag).

15
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Shoot the ball around the knob to CRANK IT UP!

Feeder rails open on either side of the knob.
Shoot the ball into the rail with the arrow, or
you reset the bonus multiplier to 2X.

Vorume 3

Knock out all the "G A T E” drop targets,
Wipe out 6 Dread Heads.
Destray 18 Cerebral Cyclops. A CD appears,

Hit the centre jewel in the CD — the colour
changes from blue to red. Hit it again to

 changa it from red fo  green arrow.

Hit the green arrow to lower the Top Gate and
shoot the ball into the upper screen. Craig
comes out to guard the wall,

5.

Schiefien Sie den Ball um den
Lautstarkeregler, um die Lautstarke NACH
OBEN ZU TREIBEN!

Daraufhin erscheinen auf beiden Seiten des
Lautstarkereglers Zubringerschienan. Schiefen
Sie den Ball in die Schigna mit dem Pfail: wann
nicht, wird der Bonusmultiplikator auf 2
zurlickpesetzt,

LAUTSTARKE 3

SchieBen Sie alle "G A T E"-Ziele ab.
Zerstiren Sie die 6 Schreckenskapfe,

Zerstren Sie die 18 Geisterzyklopen.
Daraufhin erscheint eine GO,

achigBen Sie den mittleren Edelstein in der CD
ab — daraufhin wechselt die Farbe von blau zu
rot. Wenn Sie noch einen Treffer landen, wird
aus dem roten ein griner Pfei.

Zielan Sie auf-den grinen Pleil, um mit ginem
Treffer das obere Tor zu dffnen und schieen
den Ball in den oberen Bildschirm. Dort
erscheint dann wieder Craig, um die Mauer zu
verteidigen. :

Skjut kulan mot kontrollen for att satta
MUSIKEN HARDARE PA!

Inmatningsdppningama pd bagge sidor om
kontrollen Gppnas och kulan kan skjutas in |
den markerade oppningen. Annars kan du
stlla in bonusmultiplikatorn pd 2.

LJuovoLym 3

Skjut ned “G AT E” -tavior,
Forstor sex Drummelpettrar.
Forinta 18 Hjamdgon och an CD visas,

Forsok tréffa adeistenen i mitten av CD:n , som
byter farg frdn bid till rdd. Trdffar du den igen
blir den roda pilen gran.

Sikta mot den grdina pilen fir att Gppna
Topporten och kulan fortsatter till den dvre
skarmen, Craig dyker fram for att bevaka
muren igen.




6.  Tear down the wall. Craig blows up and a
Grabula comes down, hatching maggots as
usual.

7. Shoot the ball around the knob to CRANK IT UP!

8 Shoot the ball into the lit feeder rail,

VoLume 4

1. Knock down all the "G A TE" drop targets.

2 Two ramps appear in the centre scraen. The
colour of the ramps (and the diamond light
between the ramps) cyeles in the following

- prder. green; vellow, red. Shoot the ball up the

. ramp, and launch the ball over the jump when

~ theramps and ﬁmmnnd [ights are RED.

2 AKiler Clown appears. Launch the ball over
~ the jump and hit the clown's head whilg it's
jumping._ The Top Gate drops.

Shoot the ballinto the top screen. A Crabua
appears o guard the wall to the Volume Knob.

T i

6. ReiBen Sie die Mauer ab! Craig explodiert und

die Spinnenkrabbe erscheint und britet wieder
inre Maden aus.

7. SchieBen Sie den Ball um den Lautstarkeregler,
um die Lautstarke NACH OBEN ZU TREIBEN!

8. SchieBen Sie den Ball in die beleuchtete
Zubringerschiene.

LautsThrke 4

1. SchieBen Sie alle °G A T E™-Drop-Ziele ab.

2. Daraufhin erscheinen im mittleren Bildschirm
zwei Rampen. Die Farbe der Rampen (und das
Licht zwischen den Rampen) wechselt in
folgendem Zyklus: grin, gelb, rot. SchieBen
Sie den Ball iber die Rampe, wenn die Lichter
ROT sind.

2. Darauthin erschein ein Killer-Clown. SchieBien
Sie den Ball iber die Rampe und treffen den
Kopf des Clowns, walrend er springt.
Daraufhin offnet sich das obere Tor.

4. SchieBen Sie den Ball in den oberen
Bildschirm. Dort erscheint die Spinnenkrabbe,
um dig Mauer zu dem Lautstarkeregler zu
bewachen.

6.  Rivned muren. Craig exploderar och en
spindelkrabba springer fram for att lagga
larvar som vanligt.

7. Sikta kulan mot kontrollen FOR ATT SKRUVA
UPP LJUDET.

8. Fyraav kulan s att den gar in i den upplysta
inmatningsgangen.

Liuovorym 4

1. Skjutnedalla "G A T E™-tavior,

2. Du ser tvé rampar pa mellanskarmen.
Ramparna byter farg (och diamantens farg
mellan ramparna) | ordningen: gran, gul, rad.
Skiut upp kulan tings rampen nar det RODA
ljuset ar pd.

3. Duseren Mirdarclown Sqmupmlmﬁ'qs
rampen si att du trifar clownens huvud, ndr
f?:an#tfﬁmﬁﬂcﬂapmimmw rgd..

4, Fyraav kulan till den mm
Spindefkrabban springer fram fir att bevaka
judvolymkontrollen,
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5. Tear down the wall and shoot the ball around
the knob to CRANK IT UP!

6. Shoot the ball into the it feeder rail,

Vorume 5

1. Destroy the 6 speakers near the Top Gate, Two
waves of Sister Twisters appear,

2. Knock out the Sister Twisters. A wave of
Craigs shows up. You don't have to wipe 'am
out to lower the Top Gate, but if you get 'em
all, you get an extra ball

3. Knockdown the “G A TE" drop targets. A
diamond pattern array pops up — each piece
I 2 vertical drop target,

4. Knock down all the diamond array drop
targets. The Top Gate drops.

5. Shoot the ballinto top screen. Craig blocks the
wall.

9. - Zerstoren Sie die Mauer und schiellen den Ball
um den Lautstarkeregler, um die Lautstirke

NACH OBEN ZU TREIBEN!

6. Schiefen Sie den Ball in die beleuchtate
Zubringerschiene.

LAUTSTARKE 5

1. Zersthren Sie die 6 Lautspracher in der Nahe
des oberen Tors. Daraufhin kammen zwei
Anstirme der Sister Twisters.

2. SchieBen Sie die Sister Twisters ab, Nun
kommt ein Ansturm von Craigs. Sie miissen
Si8 nicht alle treffen, damit sich das obere Tor
(ffnet, aber, wenn Sie alle zerstiren,
bekommen Sie einen Extraball.

3. - Sehiefen Sie alle "G A T E™-Drop-Ziele ab,
Daraufhin taucht ein in giner Raute
angeordnetes Muster auf — jedes Stiick stellt
gin vertikales Drop-Ziel dar,

4, - Schiefien Sie a_ife inder Raute angeordnaten
Zigle ab: Das obere Tor wird gedfinet.

5. SchiaBen sie den Ballin den oberen
Bildschirm. Craig bewacht wisder die Mauer.

2. Rivned muren och skjut kulan runt s att
MUSIKEN BORJAR VRALA FOR FULLT IGEN!

6. Fyra avkulan s4 att den gdrin i den upplysta
inmatningsgangen.

LiuovoLym 5

1. Forstdr de sex hogtalarna vid Topphindret. Du
ser nu Tornaderna.

2. Forstdr Toaderna och flera Graig-figurer
kommer fram. Du behdver inte utpldna dem
fr att falla Topphindret, men skulle du lyckas
fanga dem alla far du en exira kula,

3. Skjut ned *G AT E"-taviorma. En
diamantformad ruta med mal blir synlig och

varje ruta dr en skjuttavia.

4. Skjut ned all mal pd den diamantformade rutan
— Topphindret faller dé ned.

3. Fyra avkulan till den-dvre skirmen. Craig
blockerar muren.



.....

B, Tear down the wall. Graig blows up and here
comes a Crabula! You don't have to kill her to
get to the next level, but she's not going to
make it easy on you.

1. Shoot the ball around the knob to CRANK IT UP!

8. Shoct the ball into the arrow feeder rail
opening.

VoLume 6

1. Knock down the. "G A T E drop argets.
2 Knook downthe "M O LTEN" drop targets in

- the mlﬁd‘i&m A gang uf Cerabral Cyclops

= :Eiﬁﬂmmﬁt

~ Wipe out the Ceeal Oy, hen knock

~ downthe "BR A NS drop targets. Sister
Tisters appear.

* Destroy the Sstr Twiters, then knock down

the "B R U T A L" drop targets in the middle

- scereen. MEIIEF Gimm appaars behind a pinch
.-:-: :*«_mﬂﬂj‘,

6.  Reiflen Sie diz Mauer nieder. Graig explodiert
und die Spinnenkrabbe erscheint wieder! Sie
mijssen sie nicht toten, um in die ndchste
Ebene zu gelangen, aber sie versucht alles, Sie
davon abzuhalten, dorthin zu kommen.

7. SchieBen Sie den Ball um den
Lautstarkeregler, um die Lautstarke NACH
OBEN ZU TREIBEN!

8.  SchieBen Sie den Ball in die Offnung der
gelben Zubringerschiene.

LauvsTARKE 6

1. SchieBen Sie alle “G A T E"-Drop-Ziele ab.

2. SchieBen sie die "M O L T E N*-Drop-Ziele im
mittieren Bildschirm ab. Daraufhin erscheint
gin Ansturm der Geisterzyklopen.

3. - Zerstdren Sie die Geisterzyklopen und
schieBen dann die “B R A | N S™-Drop-Ziele ab,
Die Sister Twisters erscheinen,

4. Zerstbren Sie die Sister Twisters und schieBen
dann die "B R U T A L"-Drop-Ziele im mittleren
Bildschirm ab. Daraufhin erscheint hinter der
Kneifwalze ein Killer-Clown.

6.  Rivned muren. Craig exploderar och se upp
fair spindelkrabban! Du behdver inte doda
henne fiir att komma till ndsta niva, men hon
gor inte precis fivet latt for dig.

7. Sikta kulan mot kontrollen FOR ATT SKRUVA
PP LJUDET.,

8. Fyraavkulansa att den gdr in | den upplysta
inmatningsgangen.

LiuovoLym 6

1. . Skjutned alla "G A T E"-tavior.

2. Skjutned “M 0L TE N'-tavioma pd
meHanskirmen. Ett gang med Hjdgmagan drar
fram.

3. Firinta Hidrndgona och skjut sedan ned

“BRAINS"-taviomna och du kommer att
se.Tomnademna.

4. Forstor Tornadema forst och sedan kan du |

skiuta ned "B R U T AL"-taviorna pd
mmﬂﬂﬂ. En Mordarciown syns bakom
spinnaren. -
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3. Destroy the clown with 3 hits. The Top Gate
drops.

6. Shoot the ball through the roller to get it into
the upper screen.

7. Craig appears to guard the wall,

8. Tear down the wall. Craig blows up and a Killer
Clown comes out.

9. Ghoot the ball around the knob to CRANK |T UP!

10.  Shoot the ball into the lit feeder rail. Some
Cerebral Cyclops come out and stand around
Iike slimy little goalies to make the feeder rail
shot even tougher than usuall

VoLume 7

1. There's a spinner bunker in the middle screen.
Fire away at the spinner targets until you wipe
out the whole bunker.

2. Destroya wave of Sister Twisters.

10.

- Zerstiren Sie den Killer-Clown mit drei

Gehiissen. Das obere Tor dffnet sich.

Schiellen Sie den Ball durch die Walze, um in
den oberen Bildschirm zu gelangen.

Craig erscheint, um die Mauer 2u bewachen.

Reifien Sie die Mauer nieder. Craig explodiert
und ein Killer-Clown erscheint,

Schiefen Sie den Ball um den
Lautstarkeregler, um die Lautstarke NACH
OBEN ZU TREIBEN!

Schiefen sie den Ball in die beleuchtete
Zubringerschiene. Daraufhin kommen einige
der Geisterzyklopen heraus. Diese klgine,
schigimigan Torhiter blockieren Innen dann
den Zugang 2u der Schiene und es wird noch

- Schwieriger, einen Treffer zu landen,

LaTsTARKE T

1.

Auf dem mitﬂefeh Bildschirm erscheint gin

Bunker mit sich drehenden Objekten. SchieBen
‘Sle die sich drehenden Zigle ab und zerstdren

den ganzen Bunker.

Zerstiren Sie einen Ansturm an Sister

Twisters.

3. Forinta clownen med tre slag. Topphindret
faller.

6.  Fyraav kulan genom spinnaren s4 att du
kommer till den Gvre skirmen.

7. - Craig dyker fram for att bevaka muren.

8. Rivned muren. Craig exploderar och
Mordarclownen kommer fram

9. Sikta kulan mat kontrollen FOR ATT SKRUVA
UPP LJUDET.

10, Fyra av kulan sd att den gdrin i den upplysta
inmatningsgangen. Nagra Hiimdgon kommer
fram och stdr och glor som shiskiga smd
malvakter, sd att det blir innu svarare att f in
kulan | Gppningen!

LiuovoLym 7

1. Spinnardonet finns pd mittenskarmen. Forsk
traffa spinnarmalen tills hela donet faller.

2. Firinta alla Tornader.

« o



3. Knock down the "G A T E" drop targets.

Note: Dropped letter targets pop up if another target
is not hit within twenty seconds.

4. Knock down all the diamond array drop
targets.

5. Pinch rollers appear in the middle screen. Two
speakers block the opening and a Killer Glown
i5 there to slow things down even more, Blow
up the speakers and clock the clown.

B The Top Gate drops. Shoot the ball into the top
5 5;'@”’ |
7. [Graig quards the wall, Tear it down - Craig
~ blows up anda Killer Clown comes out.

8 Shootthe ball around the knob to GRANK IT UP!

9, Shootthe bll ntathe i feeder ral opening.

3. SchieBen Sie die “G AT E"-Drop-Ziele ab.

Hinweis: Abgeschossene Buchstaben-Ziele
erscheinen wieder, wenn nicht innerhalb von 20
Sekunden ein weiteres Ziel getroffen wird.

4, Schiefen Sie alle in der Raute angeordneten
Drop-Ziele ab.

5. Daraufhin erscheinen in dem mittieran
Bildschirm Kneifwalzen. Zwei Lautsprecher
blockieren die Offnung und auBerdem macht
gin Killer-Clown [hnen das Leben auch noch
ganz schdn schwer, Zerstren Sie die
Lautsprecher und den Clown.,

6.  Das obere Tor offnet sich. SchieBien Sie den
Ball in den oberen Bildschirm,

7. Craig verteidigt wieder die Mauer. reifien Sie
sie nieder — Craig explodiert und ein Killer-
Clown erscheint.

8. Schiefien Sie den Ball um den
Lautstarkeregler, um die Lautstarke NACH
OBEN ZU TREIBEN!

9, SchieBen Sie den Ball in die Gffnung der
beleuchteten Zubringerschiene.

3. Skjutned alla "G A T E™tavlor.

Obs: Skjuttaviorna kommer upp igen om du inte
skjuter ned en annan tavla inom tjugo sekunder.

4, Firsok traffa alla mdlen | diamantrutan.

5. Pd den mittersta skarmen finns pinch rollers.
Tvd hogtalare blockerar Gppningen och
Mardarclownen farhindrar dina rorelser.
Forstdr hogtalama och sid till clownen,

6. Topporten dppnas. Fyra av kulan till den dvre
skarmen

7. Craig bevakar muren. Riv ned den — Craig
exploderar och en Mordarclown kommes fram.

8. Sikta kulan mot kontrollen FOR ATT SKRUVA
UPP LJUDET. e

9. Fyra av kulan sd aft den gdr in i den upplysta
inmatningsgangen.



VoLume 8

1. Knock down all the "G A T E" drop targets.
2. Destroy a wave of Marble Heads.

3. Wipe out a herd of Cerebral Cyclops. The Top
Gate drops.

Note: Dropped letter targets pop up if another target
is mot hit within twenty seconds,
4. Shoot the ball into the top screen.

5. Craig blocks the wall o the Volume Knob. Tear
down the wall. A Killer Clown appears.

B.  Shoot the ball around the Volume Knob to
CRANK IT UP! :

LAUTSTARKE 8
. Schiefien'Siealle "G A T E"-Drop-Ziele ab.

2. Zerstoren Sie einen Ansturm an Marmorkdpfen,
3. Zerstren Sie alle Geisterzykopen. Das obere

Tor dffnet sich.

Hinweis: Abgeschossene Buchstaben-Ziels
erscheinen wieder, wenn nicht innerhalb von 20
Sekunden ein weiteres Ziel getroffan wird,

4. Schiefen sie den Ball in den oberen
Bildschirm.

9. Craig blockiert die Mauer zu dem
Lautstarkeregler. Reien Sie die Maver nigder,
Ein Killer-Clown erscheint,

6. SchieBen Sie den Ball um den
- Lautstarkeregler, um die Lautstirke NACH
0OBEN ZU TREIBEN!

LjuovoLym 8

1. Skjutned alla "G A T E"-tavior.
2. Forinta et antal Portrattbyster.

J.  Dddaen hel hop av Hjamdgon och
Topphindret faller ned.

Obs: Om du inte traffar ett annat mél inom tjugo
sekunder kommer alla taviorna upp igen.

4. Fyra av kulan till den dvre skirmen.

3. Craig blockerar muren framfdr
ljudvolymkontrollen. Riv ned muren och en
Mardarclown syns.

6. Sika kulan mot kontrollen FOR ATT SKRUVA

UPP LJUDET.
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VoLume 9

Destroy a wave of skeletons,

A CD appears with a Killer Clown in the middle.

Surrounding the clown is a barrier of knobs,
Hit the red knob a few times {changes to blue,
then to graen) to destroy the barrier of knobs
and release the clown,

Kill the Killer Clown. Two cocoons along the
side walls hatch two Skelo-twisters (skeletons
that mutate into twisters — bogus, dude!).

4 Destroy the Skelo-tusters and knock down

e ke A

i

R e

A

_ the*BATE targets
'ﬁi_ﬂﬂiﬂrﬁaﬁﬂmmmﬂﬂ nof Iilt within a few

......

=20 _I{nulil-: du!mi the diamond array targets. The
Top Garelmmrs &huut mu ball into the top
“scraan s

Craig wmmmmﬁuamtrmmﬂ and

LAUTSTARKE 9

Zerstdren Sie einen Ansturm an Skeletten.

Eine GO mit einem Killer-Clown in der Mitte
erscheint. Um den Clown herum ist gine Mauer
an Kndpfen. SchigBien Sie ein paar Mal auf dan
roten Knopf (er wird erst blau, dann grin}, um
die Mauer an Kndpfen zu zerstren und den
(Glown zu befreien.

Téten Sie den Killer-Clown. Zwei
Seidenspinner an den Seitenwanden briten
zwei Skelett-Twister aus (Skelette, die sich in
Twister verwandeln — lgittigitt!).

Zerstoren Sie die Skelett-Twisters und
schieBen die "G A T E™-Drop-Ziele ab.

Hinweis: Wenn innerhalb weniger Sekunden kein
weiteres Ziel getroffen wird, erscheinen alle Drop-
Jiele wieder.,

5.

Zerstdren Sie alle in der Raute angeordneten
Zigle. Das obere Tor Gffnet sich. Schielen Sie
den Ball in den oberen Bildschirm.

Craig erscheint wieder und beschitzt die
Mauer, und Maden wandern in dem oberen
Bildschirm herum.

LjuovoLym 9

Farinta alla benrangel.

En CD och en Mardarclown syns i miten, Runt
clownen finns knappar som hinder. Forsok
traffa knapparna nagra ganger (de byter farg
fiera gangerfrin bid till gron) s4 att hindren
forstirs och clownen slapps fri.

Doda Mardarclownen. Tvd puppor vid vaggen
klacker ut tvd Skelettornader (benrangel som
muterats till tomader — usch!).

Dida Skelettornaderna och skjut ned
"G AT E -taviorna,

Obs: Om du inte traffar ett annat mal inom ndgra
sekunder kommer alla taviomna upp iuen.

5.

Siqutiﬁlrﬂanmwan T@mm :
sﬁv:smhmml‘yramhmmmmﬁm
skarmen.

cmmmmmmrmemmmm
{arvarna ror sig pd den buersta skirmen.



7. Tear down the wall. A Crabula appears; and Reifien Sie die Maugr nieder, Eine 7. Rivned muren. Duseren spindelkrabba, men
this time she's completely invincible! Spinnenkrabbe erscheint, aber diesmal ist sie nu ar hon ju helt hopplis!
wirklich absolut unbesieghar!
8. Shoot the ball around the knob to CRANK IT SchieBen Sie den Ball um den 8. Fyraavkulan mot ljudvolymskontrollen och du

UP! The machine explodes and MR. GORE, the
spirit of the ANTI-METAL appears in the upper
SCreen.

Lautstérkeregler, um die Lautstirke NACH
OBEN ZU TREIBEN! Die Maschine explodiart
und HERR EKELHAFT, der Geist der HEAVY

HOR MUSIKEN VRALA. Spelet exploderar och
HERR GRYM, ANTI-METALLICA MUSIKENS
ande svavar fram pd den dvre skirmen.

METAL GEGNER erscheint im oberen
Bildschirm,

HINWEIS: Lassen Sie, nachdem die Maschine 0BS: Se till att kulan inte gar igenom en dppen
explodiert ist, keinen Ball mehr durch die Flipper — flipper nar spelet har exploderat — annars rullar
Sie bekommen jetzt keinen newen Ball mehr. Das kulan aldrig ned till spelet igen och spelet ar defintivt

Spiel ist aus, mein Freund. Qver!

8 Todestroy MR. GORE, shoot the ball inta his 9. Um HERR EKELHAFT zu zerstdren, miissen Sie. 9.
mouth three times. The board explodes and den Ball dreimal in seinen Mund schiefBen. ganger for att utplina honom. Bradan
METAL IS SAVED! Alles explodiert und HEAYY METAL IST exploderar och METALLICA-MUSIKEN LEVER
GERETTET! IGEN!

WOTE: Don't let the ball get past an open flipper once
the machine has exploded —if you do, there's no
way to get another ball into play. Game over, man!

FOrsok sikta in kulan i HERR GRYMS mun tre




SCHRECKENSKOPFE DRUMMELPETTRAR

MareLe Heaps MARMORKGPFE PORTRATTBYSTER
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Magcors

Cocoons

SEIDENSPINNER

Puppa
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CRABULAS

Extra BaLis

You get an extra ball at 5, 10, 20, and 40 million
points, and whenever you destroy a Craig!

28
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SPINNENKRABBEN SPINDELKRABBOR

EXTRABALLE Extra KuLor

ale bekommaen bei 5, 10, 20 und 40 Millionen Du far extra kulor ndr du har 5, 10, 20, eller 40

Punkten einen Extraball und immer, wenn Sie einen miljoner podng och nar du dadar Graig!
Craig abschiefen!
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