


WARRANTY

T-nnger! reserves the nght 10 make
improvements in the product descnbed In
thes manual, at any timé and without nobice.

Tengen makes no warranties expressed or
mpued. with respect 1o this manual. s
guality. merchantability of fitness for any
particular purpose.

If any defect arises during the ninely day
smited warranty on the product itselt {1.e. not
the software programme, which is provided
“as is"). return i1 in its onginal condition 10 the
pont of purchase.

GARANTIA

Tengen se reserva &l derecho de
efectuar majoras al producto descnto en
gste manual, en cualquier momento y
SIN Pravio aviso.

Tengen no otorga ningana garantia. ya
sea express o implicita. respecto de
este manual, su cahdad. comerciabilidad
0 adecuacion para un fin en particular.
Si surge algun desperfecto en el
produclo en si (0 Séa. no en &l programa
de soltware, el cual se sumimisira ‘tal
como esta’) durante el perido limitado
de garantia de noventa dias. lavor de
devalverio en sus condiciones onginales
al lugar de compra.

GARANTIE

Tengen behalt ﬁurh das Recht vor, zu ;e-l:lﬂr
Zeit und ohne Vorankundigung
Verbesserungen an dem in diesem
andbuch beschriebenen Produkl
vOrzunenmen.

Tengen gibl keine direkie oder indirexle
Garantie fur das Handbuch, seine
Qualitatl, seine Verkdullichkeil oder
Eignung fur einen bestimmten Zweck.
Falls innerhalb der Garantiezeit von 90
Tagen ein Defekt am Produkt selbst
aufintt (d.h. nicht am Software-
Programm). bringen Sie @5, 50 wie es
isl, zu dem Geschilt zurlck, wo Sie es
gekauff haben.

GARANTI

‘engen farbehaller sig ratten att uttora
[Grbattringar av den | handbokean
beskrivna produkien, vid valin tidpunki
oc utan varsel. |
Tengen lamnar ingen garant. antingen
direkt eller indirekl. betralfande denna
handbok. dess kvalltet, saljbarhet och
lamplighet for elt sarakilt andamal. Om
en bristtfallighet uppslar 1 sjalva
produkten (dvs infe | programvaran, som
forses "as is ) under de S0 dagar som
utgor perioden for den begransade
garantin. returnera den il
inkopasstasstaliet 1 urpsrunghigt SkKICk.

GARANTIE |
Tengen se réserve ke droil dameliorer le
produit décrit dans ce manuel a
n'importe quel moment et sans prevais.
Tengen ne s'engage a aucune garanhe,
gxprnmee ou non, concernant ce
manuel, sa qualité, sa valeur marchande
ou son uliisalion a des fins particulieres.
Si le produil lui-méme (c.a.d non pas e
programme logiciel. qu esl vendu e
qual’) présentait un defaut quelconque
pendant les 90 jours de la hmile de
garantie. rapporiez-le dans son etat
d'orgine a volre revendeur

GARANTIE

Tengen ehoud! 7ich het recht voor om het

product zoals beschreven in de handleding te
verbeteren én di op eend
zonder vooralgaandelijk banchi.

der welk ogenblik &n

Tengen ed! geen uildrukkelijke noch
imphciete garanties wat deze handlexding
betrefl. de kwalileit ervan, de
verkoopbaarheid of geschikthesd voor eender

welk bizonger doalgind.

Als. tydens de beperkie-garantiepenode van

90 dagen. een defec! oplreed! in hel product
zelf (d.i. met in hel soffware programma. cal

wordl geleverd ‘zoals hel is ). bezorg het dan
in Ziin oorspronkedigke toesiand lerug aan net
dankoopount.

La Tengen si nserva il dintto di
apportare migkorament al prodolto
descnito in gusto manuale in qualungque
momento @ senza obbligo di preavviso.
La Tengen non fornisce garanzie
espresse o implicite nspetio al presente
manuale, la sua gualita commerciabilita
0 adequatezza per qualungue scopo
paricolare.

Qualora si verificassero difelti nel
prodotio stesso (cioé non il programma
di software, che viene fornito “come &)
durante il penodo della garanzia limilala
di novanta giorni. si prega di restituirlo
nelle sua condiziom aonginal al

nvendilore.

engen pidattaa olkeuden paraniaa
lassa kasirjassa kuvattua tuotetia.
milloin tahansa ja iimoittamatta.
Tengen & anna mitaan takuita mita
tulee tahan kasikiriaan, sen laaluun,
kaupallisuulean tai sopivuuleen
mihinkaan entyiseen tarkoitukseean.
Jos jotain vikaa iimenee 90-pavan
rajoritetun takuun akana ilse tuolleessa
(tama ei siis tarkoita ohyelmaa. mika
tarjotaan ‘nykyisillaan ollen’). palauta se
alkuperaisessa kunnossa ostopalkkaan.



Loading Instructions:
Slarting Up
1. Make sure the power swiich is OFF.

2. Inserl the game cartndge inlo the
Console as described in your SEGA

MEGA DRIVE manual.

3 Tmmmsﬂmﬂﬂﬂmm-'hg
appears on the screen, tum the power

swilch OFF, remove the cariridge, and

Iry agan.

IMPORTANT:

Always make sure thal the Console is turnec

OFF when insering or removing your Mega
Drive Cartridge.

For 1 Player: Press Start Bution on Mega
Drive Control Pad 1.

For 2 Players: Press Starl Bution on Mega
Dnve Control Pad 2.

U Insert Mega dnve Carindge
2 Insert Mega Drive Control Pad 1.
¥ Insert Mega Drive Control Pad 2.

pie gm'nﬁ '
Hﬂﬂﬂ'ﬂ'ﬂiﬂiﬂninl‘I‘HEEﬁﬂ MEGA
me M‘IH‘I'ELI'IH mdﬂ

3. Edﬂmﬂﬂﬂ&nEm#hﬁﬂﬂiﬂim
Falls aul dem Bildschirm michis
erscheinl, sollten Sie den Ein-/Aus-

aummdmﬁm

Achlen Sie vor dem Einsatzen oder
Herausnehmen lhrer MEGA DRIVE
E.AHTHIEHEE s.tmdwml' das

ageral aul OFF ru sleflen.

Furmmn . Driicken Sie die Stz

mhhmﬂwaﬁm&rnﬂ!
For zwei Spieler: Dricken Ske die Starttaste

@ Schheben Sie Mega Dnve Sleverpult 1 an.

3 Eﬂ'ﬁbﬂﬂmﬂﬂlﬂhﬂﬁmﬂmnﬂ
an.

Ihlmr:lufh

. Assurez-wous que l'alimentation de la
consola esl coupée.
2. Introdusez la carlouche de jeu dans la
console, de la maniére décnte dans le
DRIVE SYSTEM".
hhuuzmmhmmnﬂmsmm

Fﬂtﬂmmmmmhm#mmﬂ
I'alimentabon de la console soil coupéae

Joueur 1: Appuyez sur la touche Starl sur le

Joueur 2. Appuyez sur la touche Start sur le

T Introdutsez la carlouche Mega drive
2 Introdursez le bloc de commande
Mega Drive 1.
3 Introduisaz le bloc de commadne
Mega Drive 2.

Insirucciones e Carga:
thmhnﬁn“h
Mmﬂmmmmmm
2 Inl:rﬂuz:ad ruch Mwﬂnlﬂ
umhr.nmnudmhmd
manual SEGA MEGA DRIVE SYSTEM.

3. Ponga &l inlerruplor de la aimentacion
en ON. Si no aparece nada en |a
pantalla, pongalo en OFF, retire el
IMPORTANTE:
Cendrese siempre de que la con

dpafa0s ﬂﬂsdﬂlnﬂﬂ.ﬂﬂl’EWHH
carfucho Mega drive.

teclado de control 1 Mega drive
Para 2 jugadores: Pulse el bolon de inicio
del teclado de control 2 Maga drive.

T Insene & cartucho Mega Dnive.
% Insere e Teclado de Control 1
T Insene & Teclado de Control 2




GAME BACKGROUND

Pac-Man s back in action with a completely
new twist — BOUNCE power! Ready lor a
new generabion ol Pac-Man players, he cani
wail for the chance 10 show off his new aenal
manoeuvers! And with an all-new PAC-
BOOSTER he'll be showing off at warp
speed!

You can play Pac-Mama by yourself or take
turns with a IHEI'I'H manoeuvenng the new
Pac-Man through a world of 3D-mazes. Gel
reagy lor new challenges as Pac-Man enters
the worlds of Block Town. Pac-Man's Park
Sandbox Land and Jungly Steps. But waich
out = Clyde, the 'boss’ ghost, has recruiled
the talents of three new ghosts, Sue, Funiy
and Spunky. II's going 1o take all of Pac-
Man's speed and cunming 10 oulwil these
annoying pels' Fortunately. Pac-Man has the
help of two "special items’ - a green and a
red power pill. The green pill gives you
lemporary speed. and the red awards double
points!

I's a whole new ball game for Pac-Maniacs.

UBER DAS SPIEL

Pac-Man st wieder n Action, mit einer volhg
nauen Vanante - Prall-Power! Er kann es
kaum erwarten, einer neuen Generation von
Pac-Man-Spielern seine neuen
Flugkunststickchen vorzufihren. Und mit
dem brandneuen PAC-BOOSTER erreicht er
wahnwitzige Geschwindghkeiten.

‘Pac-Mania” kann allein oder mit @inem
Freund gespielt werden. Der neue Pac-Man
wird durch ein Gewirr von dreidimensionalen
Welten gefuhrt. Vollig neue
Herauslorderungen warlen auf Euch. wenn
Fac-Man die Welten von “Tower Block”,
‘Pac-Man's Park”. “Sandbox Land™ und
“Jungly Steps” betntt. Doch Vorsicht - Clyde.
der Geist des Bosses, hal drei peyg Geister
angeheuer!, Sue, Funky und Spunky. Pac-
Man braucht seine ganze Krafl, um die
Glucklicherweise hat Pac-Man zwei
besondere Dinge zu seiner Unlerstutzung -

gine grine und eine rote Kraftpille. Die grine
gibt 1hm fur gine Wetle mehr Geschwindigkei

und die role vergibt eine doppelte Punkizahl

Ein mil Spannung erwarletes neues Speel fur
alle Pac-Man-Fans.

LE JEU

Fac-Man est de relour avec une nouveaule -
\a force de REBOND! Prét pour une nouvelle

générabon de joueurs de Pac-Man, il est
impatient d'avoer 'occasion de fnmer avec
ses nouvelles acrobabies aénennes! El avec
son fout nouveau PAC-BOOSTER il va
fnmer a une vilesse ncroyable’

Tu peux jouer a Pac-Mania toul seul ou a
our ge role avec un ami, manoeuvrant le
nouveau Pac-Man dans un monde de
labyrinthes en 3-0D. Prépare-ior a de
nouveaux dehis tandis gue Pac-Man enire
dans les mondes de Block Town, Pac-Man's
Park. Sandbox Land. el Jungly Steps. mais
fars attention - Clyde. le ‘boss’ fantome. a
recrule les talents de tros NOUYeaLU X
fantdmes, Sue. Funky et Spunky. |l va fallgir
loute la vitesse el toule la ruse de Pac-Man
pour semer ces pesies empousonnanies’
Heureusemenl. Pac-Man est aidé par deux
‘objets speciaux’ une pillule de puissance
rouge et une piiule de puissance verie. La
pillule verte te donne temporarement de la

vitesse el la pllule rouge te farl goubler tes

paints'

C'est une tout autre affaire pour les Pac-

Maniagues.

EL JUEGOD

Pac-Man uﬂﬁen mmv&:—: mas y con
un rasgo completamente nuevo: jpotencia de
REBOTE! F'EE Man HEH ﬁ&param para
hacer frente a una nueva generacion de
jugadores, y espera ansioso Ia mrlun-da:l
ﬂamﬁmdamm SUS manobras

Y con el 1otaimente nuevo FAE EIZHJETEH
{amieén hard alarde de su velocida
supersonica’

Usted podra jugar Pac-Mana s0l0, 0 en
lurnos alternalivos con un amigo levando el

nuavo Pac-Man Enrﬂ.'.nérs de un mundn de
labenntos indimensior “reparese
enfrentar NUevos m’m mwﬂ:h al FH'I:“-MHFI
penetre el mundo de Block Town, Pac-Man's
Park, Sandbox Land, y JunglySteps, pero, ;2
lener mucho cusdado’. Clyde, el ‘Jefe’ de los
fantasmas, ha reclutado tres nUBVDS Yy
lalentosos lanlasmas: Sue, Funky y gpunl-?.',r.
Sera necesano utiizar todo su velocidad y
astucia para derrotar a estas molestas
plagas. Alortunadamente, Pac-Man cuenta
con la colaboracion de dos ‘aniculos
especiales . una pasbila de polencia roja y
una pastlla de polencia verde. La pastilla
varde le proporciona velocdad momentanea.
y la roja le bnnda puntuacon doble

En realidad, es un juego lotalmente nueveo
para os fanaticos del Pac-Man.




USING THE CONTROLLER STEUERUNG POUR UTILISER LE CONTROLEUR USO DEL CONTROLADOR

On the the title screen, select Options with Aut gem 1ielbilgschirm werden Ophonen mif A l'ecran ge titre, selechonne Ophons avec En |a pantalla de titulos, seleccionar Options

DOWN. Pushing START, A or B will cause RUNTER gewahlt. Der A-, B- oder der DOWN. Utiise UP ou DOWN pour choisir (Opciones) mediante DOWN La Pantalia ge

the Option Screen lo be displayed. use UP START-Knop! rufen den Optonsschirm auf. 'option a changer. Utlise A ou B pour Opcones se exhibe al presionar el boton

or DOWN to choose which option to change (he Option, de geandert werden soll, mif changer un réglage d option. Appuie sur START, A o B.Utilizar UP o DOWN para

Use A or B to change an Option Sefting HOCH oder RUNTER wahlen, Option mit A- 5> TART quand tu es satisfail de tes réglages seleccionar la opcion a modificar. Lrtnlqar Ao

Fress START when you are satished with all oder B-Knopf neu enstellen. START doptions pour relourner a I'ecran de titre. En 8 para cambiar ¢l estado de una Opcion

the Option settings o return 1o the title drucken, wenn alle Opbonen wie gewunscht appuyant sur les Boutons START, Aou B lu Presionar START una vez que se E'TI-EL.IEHII’-E'

screen. Pushing START, A or B Buttons wil aingestell sind, um zum Titelbddschirm fas apparaitre I'écran de sélechon des satisfecho con todas las Opciones

cause the world select screen 1o be zurickzukehren. START, A- oder B-Knopf mondes (NB: tu ne peux pas sélectionner determinadas, para asi retornar a la Pantalla

displayed. Use UP, DOWN. LEFT or RIGHT rufen den Bildschirm zur Wahl der Jungly Steps). Appuie sur START pour de Tilulos. La pantalla de seleccion de

10 Eﬂll‘Eiﬂi rgzr fmw TﬂfSld [Hﬂti . you Spiﬂ?;aléar} Eulﬁ HOCH. RUNTER, LINKS commencer la partie. mundos se exhibe al presionar los botones

START 10 beqin the game. EplEhﬂr-E'flI: EI..I wahlen [“dgngly' E'IE;:E Kann pour FI"H:ITI’II::EI', Dﬁ-ﬁi’H Eﬂrﬁgsr;:E?fEuFT RIGHT para seteccionar & mundo incial, g

Once the game begins, use UP to move up. nicht gewahit weroen). START arucken, um pour aller & gauche et RIGHT pour aller 3 (Nota: No se puede seleccionar

DOWN 1o move down, LEFT to move lef das Speel zu starten, droite. Le bouton B le permet de sauter. Le JunglySteps ) Presionar START para

and RIGHT to move nght. The B Button Wenn das Speel tautt, HOCH wahlen, um bouton START met le jeu sur pause. comenzar el juego.

allows you 1o ump. The START bution hoch zu gehen, RUNTER, um nach unten zu Una vez imciado &l juego, utlzar UP para

pauses the game. gehen, LINKS, um nach links zu gehen und moverse hacia armba. DOWN para moverse
RECHTS, um nach rechis zu gehen. Mit dem hacia abajo. LEFT para moverse a la
B-Knopt kdnnen Springe ausgelihrt izquierda, y RIGHT para moverse a la
werden, Der START-Knopf halt das Speel an derecha. El Boton B le permitira saltar, El

poton START efectua una pausa en el juego.
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GETTING STARTED

Begin game play by choosing your level from

among one of three playheld worlds: Block
Town, Pac-Man’s Park or Sandbox Land
(Block Town 15 easies! and Sandbox 15
hardest).

The amount of points you score depends
upon the world you choose 10 piay in. Your
goal. eatl all dots and power pilis in the
mazes while avoing persistent ghosts.
Using the new BOUNCE power (B Bution),
yOU can bounce your way over ghosis 1o
avoid being caught. Three new ghosts have
been added to make sure that you don
have it too easy. Fortunately, you won'l
encounter these rivals ol Pac-Man untl you
get lo the more demanding worlds and
mazes

FRNL T EHiTE s
Tl L I ﬁ:ng T

pLOCH Tk
ElNEY

ROUMD B
JUumesLY STEFS

UNSFLFCTRREE

SMEDROY LAMND
ek

BONUX .I.E.IIEIEI':I

) A

SPIELBEGINN

Zu Beginn des Speels muB eine der
Spielwelten gewahlt werden, “Block Town®,
“Pac-Man’'s Park™ oder “Sandbox Land”,
wobe: “Block Town™ das esnfachsie und
“sandbox Land das schwiengsie Level ist.

Die Zah! der moglichen Punkie, de erwarben
werden konnen, hangt von der gewahiten
Spietwelt ab. Ziel ist es, alle Punkte und
Kraftpillen im Labynnth aufzuessen, wahrend
Ihr versucht, den Gespenstern
auszuweichen. Mit der neuen Prall-Power
(B-Knopf) kénnt thr Uber die Geister hinweg
springen und ihnen entkommen. Drei neve
Gaister machen Euch das Leben elwas
schwerer. Glucklicherweaise tauchen dese
Qualgeister erst in den schwiengeren
apietweiten und Labynnthen auf

POUR COMMENCER
Commence [a parte en choisissant ton
niveau parmi les trois mondes de jeu: Block
Town, Pac-Man's Park ou Sandbox Land
(Block Town est le plus facile 1 Sandbox le
plus difhicile).

Le nombre de points gue u margques depend
du monde que tu choisis. Ton but: manger
lous les ronas et loutes les pillules de
puissance gans les labyninthes lout en
évitant les fantdmes. En utilisant la nouvelle
torce de REBOND (Bouton B) tu peux bondir
au-gdessus des fantomes pour eviter de te
fare attraper. Trous nouveaux fanidmes ont
ele ajoutes pour te rendre la vie un peu plus
difficile. Heureusemen!, u ne renconireras
ces nvaux de Pac-Man qu'aux niveaux
supenayrs dans des mondes et des
labyrinthes beaucoup plus difficiles.

INICIO DEL JUEGO
Al iniciarse el juego, seleccionar un nivel a
partir de uno de los fres Mundos de campo
de juego: Block Town, Pac-Man's Park o
sandbox Land (el pnmero es el mas fac y el
uitimo el mas aficl).

La cantidad de punios que Sé reuna
gdepende del mundo en que desarrolie &
jueqo. Su objetivo consisle en comer todos
los circulos ¥ pashlias de potencia gue EE
encueniren en los labenntos evitando, a
vez, & alagque de los persistentes fan'tasmas.
A lraves de la nueva potenca de HEBOTE
(Botan B) se puede rebolar por encima de
los fantasmas y evitar ser capturado. Por
suarte, estos nvales del Fac-Man no
aparecen sino hasta legar a mundos y
labennios mas engentes




SCORING

Each dol is worth 60 points and each power
pull, 300 points. When you eal a power pill,
[he scorng sequence for ghosis you eat is:
200, 400, 800, 1600, 3200 and 7500
maxmum pomnis. The tables below list all
items that fall under the categoaries of “Frun

Target™ or "Special lems™.

Fruit Target

Cherry

Leman

Banana

Gold Bell

Special ltem Poinls
Green Fi’ 0 « Extra speed
Red Pill 0+ Poinls x 2
Coffee 4000

Green Apple 4000
Peppermint Stick 2000

Vanilla lce Cream 2000

Candy 6000

Grey Key 8000

Burger 9000

Chocolate lce Cream 10000

10

PUNKTE

Jedes Punkichen st 60 Punkte wert und jede
Krattpilie 300 Punkte. Wenn |hr aine
Krafipille gegessen habl, sind die Punkie fur
den Verzehr von Geistern folgendermaBen:
¢00. 400, 800, 1600, 3200 und 7500 Punkle
maximal. Die Tabelle unten gibl alle
Gegenstande an. die unter die Kategore
;Flrﬁ:hlﬁ' und ‘Besondere Gegenstande
allen.

Frichia Punkte
Kirsche 1000
Erdbeere 2000
Zitrone J000
Aprikose 6000
Goldene Glocke 7000
Besondere
Gegenstande Punkte
Grine Pille 0 « mehr
Geschwindigheil
Role Pille 0 « doppelte
Punkizhal
Kaffee 4000
Gruner Aplel 4000

Pleflerminz-Lutscher Eﬂﬂﬂ
Vanile-Es
Pralinen

Grauer Schiussel

Burger
schokoladeneais

LE SCORE
Chague rond vaut 60 points et chaque peliule
de puissance 300 points. Quand tu manges
une prllule de puissance, tu margues les
poinis suivants pour les fantdmes que fu
manges. 200, 400, 800, 1600, 3200 et 7500.
Les listes ci-dessous font figurer les articles
qui tombent sous les calegones de "Cible

Frut™ ou "Objels Speciaux”
Cible Fruit Points
Cense 1000
Fraise 2000
Citron 000
Banane 5000
Abricot 6000
Cloche D'Or T000

Objet Special Points

Pillule Verie 0 + Vilesse
Supplementaire

Pillule Rouge 0+ Ponts x 2

Cale 4000

FPomme Verle 4000

Balon de Menthe 2000

Glace a la Vanille 2000

Bonbon 6000

Cle Gnseg 8000

Burger 3000

Glace au Chocolat 10000

C-ada circulo vale 60 punios. y cada pastilla
de polencia vale 300 puntos. Al ingenr una
pastlla de potencia, la secuencia de puntos
para los fantasmas que se logre comer es |a
siguente: 200. 400. B0O. 1600. 3200, y 7500
puntos maximos. Las tablas que se incluyen
a continuacion getallan todos s articulos

que entran en la calegona de "Obsetivo
Fruta” y “Articulos Especiales”.

Objetivos Fruta Puntos

Cereza 1000

Fresa 2000

Liman 3000

Plalano 000

Albarcoque 6000

Campana Dorada

Articulos Especiales

Pastilla Verde 0 + velocidad
adicional

Pastilla Roja 0 + duplhcacion de
puntos

Calé 4000

Manzana Verde 4000

Basion de Menla 5000
Helado de Vainilla 5000

Dulce o000
Liave Gns 8000

Hamburguesa 9000
Helado de Chocolate 10000




During play, if fruil and green/red power pills
appear, you'll hear a "bonus available”

sound. This lets you know that these
valuahle items are available in case you get
yolved in the game that you don't see
mam Thﬁmtamammnh Imml 000 1o
10,000 points. Eat a green ar pill 1o get
extra spaad. 11 lasis until f!'ELIEEIEI'Ed or
yellow power pll and it experes, or unlil you
lose a game life.
Two continues are offered 1o allow you 1o
continue your progress without having 1o
start back at the beginning. It's a greal way
for Pac-Maniacs to learn and prachce
sirategies without having 10 re-stan games
from the beginning. Your score will,
however, be re-sel to zero if you continue.

GHOSTS
Clyde (Yeliow)
“The siow, absent-minded one”
Finky  (Pink}
“Will head you off at the pass”
inky  (Laght Blue)

"Clyde’s unpredictable sidekick”
Blinkey (Red)
"He's super fast when super mad”
Sue (Purple)
"Beware of this playlul monster”
Funky (Light Green)
“The athletic bouncing monster”
Spunky (Black)

“Funky's cousin®

Wenn wahrend des Spiels grine oder rote
Kraftpillen aultauchen, so erignl ein
“Bonuspunkt moglich™-Ton, damit Ihr sie im
spigleifer nicht uberseht. Diese
Gegenstande kdnnen von 1000 bes zu
10.000 Punkie einbnngen. Wenn lhr de
grune Krafipille edt, erhdht sich Eure
Geschwandigket. Die Wirkung halt an, tis Ihr
eing role oder gelbe Krafpdle eBl.

Es besieht zweimal dwe Moglichkert, das
Spiel fortzusetzen, ohne daB Ihr wieder ganz
am Anfang beginnen miBt. Auf diese Weise
konnen Fans die neuen Sirategien uben,
ohne jedesmal an den Speelanfang
Zuruckgehen 2u mussen. Der Punkiestand
wird aber bes Forisetzung des Speels auf Null
Zuruckgedreht.

GEISTER
Clyde (Gelb)

Der Langsame, Geslesabwesende
Pinky ~ (Rosa)

Erwischt Euch am Pass

Inky (Hellblau)

Clydes unberechenbarer Gehilfe

Blinkey (Rot}

Superschnell, wenn superbose

Sue (Lila) ,
Vorsicht vor diesem verspielten Monster
Funky (Heligrin)

Das athlelsche Sprungmaonster

Spunky (Schwarz]
Funkys Cousin

Panuam lﬂ |eu, 51 des fruts et des piliules

= Jaraissent, fu entendras un
Etgnalda'ham.ﬁ I lefaﬂsamrmn:ﬁ
objets précieux sonl disponibles au cas ou lu
SO45 51 pns par le jeu que tu ne les voies pas.
Ces objets valent de 1000 a 10000 points.
Mange un pillule verte pour gagner de la
vitesse. Elle dure jusqu'a ce gue tu manges
une pillule rouge ou jaune ou jusqu'a ce que
lu perdes une vie.
Leux ‘continue’ sont offerls pour te permeltre
de continuer Sans avoir a recCommencer
gepuis ke cebut. Les Pac-Manaques peuvent
ains: apprendre des strategies el les essayer
sans avorr a reprendre les parties depuis le
debut. Ton score, cependant, sera remis a
Zerg si lu continues.

Clyde (Jaune]

“Le lantome lent el distrait”

Pinky (Hose) |

"Au passage, te forcera a le délourner de 1on
chemin”

Inky (Bleu Clair)

“Le copain imprévisible de Clyde
Blinkey (Houge|

|l est super rapide quand il est super en
colere”

Sue (Violet)

“Fais aftention a ce monstre laguin™

Funky (Vert Clarr}

“Le monstre athketigue bondissant”

Spunky {Nar)

‘Le cousin de Funky

Durante & desarrolio del juego. al aparecer
una fruta o una pastilla verde o roja. usted
escuchara una sefal sonora que INdICa que
"un premio se encuenira disponible”. Esto le
hara saber que eslos valiosos arliculos se
encueniran disponibles. en caso de que
usled eslé tan compenetrado en el juego
que no se de cuenta de su presencia. El
valor de estos articulos va de los 1.000 a los
10.000 puntos. Al comer una pastila verde
se logra velocidad adicional, la cual perdura
hasta comer una pastlla de polencia roja o
amania (momento en gue su poder se
agata), o hasia perder una vida.

oe incluyen dos funciones de “continuacxon”
para permilir 5uU avance sin lener que volver
a empezar desde el principio. ES un muy
buen melodo para que los fanaticos del Pac-
Man aprendan y pracliqguen su estralegia sin
lener que volver a comenzar el juego desde
el principio. No obstante, al continuar, la
puntuacin vuelve a cero.

Clyde (Amarnlio)

‘Lenio y distraido”

Pinky (Rosado)

‘Lo desviara en la prnmera oporunigad
Inky (Celeste)
“Impredecible colaborador de Clyde”
Blinkay (Ropo)

"Super rapido y muy loco”

Sue (Violeta)

"‘Cuidado con este monstruo jugueton”
Funky (Verde claro)

“El atletico monstruo saltarin’

Spunky (Negro)

"Primo de Funky”



Ghost Characteristics
1. Llyoe pursuing ghost

rkmale Gespenster Caractérisliques de fantomes Caracteristicas de los fantasmas
Clyde Verfolgender Ge:st 1. Clyde lantdome qui poursuit Clyde fantasma que persigue

g !
2. Pinky ambushing ghost 2. Finky Gesst im Hinterhalt 2. Piney fantome qui tend des Finky fantasma que ataca
Blinkey ‘possem 4. Binkey  Stellt sich schiafend 3. Inky fantome capricieux Biinkey  se hace el muerto
=
b
|

- dolionsar or mhackng Sue Verlolger oder Schatten 4. Blinkey possem Sue sequidor 0 Sombra

Funky  Vorsichtiger Verfolger 2. sue poursuivan! ou ombre Funky sequidor Cauleloso

Spunky  Schichterner Verfolger 6. Funky poursuivant prudent Spunky  seguidor timido
{. Spunky poursuvant himge

4
5_
6. Funky cautious follower
7. Spunky shy lollower




TFEHI}HIHTE
1. Use Pac-Man's bounce abslity 10 leap out of
ight situatons.

~ Use the fast dot in congunchon with a
power pal.

. Some of the levels wrap-around; - use this 1o

Beware of umping ghosts!.

WAHHIHE For owners of projection
vision. Stll pctures or iImages may
cause permanent picture tube damage

or mark phosphor of the CHT.
Avoid repeated or extended use of wieo

games on large screen projechon
lelevisions.

Start on a higher leved for exira bonus points.

HINWEISE UND TIPS

9 Gl TTIRY ANy v —
mit @iner Kraftpille.

3 “Wrap-around™ aul ssmigen Levels - nutze
vesen vores.

4 Nimm Dich vor springenden Geistem in acht.

5 Wenn Du auf enem hoheren Level startest,
mpbt's extra Bonuspunkie.

 WARNUNG: Besitzer von

GroRbildschirmiernsehern oder
Fernsehprogekioren werden darauf
ningewiesen, dall Stanabider
permanente Schaden an der Bildrohre
verursachen oder zur Abiagerung von
Phosphor auf der Kathodenstrahirghre
fuhren kdnnen. Vermeiden Sie deshalb
die wiederholte Projzierung von
Videospeelen au! GroRuldschirmgeraten.

] mmmmmpm Hmpr:ur
Vous sortir des situahions cnbques.

2

lieseZ le ponnt rapige conjoentement avec une
pilule d energie.

3 Certans de nrveaux onl e teleport:

4 Altenhon aux fantomes sauteurs!

AVERTISSEMENT: Pour les
propnetaires de televiseurs a projection.
Les images hixes peuvent endommager
irremediablemant le tube de 'image ou
déposer du phosphore sur le CRT. Ewitz
l'ublisation répétée ou prolongée de jeux
vidéo sur les teléviseurs a projection

a grand ecran.

Reconocimientos
1. Utihce la habidsdad de rebote del Pac-Man

2 Utihce o circulo rapsdo punto con 3 pashila
de potencia.

3 Algunos de los niveles hacen un bucle.
Aprovachelo en propeo beneficio,

£ ﬂmﬂﬂﬂmmﬂwmﬂmm

‘ ADVISO: Para los usuanos que dﬁmnan
de televisores Ipo proyeccion. Las
imagenes hjas pueden causar danos

| permanentes en el tubo de imagen

| o marcar los fostoros del lwbo de rayos
catodicos. No emplee repetidamente ni

| duranie peridos prolongados l0s juegos
de video en televisores de proyeccion de
grandes pantallas.




HANDLING THE MEGA DRIVE
The M:Ig..ﬁim Cartndge 1s intended
exclusively for the SEGA MEGA DRIVE
SYSTEM.

For Proper Uisage

Do nol get wet!

Do nol bend!

Do not subject to any wolent impact!
Do not expose 1o any direct sunhight!
Do not damage or dishgure!

Do not place near any high
temperalure source!

7. Do not expose 1o thinner, benzine, aic.!

® When wet, dry completely belore using

® When it becomes dirty, carefully wipe it
with a soft cloth dipped in s0apy waler
@ After use, put it in i1s case.

" Be sure 10 take an occasional recess
dunng extended play

HANDHABUNG DER MEGA DRIVE
KASSETTE

Die MEGA DRIVE KASSETTE st
ausschlieBich zur Verwendung mit dem
SEGA MEGA DRIVE SYSTEM bestimmi.
Vorsichtsmalnahmen

Vor Nasse schutzen!

Micht knicken

Vor Gewalteinwirkungen schulzen!
Micht direki der Sonne aussetzen!
Nicht beschadigen oder verunsialien!
Vor Hitze schutzen!

Nicht mit Verdunner, Benzol usw. in
Beruhrung bnngen

Be: Nasse vor dem Gebrauch vollstandig
Irockmnen

Bei Verschmutzung vorsichixg mil enem
weschen, in Seifenwasser getauchten
Nach Gebrauch in die Hulle legen
Legen Sie unbedingt bed langerem Speel
gelegenthch esne RHuhepause ein.

el L i e

MANIPULATION DE LA CARTOUCHE
MEGA DRIVE
La cartouche Mega Drive est congue
gxclusivemen! pour le SEGA MEGA DRIVE
SYSTEM.

Pour une utilisation appropriee

1. Ne pas la mouller!

Z. Ne pas |a pher'

4. Ne pas |a soumetire a ges chocs
viglents!

4. Ne pas | exposer au sokeil’

5 Ne pas I'abimer!

6. Ne pas la laisser a proximité d'une
squrce ge chaleur!

7. Ne pas la metire en conlact avec du
diluant, de l'essence, elc.!

® 5ivolre cartouche est moudee, sechez-la
bien avant de la reutiiser.

@ 5ielle est sale, froftez-la avec précaution
a l'aide d'un chiffon humide et d'un peu
de savon

® Quand vous ne vous en servez plus,
rangez-la dans sa boite.

N'oubliez pas de far une pause au milieu
0 une iongue parpe.

MANEJO DEL CARTUCHO MEGA DRIVE
El cartucho Mega Drive esta disehado
umcamente para el MEGA DRIVE SYSTEM.

Fara un mejor uso

iNo mojario!

iNo doblario!

iNO darle goipes wolentos'

‘No exponerio a 1a luz drecla del sol!

(NO danario ni rayario®

NO exponerio a altlas temperaturas’

/. MO exponerio a diluyenie, bencina, elc.|

® Cuando esté humedo, séquelo por
completo antes de usano.

® Cuando este sucio, impselo con cudado
con un pano suave humedecido en agua
con jabon.

® Despues de usarlo, coloquelo en su
funda

" No olvide lomar un descanso ocasional
cuando juegue mucho rato

h LN B L) R =
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PRECAUZIONI RIGUARDO ALLA
CARTUCCIA MEGA DRIVE
La cartuccia Mega Drive e destinala

exclusivamente al "MEGA DRIVE SYSTEM"

Eﬂ[ﬂfﬂ!i mlm violent!

yoria alla luce diretta del sole!
MNon dannmgmﬂa 0 colpiria!
Non lasciaria vicing a fonh th calore!
- Non bagnaria con benzina o altro!
Cuando si bagna, asciugaria bene prima
dell uso

b i?ﬂm#ﬂﬁ-wm.—*

Quando 51 sporca, puliria con un panno
morbido inumdito con dell acqua
insaponala.

Dopo 'uso rmetteria nella sua custodia.
Si consigha di fare delle pause durante le
partite lunghe.

HUR DU SKOTER MEGA DRIVE
KASSETTERNA
Kassetten Mega Drive ar endast avseod aft
anvandas tillsammans med SEGA MEGA
DRIVE SYSTEM.

Forsilktighelsatgarder
1. Aktas 1or fukt och vatlen!

2. Far ej vikas!

3. Far e utsattas for stotar!

4. Utsatt dem e 1or stark! solljus!
5 ﬁppmﬂum nﬁalhﬁfm:lam'
B Arvaras

7

I Om fukt eller iknande hamna pa
kassetien sa lorka bort det iInnan
anvananing.

® Om kassetien blir smutsig - torka mjuk
trasa fuktad med hite tvaalvatien.

® Efer anvandandet : Satt | kassetten |

* Taen paus daa och om ni spelar lange.

HOE DE MEGA DRIVE CASSETTE

BEHANDELEN

De Mega dnive Casselle is uitsluitend

bedoeld oor het SEGA MEGA DRIVE
SYSTEM.

Voor Juist Gebruik

I
2.
3.

Niel nal maken
Niet buigen
Niat blootsielien aan plolsetinge

sCchokken'

4.
5.
6.

MNiet blootstellen aan direct zonlicht®
Niet beschadigen of vervorman!
Mgt i oe buur van een heie

warmiebron plaatsen’

I,

Miet blootsiellen aan verdunner, benzine,

etc.!

Bij vochtigheid: volledig droogwrijven
VOOr gebruk,

Als de cassafte vuil wordt: wryf hem
voorzichtig schoon mel een zachle doek
die in zeepwater gedompeld werd..

Na gebruik lerug in de hoes sloppen.

Denk eraan 2o nu en dan een pauze te
nemen als @ lang speell.

MEGA DRIVE CARTRIDGEN KASITTELY
Mega Dnve Carindge on tarkostettu

yksinomaan Sega Mega Drive Systeemia
varten.

. Ala kastele'

2. Al3 taivuta!

3. Al iske rajusti!

4. Al3 jala sita valittomaan auringonvaloon!
5. Al3 vahingoita tai turmele sia!
B
7.

Al pane lahelle kuumaa paikkaa’

Al3 jata sita benisinin, laimentimien,

yms, valkutukseean'

® Jos se kastuu, kuivaa se 1aysin ennen

kaytioa

@ Jos se ryOllyy, pyyhi se varovasesh

saippuavetten kostutetulla pehmealla

kankaala..

@ Kiylon jalkeen pane se omaan
sailytyslaatikkoon.

" Pida tauko silloin 1allbin jatkuvast
pelalessas:
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CREDITS

Programming & Graphics
Arti Haroutunian — Programmer
Lorin Nelson — Artwork

Sounds Paul Webb
llustration, Graphic & Package Design Domark Software Ltd.
Thanks to Jeff Yonan, Bob Henderson, Mike Klug, Bill Hindorfi
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For all enquiries about this or any other Iengen or

Domark game, please write or telephone our special customer

support department at Ferry House, 51-57 Lacy Road, Putney,
' London SW15 1PR. Tel: 081 780 2224 (Between 1.30 and 4.30 pm)
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