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INTRODUCTION

SUPER KICK OFF est une simulation de football avec un terrain de taille
réelle a scrolling multi-directionnel, comportant tous les joueurs, les
délimitations du terrain, les buts, etc... Les deux équipes disputent les
matches en tenant compte des tactiques. Les joueurs se déplacent
pour recevoir les passes et prendre possession du ballon. Comme dans
un jeu normal, le ballon circule devant le joueur.

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

1. Branchez votre systeme Sega Mega Drive selon les indications du
manuel d’utilisation. Branchez le Control Pad 1.

2. Vérifiez que la console est éteinte (OFF).

3. Insérez la cartouche Super Kick Off dans la console, I'étiquette face
a vous. Appuyez fermement sur la cartouche.

4. Allumez la console (ON). Aprés quelques instants, vous verrez
apparaitre I'écran Sega. Remarque: si I’écran n’apparait pas,
eteignez la console. Vérifiez que votre systéme est correctement
pbranche et que la cartouche est convenablement insérée. Allumez &
nouveau la console.

IMPORTANT: Veérifiez que la console est ETEINTE & chaque fois que vous
iInsérez ou retirez votre cartouche de jeu.

5. Appuyez sur le bouton Start du Control Pad 1. Vous étes prét pour
Super Kick Off.




1. Bouton-D: Appuyez vers la droite ou la gauche pour déplacer la
parre de surbrillarice sur les menus.

2. Bouton-B: Utilisez-le pour effectuer vos selections

3. Bouton Start: Met le jeu en pause pendant le match, et vous permet

d’'accéder a vos options de jeu. (Cf. Menu Pause).

COMMENCER LE JEU - Menu Principal

Appuyez sur le bouton START pour faire apparaitre le Menu Principal.
Pour sélectionner une option sur ce menu, appuyez vers la droite ou la
gauche sur le bouton-D, afin de mettre I'icOne
désirée en évidence, et appuyez sur le bouton
-B. Dans tous les menus, la coche (V) signifie
TERMINE et X ramene le joueur au menu
approprié. Vous aurez un choix de six options,
telles que:

MATCH SIMPLE (Amical Européen)

MENUS DE MENU
LIGUE ET DE D'ENTRAINEMENT
COUPE
MATCH ECRAN
AMICAL D'OPTIONS
INTERNATIONAL

ECRAN EDITEUR

Instructions de Demarrage

Rapide

Insérez la cartouche de Super Kick Off.

. Allumez votre console,

- Quand vous voyez I'écran Titre, appuyez sur le bouton START.
Appuyez sur le bouton-B.

Sélectionnez deux équipes, en utilisant le bouton-D, puis le bouton-B
pour confirmer vos sélections.

Sur |"écran suivant, pour choisir un jeu @ un joueur (1 player game),
appuyez sur le bouton-B, et pour un jeu a deux joueurs, appuyez sur
le bouton-D, une fois vers la droite, puis sur le bouton-B.

. Sur tous les écrans suivants, appuyez sur le bouton-B.

. Jouez.

- Pour plus de détails concernant le jeu, veuillez vous référer a ce
manuel.
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Appuyez sur le bouton-B pour accéder G ce menu. Vous pouvez
sélectionner 2 équipes parmi les 16 affichées. Appuyez sur le bouton-D
vers le haut, le bas, la gauche ou la droite pour mettre en évidence
I’équipe que vous avez choisie, puis sur le Bouton-B. Mettez en
évidence une seconde équipe pour le deuxieme joueur, et appuyez
sur le bouton-B. La coche (V) sera ensuite mise en évidence, appuyez
sur le bouton-B pour confirmer. Cependant, si vous voulez changer
I'une des équipes sélectionnées, utilisez le bouton-D pour mettre en
évidence votre nouvelle sélection, et appuyez sur le bouton-B.
Appuyez a nouveau sur le bouton-B pour confirmer. Un sous-menu
apparaitra alors, comportant quatre options:

3. Team mode (Mode coopeération): Le joueur 1 contrOle les
10 footballers sur le terrain, et le joueur 2 contrdle le gardien
de but.

4. Computer vs. Computer (Ordinateur contre Ordinateur):
Voir un match de démonstration.

Si vous choisissez une des options 1 & 3, vous verrez apparaitre I'ecran
Manager. Si vous avez sélectionné I'option 2 joueurs, I'eécran Manager
apparaitra deux fois, de facon & ce que les joueurs puissent Choisir
leurs options respectives, détaillées ci-apres.
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1. Human vs. Computer (Joueur contre Ordinateur): Utilisez
le Control Pad 1.
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2. Human vs. Human (Joueur contre Joueur): Utilisez le
Control Pad 1 pour I'équipe 1, et le Control Pad 2 pour @
I"équipe 2.




1 Composition de I'équipe
2 Position du Joueur

3 Numeéro du Joueur

4 “Marqueur”

5 Options Tactiques

6 Décisions Tactiques

7 Vue Aérienne Tactique

8 Ecran de Configuration du Control Pad
Q@ Confirmer

10 Quuitter

1. Composition de I'équipe: Choisissez 13 joueurs parmiles 16
disponibles, c.-A.-d. 11 joueurs et deux remplacants. Si vous voulez
repositionner tactiquement un de vos joueurs (sauf le gardien de but),
mettez-le en evidence en appuyant sur le bouton-D vers le HAUT, et
appuyez sur le bouton-B. Utilisez le bouton-D pour mettre en évidence
le joueur a remplacer, et appuyez sur le bouton-B. Les joueurs
changeront automatiquement de place.

2. Position du joueur: Identifie la position du joueur actuellement
selectionné. Lorsque vous échangez les positions des joueurs, Ceux-Ci
conservent la description de leur position d’origine.

3. Numeéro du joueur: Identifie le numéro de maillot attribué @G chaque
joueur.

4. "Marqueurs”: Vous pouvez assigner 2 joueurs pour marguer un
joueur adverse. Pour cela, mettez en évidence un de vos joueurs et
appuyez sur le bouton-A. Un nombre apparaitra dans la position du
"marqueur”. Appuyez vers le HAUT/BAS sur le bouton-D pour
sélectionner le numéro du joueur que vous voulez marquer, et
appuyez sur le bouton-B. Répétez ce processus si vous voulez utiliser
deux "marqueurs”. Pour annuler la seélection d'un "marqueur”, mettez
le joueur en évidence et appuyez sur le bouton-A.

5/6/7. Options, décisions et Vue Aérienne Tactiques: A partir des 10
options affichées sur la partie options Tactiques de |I'écran, vous
devrez sélectionner 4 options @ confirmer dans le cadre de Décisions
Tactiques afin de les utiliser dans le match qui va étre disputé. Pour
cela, mettez un emplacement en évidence dans le cadre de
Décisions Tactiques, en appuyant sur le bouton-C. les formations

apparaissent dans la Vue Aérienne Tactique. En appuyant sur le
bouton-D vers la gauche ou la droite, vous pourrez mettre en évidence
une des tactiques du cadre d'Options Tactiques. Appuyez sur le bouton
START pour placer la tactiue dans le cadre de Décisions Tactiques.

8. Ecran de Configuration du Control Pad: Mettez cette option en
évidence en appuyant vers le bas sur le bouton-D, et appuyez sur le
bouton-B.

Les options par défaut sont les suivantes:

Le bouton-A sert G shooter.

Le bouton-B sert & prendre le ballon.

Le bouton-C sert G brosser la balle.

Appuyez sur le bouton-B pour faire défiler les options disponibles.
Appuyez sur le bouton START pour quitter cet écran et passer & |I'écran
Manager.

Confirmer: Mettez cette option en évidence et appuyez sur le bouton-
B pour commencer le match.

Quitter: Retourner au Menu Principal.
Lorsque vous avez sélectionné vos options, I'écran Kick-off apparait.
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. Appuyez sur le bouton-B pour COMMENCER LE JEU.

N MENU D’ENTRAINEMENT
@ @ @ CONTROLE DU BALLON

D @ @ ® 0 «

1. Equipe Joueur | 6. Maillots Equipe | 11. Joueur Niveau 2

2. Score Joueur | /. Piece Joueur | 12. Jouer Niveau 2

3. Coup D’Envoi 8. Decision du Pile 13. Conditions | ,

4. Score Joueur 2 ou Face Meteorologiques S ENTRAINER S'ENTRAINER

5. Equipe Joueur 2 9. Piece Joueur 2 14. Arbitre AUX TIRS AU AUX COUPS
10. Maillots Equipe 2 15. Vent BUT SPECIAUX

Pile ou face: L' ordinateur lance la piece automatiguement. Le joueur

qui gagne peut choisir sa moitie de terrain. Le joueur qui perd effectue

le coup d'envoi. Appuyez sur le bouton-D vers ie haut ou le bas pour

décider. QUITTER

Conditions météorologiques: Elles sont variables: ensoleillé, couvert
avec possibilité de pluie, bruine et averse. La force du vent est

également variable: légere, moyenne et forte. Contréle du ballon: Appuyez sur le bouton-B pour vous

entrainer a controler le ballon sur le terrain.




(Entrainement aux coups spéciaux: Cette option vous
permet de vous entfrainer a effectuer 10 coups spéciaux
differents; les coups francs, les corners et les penalties.
Appuyez sur le bouton-B8 pour commencer. Utilisez le
bouton-D pour déplacer le ballon sur le terrain et appuyez
sur le bouton-B pour confirmer la position de votre coup. Si
le ballon se trouve pres d'un drapeau de corner, un corner sera tire;
de méme, si le ballon est placé dans la zone de penalties, un penalty
sera tiré.

Quitter vous ramene au Menu Principal.

S’entrainer aux penalties: Si vous choisissez cette option
vous pourrez tirer et recevoir 5 penalties.

L’ECRAN D’OPTIONS

Lorsque vous activez cet écran, vous verrez apparaitre un sous-menu
comportant les 9 options suivantes:

CIOXOIONO
@ ® @ &

6. Duree du Match
/. Hors Jeu

8. Aptitudes

Q. Conditions de Jeu

1. Prolongations

2. Vitesse du Jeu

3. Effacer Memoire
4. Type de Terrain
5. Quitter

__ Prolongations: Appuyez sur le bouton-B pour
-~ activer/désactiver (ON/OFF) cette option. Le
T_‘:’ reéglage par défaut est désactivé (OFF). Vous

ne pouvez selectionner cette option que pour
les matches simples ou les internationaux
amicaux. Si les deux équipes sont toujours a egalité apres les
prolongations, on effectue une série de penalties éliminatoires.

Vitesse du jeu: Vous pouvez
sélectionner I'une des vitesses
suivantes: Trainer (lente), Medium
(moyenne), et Fast (rapide). Le
réglage par défaut est rapide.

Effacer mémoire: Mettez cette option en évidence et
appuyez sur le bouton-B pour effacer la mémoire, et
restaurer les réglages par défaut. ATTENTION: En utilisant
cette option, vous perdrez les jeux sauvegardes, et les
données des equipes.

Type de terrain: En appuyant sur le bouton-B
vous permuterez entre un terrain synthetique
ou naturel. Le réglage par defaut est naturel
(grass).

Quitter: Vous ramene au menu principal.

>




Conditions de jeu: Appuyez sur le bouton-B
pour activer/désactiver (ON/OFF) les
conditions météorologiques. (Lorsque les
conditions météo sont activées, le vent et la
pluie peuvent affecter le jeu G des degrés
variables). Le reglage par défaut est désactivé.

Aptitudes: Lorsque vous sélectionnez cette icone, un sous-
menu s’ affiche pour vous permettre de régler votre niveau
d aptitude en fonction de vos adversaires. (Lorsque
I"option un joueur est sélectionnée, |'ordinateur utilise
automatiquement la sélection d’aptitude du joueur 2. Pour

les maftches amicaux uniquement).

£l INTERHATIONAL| INTERNATIONAL I
| BTUTSIOM I  DIVISIOM

IVISIDON DIVISIINE

o
BIVISTOM 1 | DIUISTION
4 DIVISTION

Q

ODIVISIOMN

INTERNATIONAL, 1ére, 2éme, 3éme et 4éme DIV. Les niveaux
d’'aptitude des deux equipes disputant un match simple, peuvent étre
determines independamment, permettant & deux joueurs d’aptitudes
et d’expérience différentes, de s’ affronter & égalité. Les attributs et les
apfitudes de chague joueur de |I'équipe sont ajustés pour
correspondre au niveau d aptitude.

Joueur 1: Appuyez sur le bouton-D vers la gauche, puis vers le haut ou
le bas pour mettre en évidence le niveau d'aptitude désiré, et
appuyez sur le bouton-B.

Joueur 2: Appuyez sur le bouton-D vers la droite, puis vers le haut ou le
pas pour mettre en évidence le niveau d’aptitude désiré, et appuyez
sur ie bouton-B.

Mettez le X en évidence et appuyez sur le bouton-B pour retourner au
menu d ' Options.

Le réglage par défaut est International.

' Hors-jeu: Appuyez sur le bouton-B pour
| activer/désactiver (ON/OFF) cette option. Le
- reglage par défaut est désactivé.

Durée du match: Appuyez sur le bouton-B pour choisir entre 2 x 3
minutes, 2 x 5 minutes, 2 x 10 minutes, ou 2 x 20 minutes. Le réglage par
défaut est 2 x 3 minutes.



L'ECRAN EDITEUR:

EDITEUR

RESTAURER

VOIR
TACTIQUES

QUITTER

SAUVE-
GARDER

VOIR
INTERNATIONAL

Lorsque vous sélectionnez cette option, un sous-menu apparait pour

que vous puissiez éditer vos equipes.
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Pour éditer une équipe, appuyez sur le bouton-D vers le haut/bas afin
de mettre une option en évidence. Les options suivantes sont
disponibles:

Pour éditer les joueurs d’'une équipe: appuyez sur le bouton-A,
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1. EQuipe 7. Souplesse
2. Nom du Joueur 8. Tir

3. Couleur de la Peau Q. Tacle

4. Couleur des Cheveux 10. Quitter

5. Allure 1. Alphabet

6. Endurance

Nom du joueur: Appuyez vers le haut ou le bas sur le bouton-D pour
mettre en évidence le joueur & éditer. Appuyez sur le bouton-B pour
commencer a éditer ce nom.

Lorsque vous étes dans ce mode, le bouton-A efface le nom, le
bouton-B gjoute une lettre, et le bouton-C efface une leftre.

Utilisez le bouton-D pour mettre en valeur une lettre de I'alphabet.

Lorsque vous avez terminé d’écrire le nom, appuyez sur le bouton
Start,



Couleur de la peau et des cheveux: Appuyez sur le bouton-D vers |
droite pour passer a ces options, puis appuyez sur le bouton-B pour
faire defiler les options disponibles. WH= Blanc, BK= Noir, BL= Blond.

Allure, Endurance, Souplesse, Tir et Tacle: ces attributs sont
predéterminés et ne peuvent pas étre modifiés.

Allure: Vitesse du joueur.

Endurance: Un joueur qui a une mauvaise endurance perd de la
vitesse ainsi que ses capacités lorsqu’il se fatigue. Un terrain artificiel
fatigue les joueurs plus vite qu’'un terrain naturel.

Souplesse: Plus la souplesse est élevee, plus le joueur aura de chances
d’éviter les blessures.

Tir: Puissance de tir.

1. EqQuipe 6. Maillot a L Exterieur
Tacle: Force de tacle. 2. Couleur du Maillot 7. Couleur des Shorts
Pour éditer le nom de I'équipe: appuyez sur le bouton-B. 3. Couleur des Manches 8. Couleur des Chaussettes
Lorsque vous étes dans ce mode, le bouton-A efface le nom, le 4. Couleur de la Bordure 9. Restaurer Opftions D"Origine
bouton-B ajoute une lettre, et le bouton-C efface une letire. 3. Maillot a Domicile 10. Quitter
Utillisez le bouton-D pour mettre en valeur les lettres de |'alphabet. i i<
Lorsque vous avez terminé d’écrire le nom, appuyez sur le bouton Appuyez sur Return pour quitter: Utilisez le bouton-D pour mefire en
Start. valeur I'lcone que vous avez choisie. Le bouton-B fait defiler les

options de maillots @ domicile, alors que les boutons-A ou C vous
permettent d’'accéder aux maillots de matches & |I'extérieur. Si vous
mettez le X en évidence et appuyez ensuite sur le bouton-B, vous
reviendrez aux couleurs d’origine. Si vous selectionnez la coche (V),
vous retournerez a |'Editeur.

Pour éditer les couleurs de I'équipe: appuyez sur le bouton-C.

Utiliser L’Option Sauvegarder:

Sauvegarder: Sur les menus de compétitions de Ligue et de
Coupe, vous avez la possibilité de sauvegarder le jeu a tout
moment. Utilisez le bouton-D pour mettre en valeur I'icOne
coffre fermé, et appuyez sur le bouton-B. REMARQUE: cette
option sauvegarde les scores et les positions des equipes,




et non pas les configurations de jeu/d’equipe. Vous pouvez
sauvegarder tous les changements concernant les equipes, en
sélectionnant |'option coffre fermé, dans |’ éditeur. Cette option
annulera la sauvegarde précédente.

Restaurer: Pour restaurer ce que vous avez sauvegarde,
selectionnez I'icone coffre ouvert.

Voir international: Pour accéder au menu, appuyez sur le
bouton-B.

Utilisez le bouton-D pour mettre une équipe en evidence.
Appuyez sur le bouton-A pour afficher les noms des joueurs
et leurs attributs. Appuyez sur le bouton-C pour voir les
maillots de I'équipe. Appuyez sur le bouton-B pour quitter ces écrans.

Voir tactiques: Vous pouvez choisir parmi 10 options tactiques
différentes. Pour voir une tactique, appuyez sur le bouton-C. Si vous

appuyez sur le bouton-D vers le haut, vous ferez apparaitre le ballon.
Vous pouvez modifier la position du ballon en appuyant sur le bouton-
D. Si vous appuyez sur le bouton-B, vos joueurs seront places en
formation, en fonction de la position du ballon sur le terrain. (Le ballon
peut étre placé sur n‘importe laquelle des 18 positions). Si vous mettez
le X en évidence et que vous appuyez sur le bouton-B, vous quitterez
ce menu et passerez a |I'écran d'Options.

Match Amical International (Match
Simple)
Les instructions concernant le Match Simple (Amical Européen)

s'appliquent & cette option, la seule variation etant la selection de
I'équipe internationale.

Menus de Ligue et de Coupe

LIGUE

COUPE
COUPE
EUROPEENNE

COUPE INTERNATIONALE



Ligue: Ecran pré-match
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1. EQuipes /. Buts encaqissés 13. Quitter

2. Contrdle 8. Points 14, Confirmer

3. Joue ¢. Prochain match @ jouer, EQuipe 1 15. Restaurer le
4. Gagné 10. Prochain match & jouer, Equipe 2 jeu

5. Perdu 11. Score de I'Equipe 1 16. Sauvegarder
6. Buts marqués 12. Score de I'Equipe 2 le jeu

Contréle: Lorsque les tableaux apparaissent, la lettre C figure & coté
de toutes les equipes, pour indiquer qu'elles sont contrélées par
I"ordinateur. Pour placer I'eéquipe sous le contrdle du joueur, mettez en
evidence le nom de I'equipe et appuyez sur le bouton-A. La lettre C
sera remplacee par J1 ou J2,

Siun C apparait dans la colonne contréle des deux équipes qui

s affrontent. I'ordinateur prédira les résultats en se basant sur les
attributs et les capacités des joueurs de chague équipe. REMARQUE:
J1 et J2 ne peuvent étre utilisés qu’une seule fois dans la compétition.
Les opfions Sauvegarder et Restaurer sont expliquées ci-avant.

LA COUPE: Le tournoi de Coupe rassemble 8 équipes. En cas de
match nul, les prolongations ont lieu. Si le résultat demeure inchange,
les tirs au but ou penalties détermineront le vainqueur.

COUPE INTERNATIONALE: Sélectionnez 8 équipes parmi les 16
disponibles. Ces 8 equipes seront ensuite divisées en deux groupes de
quatre.

Poule de
16 équipes 8 Equipes de

compeétition
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Echanger des équipes: Appuyez sur le bouton-D vers le haut ou le bas,

afin de mettre une équipe en évidence dans la poule de 16 equipes.
Appuyez vers la gauche/droite sur le bouton-D pour mettre en valeur
I"'une des 8 équipes de Compeétition.

Pour échanger une équipe, mettez en évidence les deux equipes et
appuyez sur le bouton-B pour confirmer vos sélections. Sélectionnez
Exit (Quitter) pour retourner au Menu Principal.

Chaque équipe d'un groupe affronte une fois I'autre équipe.
L'équipe gagnante recoit 3 points. En cas de match nul a la fin de |a
totalité du temps alloué, chaque equipe obtient 1 point. Le vainqueur
et le second de chaque groupe disputent ensuite la seconde
manche. Le vainqueur du groupe A affronte le second du groupe B,
et le second du groupe A affronte le vainqueur du groupe B. Les deux
manches suivantes sont éliminatoires.

Si les équipes sont a égalité a la fin du match, les prolongations sont
accordées. Si le résultat est inchangé apreés les prolongations, le
vaingueur est déterminé par les penalties. Les vainqueurs de la demi-

finale vont en finale. Les regles des demi-finales s’ appliquent aux
finales.

COUPE EUROPEENNE: La compétition se joue entre 16 équipes, en
deux manches, & domicile et a I'extérieur. Les noms des equipes et
ceux des joueurs peuvent étre édités et sauvegardés en utilisant
I"option EDITEUR du Menu Principal. Si les équipes sont & égalité apres
les deux manches, un but marqué a |I'extérieur compte double, et
détermine le vainqueur. Si les scores sont toujours identiques, les firs au
but a la fin de la seconde manche déterminent le vaingqueur.
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CONTROLES DU JEU

Les contrbles du ballon ont été concus pour que leur utilisation soit
facile. Lors de jeux rapides et stressants, vous n'avez pas le femps de
vous souvenir de mouvement de joypad complexes,; I'action doit etre
instinctive. Les controles sont simples & apprendre, et vous pouvez
vous entrainer en utilisant I'option ENTRAINEMENT du Menu Principal.

Mouvement: Le joueur se déplace dans les huit directions du joypad.

Coup de téte: Si le ballon est en |'air, appuyez sur le bouton-B pour
faire sauter le joueur. Utilisez le bouton-D pour déterminer la direction
du ballon lorsque le joueur est en |'air.

-ren

Tacle: L' objectif de ce mouvement est de s’emparer du ballon
controlé par I'adversaire. Le tacle doit s'effectuer face a face, ou en
doublant |'adversaire pour récupérer le ballon qui roule devant lui. Un
tacle en glissade sur un adversaire qui n'est pas en possession du
ballon est une FAUTE. Si le ballon est au sol, appuyez sur le bouton-B
pour effectuer un tacle en glissade. Vous devez toucher le ballon
avant de toucher |'adversaire, pour éviter d'étre pénalise. Un tacle en
glissade par derriere peut étre une faute.




Dribble: Le ballon roule devant le joueur. La distance qu’il couvre
depend de la vitesse du joueur au moment du tir,

Tir: Appuyez sur le bouton-A pour shooter dans la direction & laquelle
le joueur fait face.

Passe: Vous devez bloquer le ballon avant de pouvoir faire une passe.
Appuyez sur le bouton-B pour bloquer le ballon, utilisez le bouton-D

pour déterminer la direction dans laquelle vous voulez faire la passe,
et relachez le bouton.

Coup brosseé: Si le ballon est au sol, appuyez sur le bouton-C pour
brosser la balle dans la direction a laguelle le joueur fait face.

Reprise de volée: Si le ballon est en |'air, appuyez sur le bouton-B; vous

devez tourner le dos aux buts, sinon le ballon sera envoyé dans la
direction opposee aux buts.

Le contréle du ballon devient encore plus complexe si vous utilisez
I'option "After Touch” (Effet).

After Touch (Effet): Cette option vous permet de modifier legerement
la direction du ballon, une fois que vous avez shooté. La direction doit
étre modifiee immediatement apres avoir shooté, car le contrble n’est
que tres brievement efficace. Avec un peu d’entrainement, cette
option peut avoir un effet dévastateur. Si vous appuyez vers la
gauche ou la droite sur le bouton-D, le ballon sera devie vers la
gauche ou la droite.

Tirs au but: Si aprées les prolongations les deux eéquipes sont a égalité,
les tirs au but détermineront le vainqueur. Chaque camp a droit &
cing penalties, tirés a tour de rdle. Le vainqueur est I'équipe qui
marque le plus de buts. Si les deux équipes sont toujours G egalité,
chague camp tire un penalty, alternativement. Lorsque les deux

équipes ont tiré, et qu’il y a une différence d'un but, |'equipe qui Ghle
plus grand nombre de buts gagne. Les penalties continuent jusqu’'a
ce qu'il y ait une différence d'un but.

Hors jeu: Un joueur est considéré hors jeu, siau moment ou il recoit le
ballon, il n'y a pas de défenseur entre lui et le gardien de but, et qu’il
se trouve dans la partie adverse du terrain.

Faute professionnelle: Si un joueur en possession du ballon est envoyée
a terre lorsqu’il est dans le camp adverse et qu'iln’y a pas de
défenseur entre lui et le gardien, le joueur qui a commis la faute
recevra un carfon rouge

Arbitres: |l y a 16 arbitres différents, ayant chacun leur caractere et
leurs capaciteés.
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MENU PAUSE: Appuyez sur bouton START pour pauser le jeu; vous verrez
alors apparaitre les options suivantes:

Radar: Appuyez sur le bouton-B pour modifier la taille, ou effacer le
radar de |'écran.



Revoir: Appuyez sur le bouton-B pour revoir I'action filmeée par les
cameras.

Tactiques (Tactics): Appuyez sur le bouton-B pour afficher la tactique
actuellement employée. Appuyez sur le bouton-D vers la droite/
gauche afin de faire défiler les quatre tactiques, définies
préalablement sur I'ecran Manager. Appuyez une seconde fois sur le
bouton-B pour confirmer votre sélection. REMARQUE: Vous ne pouvez

modifier que vos propres tactiques. (Cette option n'est pas disponible
en mode Entrainement).

Substitution: Vous pouvez faire deux substitutions au cours du match.
Vous ne pouvez pas substituer un joueur qui vient de recevoir un
carton rouge. Vous ne pouvez effectuer qu'UNE substitution a la fois.
LE GARDIEN DE BUT NE PEUT PAS ETRE SUBSTITUE.

Le numéro et le nom d’'un joueur apparaitront sur I’'écran. Appuyez sur
le bouton-D vers la droite ou la gauche pour passer en revue |es
joueurs sur le terrain. Lorsque le numeéro et le nom du joueur que vous
voulez remplacer apparaissent, appuyez sur le bouton-B. Les noms des
remplacants apparaitront alors dans le coin inférieur droit. Utilisez le
bouton-D pour les faire défiler, et appuyez sur le bouton-B pour

sélectionner, ou sur le bouton-C pour annuler la substitution. Vous
pouvez faire une substitution uniquement lorsque ie ballon est a I'arrét.
Si un joueur est blessé, il sera automatiquement remplacé. (La
substitution n’est pas disponible en mode Entrainement).

Quitter: Quitter le jeu pour retourner au menu approprié. (Cette option
n'est pas disponible pour les coups spéeciaux d’entrainement ou les
options penalties d’entrainement).

Appuyez sur Start pour reprendre le jeu.

CONTROLE DU GARDIEN DE BUT

Le gardien de but est contrélé par I'ordinateur, sauf dans les cas
suivants:

Lorsqu’il défend un penalty: Le contrdle revient alors au joueur. Le
gardien se tient au centre. Maintenez le bouton-D enfoncé dans la
direction désirée, et appuyez sur le bouton-B pour sauvegarder. Cette
opération doit étre effectuée a la seconde pres.

Lors d’'un dégagement: Le gardien dégage automatiquement, &
moins que le joueur ne veuille le faire. Si le joueur n‘active pas cette
option rapidement, I'ordinateur prend le contrdle. Appuyez sur le
bouton-B pour que le gardien dégage. Plus vous appuyez sur le
bouton, plus le tir sera long. Utilisez le joypad pour déeterminer la
direction du ftir.

COUPS SPECIAUX o
Corners: |l y a neuf types de corners. E [ 1. ' | ’ I MAUT

Les corners tirés du coin supérieur gauche
| &= o -l I MOYEN

ou inférieur droit du terrain.
HORE




Les corners tirés du coin supérieur droit
ou inférieur gauche du terrain.

REMARQUE: Si la direction n'est pas
sélectionnée, le tir sera droit et de hauteur
moyenne.,
Vérifiez la position de vos joueurs sur le
scanner pour sélectionner le corner
approprié, appuyez sur le bouton-D dans
la direction voulue, puis sur le bouton-B
pour tirer. Vous déeterminez Ia force du tir
en maintenant le bouton-B enfoncé plus
Ou Moins longtemps.

Dévier le ballon: Vous pouvez incurver un corner en appuyant sur le
bouton-D vers la gauche/droite, jusqu’a ce que le ballon soit touché
par un autre joueur.

Penalties: L'angle du tir et sa hauteur sont contrdlés, permettant au
buteur de mettre le ballon n‘importe ou dans le filet. Le pointeur de la
barre se déplace rapidement de gauche & droite indiquant la
direction horizontale, si le ballon était tiré de cette position. Appuyez
sur le bouton-B pour commencer a courir. Plus vous maintenez le
bouton enfoncé, plus le ballon monte. Il est donc possible de mettre le
ballon dans la lucarne, de le garder au sol,
ou de le faire passer au-dessus des buts.
Une courte pression gardera la balle au sol.
Pendant les penalties, le contrdle du
gardien revient au joueur; cf. CONTROLE DU .,
GARDIEN DE BUT.

Coups francs: Vous obtenez un coup franc
si une faute a été commise. Si la faute g été woven
commise juste en dehors de la surface de
reparation, vous obtiendrez un coup franc
spécial. Les adversaires forment un mur de
4 ou S joueurs devant les buts, pour bloquer

le tir. Le ballon est placé a I'endroit ou la faute a été commise, et le
mur se trouve a une distance minimale de 2,15 m du ballon.
Tirer un coup franc: Deux joueurs prennent position pour tirer un coup franc.

L'élan: Appuyez sur le bouton-B. Avant que le joueur ne shoote,
appuyez sur le bouton-C. Le premier joueur se détournera du ballon et
le 2d joueur shootera.

Défendre un coup franc: Un mur de joueurs est formé a environ 9,15 m
du bdllon, en ligne droite. Appuyez sur le bouton-B pour que le joueur
le plus proche du ballon saute.

Touche: L' ordinateur remettra

" , TOUCHE TOUCHE
automatiquement le ballon en jeu, N counve
A Moins que le joueur ne prenne le
controle. Vous pouvez faire une remise o p
en jeu longue ou courte, dans l'une des |
rois directions. |
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GARANTIE LIMITEE

U.S. Gold se réserve le droit d’améliorer le produit décrit dans ce
manuel, a n‘importe quel moment et sans avertissement préalable.
U.S. Gold ne garantit pas de facon explicite ou implicite, la qualité.
loyale et marchande, ou la compatibilité de ce manuel pour tout
autre usage.

Si le produit présentait une imperfection pendant les 20 jours de
garantie limitée (a I'exception du logiciel fournit “tel quel”), retournez
le jeu dans ses conditions initiales au lieu d’achat.
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