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FUTEBOL

@
Benvindo ao nogsso time!
Seje um habilidoso jogadar & planeje sua estratéga de jogo ao mes
mo tempo
Arme seu time em fungao de seutemperamento. Antes de comecar
seu jogo, vocé poderd escolher para seu time, quesitos como hakbi-
lidade, expenéncia, ataque e outros, que combinados o converte-
réo em um adversario dificl de ser batido.
Pratique sua armagdo jogando confra o computadaor
Vocé estard melhor preparado para enfrentar seu adversano.

ESCOLHA A PREPARACAO DO TIME

 Insira o carlucho FUTEBOL no conectos

1 Acione a tecla ' Stan”

Com achave “select” escolhao lipo de cam peonato que deseja disputar; Mundial ou Olirmpi-

co. O Mundial & disputado por 8 imes e o Cdimpico por 4 himes

Cada time tem suas prdpnas caracteristicas, A58, o ime gua vood escolher terd mais ou menas

defesa, mais 'Il‘-j mencs alaque, e ainda, velocidade, habildade e expenéncia, formanda Lm
conunto caractenstico para cada iime. Fixe sua selecan com um dos botdes o joystick




OPCOES DE JOGO

Jogador contra computador (ime escoltudo pelo jogador)
Jogador contra jogador
Computador contra computador {imes escolhidos pelo jogador)

[ A escolha dos times & feita movimentando o Joyshck e hkada com o botao de tiro

| Otempo de cada jogo & escoltido pelos jogadores, com a chave “select”. Para fixar ofempa
selecionado aperte qualguer um dos botdes 3o joyshck

[0 Atatca dopogo (4-3-3 ou 4-2-4 ou 4-4-2) @ escolhvdo com a chave 'select” e fikado com gual-
quer um dos botdes do “Joystck

| Acionando novamente o botao de iro comega o j0go
BOA SORTE!
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DICAS

O computador marcard com o numero 1 o jogador de posse ci bola oo agueeke que estd em con-
digdes de receber ou de combater o adversano. Caso vood estea no alague & perca a bola, acone
0 botdo superior de seu Joystick, automaticamente, o jogador de seu hime gque 8sieja mais perto
do atacante assumird a defesa Quando o jogo finalizar empatado, cada ogador terd a opgdo de
chutar 5 penaltis. O jogo serd ganho pelo fime qua fzer mas gols

Caso vocé disputar contra o computadaor, terd sua classhe acan apds a dispula do cam peanato
escolhidg

Lembre-se; o botdo supenior do “Joystick” leva a bola sem parder o conteole, 0 boldo inferior
chula a bola com forga.

TERMO DE GARANTIA

O zeu canucho ¢ garantdo pelo fabncante por (8 (irés) meses, contra qual-
quer defeito de material ou de fabecagio qee nele se apresentar durante este
penodo

Basta a apresentacan da nofa hscal de compra a uma assiténcia lecnica au-
torizada, a fim de ser provdenciaco o conseno ou a subshiugio das pegas
defeiiuosas i

AMILMAR INDUSTRIA E COMERCIO LTDA declara a garantia nula e sem
efeito, se este cartscho sofrer danos resullanles de quedas. derrame de li-
quido no cartucho, ou anda apresentar simms de que o lacre tlenha sido vo-
lado por pessoa ou oficing ndo autonsada

Reclamacdes com referéneia 4 falla de assisténoa tborica devem ser dingi-
das a MILMAR INDUSTRIA E COMERCIO LTDA. Aua Borges Lagoa, 1341
580 Paulg - SP - CEP 04058 - Telefone (01 1) 5750204



