INSTRUCTION MANUAL

SEGAY



EPILEPSY WARNING

Please read before using this video
game system or allowing your children
to use it.

Scme people are susceptible to epileptic
seizures or loss of consciousness when
exposed to certain flashing lights or light
patterns in everyday life. guch people may
have a seizure while watching certain
television images or playing cerain video
games. This may happen even if the person
has no medical history of epilepsy or has
never had any epileptic seizures.

If you or anyone in your family has ever had
symptoms related 1o epilepsy (seizures or
loss of consciousness) when exposed to
flashing lights, consult your doctor prior to
playing.

EPILEPSIE-WARNUNG

Bitte lesen Sie diese Hinweise, bevor
Sie dieses Video?fiel-System benutzen
oder Ihre Kinder damit spielen lassen.

Bei manchen Personen kann es zu
epileptischen Anfallen oder
BewuBiseinsstérungen kommen, wenn sie
bestimmten Blitzlichtern oder Lichteffekten im
taglichen Leben ausgesetzt sind. Diese
Personen kénnen einen Anfall erleiden,
wahrend sie bestimmten Fernsehbildern
ausgesetzt sind oder bestimmte Videospiele
benutzen. Es kéinnen auch Personen davon
betroffen sein, deren Krankangeschichte
bislang keine Epilepsie aufweist und die nie
zuvor epileptische Anfélle gehabt haben.

Falls bei Ihnen oder einem Ihrer
Familienmitglieder unter Einwirkung von
Blitzlichtern mit Epilepsie zusammen-
hangende Symptome (Anfalle oder
BewuBtseinsstorungen) aufgetreten sind,
wenden Sie sich an |hren Arzt, bevor Sie das
Spiel benutzen,

AVERTISSEMENT SUR
L’EPILEPSIE

A lire avant toute utilisation d'un jeu
vidéo par vous-méme ou votre enfant.

Certaines personnes sont susceptibles de
faire des c?ises d'épilepsie ou d'avair des
pertes de conscience a la vue de cerains
types de lumiéres clignotantes ou d'éléments
frequents dans notre environnement
quotidien, Ces personnes s'exposent a des
crises lorsqu'elles regardent cenaines images
télévisées ou lorsqu'elles jouent a certains
jeux vidéo. Ces phénoménes peuvent
apparaitre alors méme que le sujet n'a pas
d'antécédent medical ou n'a jamais ete
confronté a une crise d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille
avez déja présenté des symptdmes liés &
I'epilepsie (crise ou perte de conscience) en
présence de stimulations lumineuses, veuillez
cansulter votre médecin avant toute
utilisation.



ADVERTENCIA ACERCA
DE LA EPILEPSIA

Lea esta advertencia antes
de utilizar este sistema de
juego de video o permitir que
sus hijos lo utilicen.

Algunas personas son
susceptibles de padecer ataques
epilépticos o pérdida del
conocimiento cuando se exponen
a ciertos patrones de luz o luces
destellantes en su vida cotidiana.
Tales personas pueden sufrir un
ataque mientras ven ciertas
imagenes de televisién o utilizan
ciertos juegos de video. Esto
puede suceder incluso si la
persona no tiene un historial
médico de epilepsia o nunca ha
sufrido ataques epilépticos.

Si usted o cualquier miembro de
su familia ha tenido alguna vez
sintomas relacionados con la
epilepsia (ataques o pérdida de
conocimiento) cuando se haya
expuesto a luces destellantes,
consulte a su médico antes de
jugar.

AVVERTENZA A
PROPOSITO
DELL’EPILESSIA

Per favore, Ieé]gete quanto
seqgue prima di utilizzare o di
permettere ai vostri figli di
utilizzare questo sistema per
video giochi.

Alcune persone sono suscettibili
di attacchi epilettici o di perdita
della conoscenza se esposte a
particolari luci intermittenti o
motivi luminosi durante la vita
quotidiana. Tali persone possono
subire un attacco durante la
visione di alcune immagini
televisive o utilizzando alcuni
video giochi. Questo pud
accadere anche se la persona
non ha precedenti clinici
riguardanti I'epilessia o non & mai
stata colta da attacchi epilettici.

Se voi o altri componenti della
vostra famiglia avete
sperimentato i sintomi correlati
all'epilessia (attacchi o perdita di
conoscenza) durante
Pesposizione a luci intermittenti,
consultate il vostro medico prima
di giocare.

EPILEPSIVARNING

Lés igenom nedanstaende
varning innan du bérjar
anvanda detta TV-
spelsystem eller innan du
later dina barn bérja spela.

En del manniskor kan drabbas av
epileptiska anfall eller fériora
medvetandet nar de utsatts for
vissa blinkande ljus eller
ljusménster i vardagslivet.

adana personer kan drabbas av
anfall medan de ser pa vissa
sorters bilder pa TV eller medan
de spelar vissa TV-spel. Detta
kan intraffa &ven om personen
ifrhga aldrig tidigare har lidit av
epilepsi eller drabbats av nagra
epileptiska anfall.

Om du eller ndgon i din familj
nagonsin har kant av epilepsi-
relaterade symptom (anfall eller
medvetandefariuster) pd grund av
blinkande ljus, bér du radiraga en
lakare innan du bérjar spela.

WAARSCHUWING VOOR
EPILEPSIE

Doorlezen voordat u dit
videogame-systeem in
gebruik neemt of het door uw
kinderen laat gebruiken.

Sommige mensen kunnen een
epileptische aanval krijgen of
bewusteloos raken wanneer zij in
het dagelijkse leven worden
blootgesteld aan bepaalde
lichtpatronen of knipperende
lichten. Tijdens het kijken naar
bepaalde TW-beelden of het
spelen van bepaalde
videospelleties kunnen deze
mensen een aanval krijgen. Dit
kan gebeuren zonder dat men
een medische historie van
epilepsie heeft of zonder dat men
ooit eerder een epileptische
aanval heeft gehad.

Indien u of iemand in uw familie
bij blootstelling aan knipperende
lichten ooit symptomen van
epilepsie heeft gehad (een aanval
of bewusteloosheid), raadpleeg
dan uw arts alvorens u gaat
spalen.



We advise that parents should monitor the
use of video games by their children. If you
or your child experience any of the following
symptoms: dizziness, blurred vision, eye or
muscle twilches, loss of consciousness,
disorientation, any involuntary movement or
convulsion, while playing a video game,
IMMEDIATELY discontinue use and consult
your doctor,

PRECAUTIONS TO TAKE DURING USE

* Do not stand too close to the screen. Sit a good

distance away from the television screen, as far

away as the length of the cable allows.

Preferably play the game on a small lelevision

screen.

Avoid playing if you are fired or have not had

much sleep.

* Make sure thal the room in which you are playing
is well lit,

* Rest for af least 10 fo 15 minutes par hour while
playing a video game.

-

Eltern soliten ihre Kinder bei der Benutzung
von Videospielen beaufsichtigen. Sollten bei
Ihnen oder lhrem Kind wahrend der
Benutzung eines Videospiels Symptome wie
Schwinde cgeitrhl. Sehstérungen, Augen- oder
Muskelzuckungen, BewuBtseinsveriust,
Desorientiertheit, jegliche Art von
unfreiwilligen Bewegungen oder Krampfen
aufreten, so beenden gis SOFORT das
Spiel und konsultieren Sie Ihren Arzt,
VORSICHTSMASSNAHMEN WAHREND DER
BENUTZUNG

® Halten Sie sich nicht zu nah am Bildschirm aui,

Sitzen Sie so weit vom Fernsehbildschimm entfemi,

wie es die Lange des Kabels gestallet.

® Verwenden Sie fir die Wiedergabe des Spiels
ginen méglichst kleinen Femsehbildschirm.

Spielen Sie nicht, wenn Sie mide sind oder nicht

genug Schiaf gehabt haben.

® Achten Sie darauf, daf3 der Raum, in dem Sie
spielen, gut beleuchtet ist.

* Ruhen Sie sich wahrend der Benutzung sines
Videospiels mir 10 bis 15 Mi pro
Stunde aus.

Nous conseillons aux parents d'étre attentifs
a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux
vidéo. Si vous-méme ou votre enfant
présentez un des symptdmes suivants:
vertige, trouble de la vision, contraction des
yeux ou des muscles, perte de conscience,
trouble de I'orientation, mouvement
invelontaire ou convulsion, veuillez
IMMEDIATEMENT cesser de jouer et
consulter un médecin.
PAECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS
POUR L'UTILISATION D'UN JEU VIDEO
® Ne vous tenez pas trop prés de l'écran. Jouez a
ponne distance de I'écran de levision et aussi
loin que le permet le cordon de raccordement.
Ulilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran
de peite taille.
Evitez de jouer si vous &tes fatigué ou si vous
mangquez de sommeil.
® Assurez-vous Que vous jouez dans une pigce bien
eclairée.
® En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a
quinze minutss toutes les heures.



mMosotros recomendamos que los
padres supervisen la utilizacian
que sus hijos hacen de los
juegos de video. Si usted o sus
hijos experimentan alguno de los
siguientes sintomas: mareos,
vision borrosa, contracciones
oculares o musculares, pérdida
de conocimiento, desorientacion,
cualguier movimiento involuntario
o comvulsiones, mientras utiliza
un juego de video, interrumpa
INMEDIATAMENTE la utilizacion
del sisterna y consulte a su
meédica.

PRECAUCIONES QUE DEBEN
TOMARSE DURANTE LA
LTILIZACION
* No se ponga demasiado cerca de la
pantalla, Siéntese bien separado de
la pantalla del televisor, tan lejos
come permita la longitud del cable.
Uiilice el juego con una pantalla de
television lo mas peguena posible,
Evile jugar si se encuentra cansado
o no ha domido lo suficiente,
Asaqurese de gue la habitacién
donde esté jugando esté bien
flurninada,
& Descanse un minimo de entre 10y
15 minutos cada hora mientras
utiliza un juego de video,

Caonsigliama che i geniton
tenganao sotto controllo 'utilizzo
dei video giochi da parte dei loro
figli. Se voi o vostro figlio
ayvertite uno dei seguenti
sintomi: senso di verigine, vista
annebbiala, contrazioni degli
ocechi o dei muscoli, perdita di
conoscenza, disorientamento, un
qualsiasi movimento involontario
o convulsione, durante l'utilizzo di
un video gioco, interrompetene
l'uso IMMEDIATAMENTE e
consultate il vostro medico.
FPRECAUZION! DURANTE LUTILIZZO
® Mon state in piedi davanti alio
schemo a distanza ravvicinata.
Sedetevi ad una certa distanza dallo
schermo televisivo, tanto guanto 1o
permette la lunghezza del cavo.

® Prefenbilmente ulilizzate i giochi su
uno schermo televisive picoolo,

e Evitate di giocare se siete stanchi o
non avete domito abbastanza,

® Acceratevi che la stanza nella guale
state giccando sia ben illuminata,

® Hiposale per almenc 10 o 15 minuti

ogni era durante Futilizzo di un video
giaca.

Vi rekommenderar att faréldrar
haller ett dga pa sina barn medan
de spelar TV-spel. Om du eller
ditt barn skulle kéinna av nagot av
faljande symplom medan du eller
barnet spelar TV-spel, sa sluta
OMEDELBART spela och
kontakta |akare: yrsel,
agonflimmer, Bgon- eller
muskeiryckningar, firlust av
medvetandet, disorientering,
ofrivilliga rérelser eller
krampryckningar.
FORSIKTIGHETSATGARDER MEDAN
DU SPELAR
® Stainte fir ndra TV-skamen. Sitt s&
lanat bort fran TV-skdrmen som
kabein tillater,
Spela helst pa en liten TV-skarm,
Undvik att spela om du &r tristt eller
har sovit daligt.
Se till ant rummet du spelar i &r
ardanthgl upplyst.
® Taen paus pa minst 10 — 15 minuter
varje timme nar du spelar TV-spel.

L ]

Wij raden ouders aan om toezicht
te houden op het gebruik van
videospelletjes door hun
kinderen. Indien u bij uzelf of bij
uw kind tijdens het spelen van
een videospel één van de
volgende symptomen constateert,
moet u het gebruik
ONMIDDELLIJK staken en uw
arts raadplegen. Het gaat hierbij
om de volgende symptomen:
duizeligheid, wisselend zicht,
trekken van het oog of van de
spieren, bewusteloosheid,
desariéntatie, onwillekeurige
bewegingen of stuiptrekkingen.
VOORZORGSMAATREGELEN BILS
GEBRUIK
® Ga niet te dicht bij het beeldscherm
staan, Ga op ruime afstand van hat
TW-scherm zitten, zover de lengle
van de kabel dit toelaat,
® Gebnik het spel op een zo klein
magelijk TV-schem,
® (Ga niet spelen, indien v vermoeid
bent of niet voldoende slaap hebt
gehad.
® Zorg ervoor dat de kamer waarin u
spaelt, goed verlichl is,
Tidens het spelen van een
videospelletie moet 1 elk uur
lenminste 10 & 15 minuten rusten.



STARTING UP

1.

w

a

Set up your Sega Mega Drive System as
described in its instruction manual. Plug in Control
Fad 1. For two-player games, plug in Control Pad
2 also.

. Make sure the power is ofl. Then insert the Sega

canndge into the console.

Tumn the power on, in a few moments, the Title
SCrEEn aAppears.

. It tne Title screen doesn't appear, tm the power

of. Make sure your system is set up correctly and
the cartridge is propenly inserted. Then turn the
POWET ON Again.

Important: Always make sure that the Console is
tumed oft when inserting or removing your Mega
Drive Cartridge.

Note: This game is for one or two players.

Sega Cartridge

@ Control Pad 1

@ Control Pad 2

VORBEREITUNG

1

Schiielen Sie Ihr Sega Mega Drive wie in der

Anleitung beschrieben an. Schlieflen Sie dann das

Control Pad 1 an. Wenn zwei Personen an dem

gme& teilnehmen, schliefien Sie auch Control Pad
an

. Vergewissem Sie sich, dafl das Gerat

ausgeschaltet ist, und schieben Sie die
Spielkassette in das Gerat ein.

. Schalten Sie das Gerat ein. Kurz daraul erscheint

der Titelbildschirm.

. Falls das Titelbild nicht erscheint, schalien Sie das

Gerdt wieder aus. Uberprifen Sie die Anschigsse,
und ob die Spietkassette korekt eingeschoben ist.
Schalten Sie das Gerat wieder ein,

Wichtig: Das Gerat vor dem Einschieben oder

einer Sp stets halt

Hinweis: Dieses Spiel kann von siner oder zwe:
Personen gespielt werden,

T Sega-Spielkassette

% Control Pad 1

@ Control Pad 2

MISE EN ROUTE

1.

Installez votre Sega Megadrive System de la
maniére décrite dans ce mode d'emploi, Branchaz
la Manette de contrdle 1, Pour jouer & deux,
branchez la Manette de contrile 2 aussi,

. Assurez-vous gue l'alimentation est coupee,

Ensuite, introduisez la cartouche Sega dans la
console.

3. Mettez 'alimentation-sous tension. Peu apras,

I'écran de titre apparait,

4_ Sj I'écran de fitre n'apparail pas, coupez

Falimentation. Vérifiez que le systéme est installa
correctement el que Ia_ cartoucne ast bien insérée.
Rétablissez I'alimentation.

Important : .Rssurez-vc_ms toujours. que ["alimentation
est coupeée avant d'insérer pu de retirer la cartoucha,

Remarque : Ce jeu est polr un ou deux jougurs.

@

Cartouche Sega

@ Manetie de contrdie 1
@ Manette de contrdle 2




INICIO

1. Prepare su sistema Sega Mega
Drive Systern como se describe en
su manual de instrucciones. Enchute
el mando de control 1. Para juegos
de dos jugadores, conecte también
el mando de control 2.

2. Asegurese de que la alimentacion
esté desconectada. Inserte entonces
el canucho Sega en la consola.

. Conecte la alimentacion. Después
de un momento, aparecera la
pantalla del titulo.

w

4. Sino aparece la pantalla del titulo,
desconecte la alimentacion.
Asegurese de que su sistema esté
adecuadamente preparado v el
cartucho correclamente insertado.
Entonces, vuelva a conectar la
alimentacidn,

Importante: Asegurese siempre de que
la alimentacion de la consola esté
desactivada anfes de insertar o de
sacar &l carlucho Mega Drive.

Nota: Este juego es para uno o dos
jugadores.

@ Carucho Sega

@ Mando de control 1

@ Mando de control 2

INIZIARE

Fi

2,

3

4,

Montare il vostro sistema Sega
Mega Drive come descritto in guesto
manuale di istruzioni. Collegare il
Controllo 1. Per giochi a due
giocatori, collegare anche il Controlle
2

Assicurarsi che l'interruttore sia
spento. Quindi inserire la cartuccia
Sega nella consolle.

Accendere l'internittore. In breve
termpo apparira la schermata del
titolo.

Se la schermata del titolo non
appare, spegnere [interruftore.
Accertarsi che il sistema sia montato
correttamente e che la cartuccia sia
inserita nel modo appropriato. Quindi
accendere di nuovo linterruttore,

Importante: Assicurarsi sempre che
l'apparecchio sia spento prima di
insarire la cartuccia per Mega Drive o
quando la si toglie.

Mota: Questo gioco & per uno o due
giccaton.

@ Cartuccia Sega

@ Caontrolio 1

@ Controllo 2

FORBEREDELSER FOR
SPELSTART

1. Koppla ihop Sega Mega Drive-
systemel pd del siit som beskrivs i
dess bruksanvisning. Koppla in
Kontreliplatta 1. Anslut ocksé
Kontroliplatta 2 e att kunna spela
ett spel 1or v spelare.

2. Kontrollera att strommen ar
franslagen. Satt sedan | Sega-
kassetten i Mega Drive-konsolen.

3. Sla pa strdmmen. Efter eft par
sekunder tands titelbilden pa
bildskarmen.

4, Om titelbilden inte tands sa sla ifrdn
strdmmen igen. Keontrollera att
systemet ar ihopkopplat pa raft san
och alt kassetten sitler | ordentligt.
Sl sedan pd strdmmen igen.

Viktigt: Kontrollera alitid att strommen
ar frénslagen innan du satter i eller tar
ut en kassetft ur speldatom.

OBS! Detta spel &r avsett 1ar en eller
tvé spalare.

i Sega-spelkassett

@ Kontroliplatta 1

& Kontrollplatta 2

STARTEN

1. Sluit je Sega Mega Drive aan zoals
dat beschreven staat in de
handigiding. Sluit bedieningsblok 1
aan, Sluit tevens bedieningsblok 2
aan indien er 2 spelers zijn.

2. Zet de Mega Drive uit. Stop nu de
Sega cassette erin.

3. Zet de Mega Drive aan. Na een
moment zie je het titelscherm,

4. Als je geen litelscherm ziet, moet je
de Mega Dnve weer uitzetten,
Controleer of alles goed is
aangesloten en of de cassette er
goed in zit. Zet hem daarna weer
aan.

Let op: Zorg ervoor dat de Mega Drive
altijd wit staat als je er een cassefte
instopt of uithaalt.

M.B.: Dit is een spel voor één of twee
spelers.

T Sega Cassette

% Bedieningsblok 1

@ Bedieningsblok 2



THE POWER IS YOURS!

Long ago and far away, a legendary
interdimensional being known as Zordon, came to
the city of Angel Grove to establish a vanguard in
the neverending struggle against evil. With the aid
of his trusted assistant, Alpha 5, the noble master
sought out six extraordinary teenagers and gave
them the power to transform into a superhuman
fignting force, In time of great need, the young
herces could now call upon colossal assault
wvehicles known as "Zords”,

While the identity of the six remained a guarded
secret, their courageous exploits socn became the
stuff of legend, earning them the title, MIGHTY
MORPHIN POWER RANGERS.

MNow a new enemy threatens Earth, and as one of
the legendary Power Rangers, it's up to you to
stop the menace. Call up your armor, assemble
the Zords, and get ready for the battle of your life!

SIE HABEN DIE MACHT!

Wor langer Zeit in einer famen Welt kam ein
legendares interdimensionales Wasen namens
Zordon in die Stadt Angel Grove, um dor in dem
endlosen Kampf gegen das Bése einen Stutzpunkt
zu errichten. Mit der Hilfe seines trauen
Assistenten, Alpha 5, wahlte der noble Meister
sechs auflergewdhnliche Teenager aus und gab
ihnen die Macht, sich in eine (bermenschliche
Kampftruppe zu verwandeln. In Zeiten grofier Not
konnten die jungen Helden nun kolossale
Angriffsfahrzeuge, sogenannts “Zords”, abrufan.

Die Identitat der sechs blieb ein streng gehitetes
Geheimnis, aber ihre mutigen Heldeniaten wurden
bald zur Legende und brachten ihnen den Titel
MIGHTY MORPHIN POWER RANGERS ein.

Nun bedroht ein neuer Feind die Erde, und als
einer der legendaren Power Rangers liegt es an
Ihnen, die Bedrohung abzuwenden. Holen Sie
Inrgn Harnisch hervor, setzen Sie die Zords
zusammen, und machen Sie sich fir die Schiacht
Inres Lebens berait!

LE POUVOIR EST A VOUS !

Mous sommes sur une terre |ointaine, il v a trés
longtemps. Zordon, une créature
interdimensionnelle, s'installe dans la ville d Angel
Grove. Il vient y établir un poste d'avant-garde
pour lutter contre les |égions du mal. Avec l'aide
de son fidéle bras droit, Alpha 5, le noble maitre
choisit six adolescents exceptionnels et leur donne
le pouvoir de se transformer en une force de
combat surhumaine. Mos jeunes héros pourront
maintenant avoir recours aux << Zords »>, de
redoutables véhicules d'assaut,

Si lidentité des six adolescents est gardés
secrete, leurs exploits sont bientdt connus de tous,
C'ast ainsi que, sous le nom de MIGHTY
MORPHIN POWER RANGERS. ils entrent dans la
légende.

Or voici gu'un nouvel ennemi menace la terre.
Vous étes un Power Ranger et devez tout faire
pour 'empécher de réalisar son sinistre dessein,
Mettez votre armure, assemblez les Zords et
préparez-vous a mener la combat de votre vie |



LA FUERZA ES SUYA!

Hace mucho tiempo y muy lejos, un
legendario ser interdimensional
conocido como Zordon, ving a la
ciudad de Angel Grove para
establecer una vanguardia en la
lucha sin final contra el mal. Con la
ayuda de su fidedigno asistente,
Alpha 5, el noble maestro encontré a
seis extraordinarios quinceaneros y
las dio el poder para transformarse
en una fuerza de combate
sobrehumana. En tiempos de gran
necesidad, los jovenes héroes
podrian ahora recurrir a colosales
vehiculos de asalto conocidos como
“Zords".

Mientras la identidad de los seis
permanecio en secreto, sus valientes
accionas pronto se convirtieron en
caldo de leyenda, haciéndoles valer
el titulo de, MIGHTY MORPHIN
POWER RANGERS.

Ahora un nueve enemigo amenaza la
Tierra, y como uno de los legendanios
Power Rangers. sera su trabajo el
detener la amenaza. Solicite su
amadura, ensambie los Zords jy
prepérese para el combate de su
vidal

IL POTERE E TUO!

Tanto tempo fa in un posto anni luce
da gui un'entita interdimensionale
conosciuta come Zordon arrive nella
citta di Angal Grove per stabilire un
avanguardia nella lotta senza fine _
contro il male. Con l'aiuto del suo
fedele assistenta Alpha 5, il nobile
maestro seleziond sei adolescent
straordinan e diede loro il potere di
trasformarsi in una forza di
combattimento superumana. In
momenti di grande difficolta, | giovani
eroi possono senvirsi di enormi veicoli
d'assalto conosciuti come “Zords".

Mentre 'identita dei sei & imasta un
segreta, i loro atti coraggiosi sono
presto entrati nella leggenda,
guadagnando loro il titolo di MIGHTY
MORPHIN POWER RANGERS.

Adesso un nuovo nemico minaccia la
Terra, & nei panni di uno dei Power
Rangers devi farmare la minaccia.
Richiama la tua armatura, assembla
gl Zord, e preparati per la battaglia
delia tua vita!

KRAFTEN AR DIN!

En gang fdr lange sedan, langt, langt
borta kom en legendarisk
interdimensionell varelse vid namn
Zordon till staden Angel Grave for att
grunda en farsvarsstyrka i den
evinneriga kampen mot det onda.
Med hjalp av sin trofaste assistent
Alpha § valde den noble mastaren ut
sex alldeles speciella tonaringar och
gav dem farmagan att férvandla sig
tll en dverménsklig stridsstyrka. Nar
niden sd kraver kan de unga
hjaltarna nu kalla fram kolossala
anfallsfarkoster, sa kallade “zorder”.

De sex tonaringarnas identiteter
tarblev en vél bevakad hemlighet,
men snart vavdes legender om deras
modiga bedrifter och de forarades
namnet MIGHTY MORPHIN POWER
RANGERS,

MNu &r det en ny fienda som hotar
Jorden, och eftersom du &r en av de
legendariska Power Rangers ar det
du som maste sétta stopp for hotet.
Kalla fram ditt pansar, sétt ihop
zorderna, och gér dig redo fér ditt livs
strid!

ALLE HOOP IS OP JOU
GEVESTIGD!

Lang geleden leefde ergens op een
verre plek de legendarische Zordon.
Deze interdimensionale edele
meester is naar de stad Angel Grove
gekomen om daar het voortouw te
nemen in de eindeloze strijd tegen
het kwaad. Met de steun van zijn
trouwe helper, Alpha 5, heeft de edele
meester aan zes uitverkoren tieners
de mogelijkheid gegeven om zich tot
een bovenmenselijke strijdmacht om
te toveran. In tijden van grote nood
kunnen de jonge helden nu de hulp
inroepen van kolossale aanvallers, de
zogenaamde Zords.

Hoewel men nimmer achter de ware
identiteit van de zes tienerhelden is
gekomen, werden zij door hun
avonturen en heldhattige daden al
spoedig tot een ware legende. Het
wekt dan ook geen verbazing dat ze
uiteindelijk bekend werden als de
MIGHTY MORPHIN POWER
RANGERS.

MNu wordt de aarde bedreigd door een
vijand. Als een van de legendarische
Power Rangers moet jij proberan om
deze vijand tegen te houden. Roep
jouw wapenrusting op, zet de Zords
in elkaar en maak je op voor de strijd
van jouw leven!



TAKE CONTROL! UBERNEHMEN SIE DIE PRENEZ LES COMMANDES !

1
T Directional Button (D-B )] KONTROLLE! 1 Bouton directionel (Bouton D)
2 Start © Steuerkreuz % Bouton Start (Start)
@ Button A 2 Start T Bouton A
@ Button B D Taste A @ Bouton B
% Button C @ Taste B ® Bouton C
% Taste C
Control Before Play Commande Avant le jeu
D-Button * Highlights items on menus giﬁ:ﬂf"gs' Vor dem Spiel Bouton D + Sélactionne les options sur
Start * Starts the game = s mepus:
Steuerkreuz + Hebt Posten auf Menis Start * Lance le jeu
Buttons * Mot used hervar .
XY Z ton » Non utilisé
- —{ | Start * Startet das Spiel ?“3 z ¢ dHses
Button A * Makes selections Tasten X V.2 Ficht Berutat —
X * Nicht benu e =
Button B + Makes selections : P Bouton & Ve Rk
- Taste A * Gibt Wahlen ein Bouton B « alide un chaix.
Button C * Makes selections : -
Taste B * Gibt Wahlen ein Bouton C » Valide un choix.
Taste C = Gibt Wahlen ein




,,TOMA DE CONTROL!
v Botén direccional (Botén D)
Botdn de inicio (Start)

X

Al CONTROLLLI!
@ Tasto direzionale

% Tasto Start

TA KONTROLL!
@ Riktningsknappen {D-knappen)
@ Startknappen (Start)

i Boton A T Tasto A @ A-knappen
+ Boton B @ Tasto B @ B-knappen
% Botén C % Tasto C % C-knappen
’E’mtrol Antes del juego Comando | Prima del gioco Kontroll Fére spelet
"Botén D * Resalta objetos en Tasto + Seleziona gli oggetti D-knappen | = Markarar
los mends direzionale | sul menu installningar pa
Start * Comignza el juego Start * Inizia il gioco Menyar
Botones = No se utilizan Tasti * Non usati Start SlEnarspalt
XY 2 XY 2 Knapparna| » Anvands inte
Botén A | » Realiza selecciones Tasto A * Fa la selezioni 2
Botén B * Realiza selecciones Tasto B * Fa le selezioni Askmappen :,:lmrénds fér.att gora
Botén C | « Realiza selecciones Tasto C * Fa le selezioni B-knappen | » Anvands for att gora

val

C-knappen | » Anvands for att géra
val

NEEM DE LEIDING IN
HANDEN!

@

Richtingstoets (R-toets)

= Starttoets (Start)

@ Toets A
@ Toets B
& Toets C
Bediening | V&or het spel
R-toets * Om de markerin
verplaatsen naar
gewenste rubriek in
het menu
Start = Om met spelen te
beginnen
Toets * Niet van toepassing
XY Z
Toets A * Om keuzes te
maken
Toets B * Om keuzes te
maken
Toets C + Om keuzes te
maken
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Contral During Play Blaﬂienungs- Wihrend des Spiels Commande Pendant le jeu
element .
D-Button * Moves your hero around the Bouton D + Déplace votre héros sur
screen Steuerkreuz * Bawagt Ihren Halden Gber I'écran.
+ Guides jumps and fighting den Bildschirm * Guide vos sauts at vos
maoves . Lenk‘t Spriinge und attaques.
Kam, -
Start * Pauses the gamea/ resumes pibewagungen Start * Interrompt momentanément
play Start . Un{erbn'cfh! das Spiel/setzt le jeu/reprend le jeu.
das Spiel e
Buttons X, Y, | * Not used pielort Boutons + Non utilisés
z Tasten X, ¥, Z | » Nicht benutzt i A
Button A, * Makes your hero perform a Taste A * LaBt Ihren Helden sine Bouton A « Fait effectuer une atague
special attack Spezialattacke ausfihren spéciale a votre personnage.
Button B * Makes your hero attack Taste B * Lant lhren Helden angreifen Bouton B * Fait effectuer une attaque
" Sciale & vot n .
Button C + Makes your hero jump/guard Taste C = Lait Inren Helden Spaca 8 vous personnage
springenyin Abwehrstellung Bouton C + Fait sauter/parer votre
Button configurations can be changed in the gehen personnage.

Options screen (see page 18). For more on
fighting moves and special attacks, see page 24.
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Die Tastenkonfigurationen kénnen auf dem

Optionenbildschirm gedndent werden (siehe
Seite 18). Naheres zu den Kampfbewegungen und

Spezialattacken finden Sie auf Seite 24.

Vous pouvez changer la configuration de la
manette sur I'écran Options {voir page 18). Une
descrption des techniques de combat et des
attaques spéciales est donnée 4 la page 24,




Control Durante el juego Comando | Dopo il gioco Kontroll Under spelet Bediening | Tijdens het spel
Botén D = Mueve a su héroe Tasto + Muove il tuo eroe D-knappen | * Flyttar omkring din R-toets + Om jouw held over
por la pantalia direzionale | sullo schermo hjalte pa skarmen het scherm te
+ Dirige saltos y « Guida i salti e le + Styr hopp och verplaatsen
mevimientos de mosse di stridsrirelser « Om de richting van
combate combattimento jouw sprongen en
e Start A Paus{ar Jgevechﬁsbe%vegingen
Start * Hace una pausa en Start * Pausa il gioco/lo fa spelet/startar om fe bepalen
el juego/reanuda el continuare spelet fran pauslaget
.
11099 Tasti + Non usati Knapgarna = Anvands inte Starl eg‘mptaif:t:fgéfn’fna
Botones + Mo se utihzan Xy Z XY, verder te spelen
bl Y'_ = - Tasto A * Fa fare un attacco A-knappen | * Far din hjdlte att Toets + Niet van toepassing
Boton A * Hace que su héroe speciale al tuo eroe utféra en XLY2Z
realice un ataque T T specialatiack -
espacial asto B « Fa attaccare il tuo = Toets A « Om jouw held een
- eroe B-knappen | + Far din hjalte att spaciale aanval te
Botén B atl;:ag que su heroe Tasto C < Fa saltare/stare in aitackelra . laten uitvoeren
guardia il tuo eroe C-knappen | * Far din hjale att Toets B + Om jouw hald san
Botén C * Hace que su hérog hoppa/férsvara sig aanval te laten
salte/se proteja Le configurazioni dei tasti possono uitvoeren
essera cambiate nella schermata Det gér att andra vad de clika -
Las configuracicnes de los botones delle opzioni (Options) (vedi pag.19).  knappama ska styra pd Toets C * Om jouw held te
podran ser cambiadas en la pantalla  Per sapeme di pil sulle mosse di Optionsskarmen {se sidan 19). Las laten springen/zich te
de opciones (consulte la pagina 19).  combattimento e sugli attacchi mer om de olika stridsréralserna och laten beschermen.

Para mas informacidn sobre los
maovimientos de combate y atagues
especiales, consulte la pagina 25.

speciali, vedi pag. 25

specialattackerna pa sidan 25.

De toetsconfiguraties kunnen worden
ewijzigd op het optiescherm

zie blz. 19). Voor nadera

bijzonderheden over de

gevechtsbewegingen en speciale

aanvalstactieken wordt verwezen

naar blz. 25.

13



GETTING STARTED

Turn the game on and the introduction to the game
will play. Press Stan to bring up the Title screen,
and press Start again to see the Game Menu,
Press the D-Button UP or DOWN to select a 1- or
2-player game or take a look at the Options, Then
press Start.

SPIELSTART

Wenn Sie das Spiel starten, lauft zundchst die
Spieleinleitung ab. Dricken Sie Start einmal, um
den Titelbildschirm avfzurufen, und ein zweites
Mal, um das Spielmend anzuzeigen. Dricken Sie
das Steuerkreuz nach OBEN oder UNTEN, um
den Ein- oder Zwei-Spisler-Modus zu wihlen, oder
um ainen Blick auf die Optionen zu werfan.
Drilcken Sie anschlieBend Start,

MISE EN ROUTE

Le jeu commence par une présentation. Appuyez
sur Start pour faire apparaitre I'écran-titre.
Appuyez & nouvaau sur Star pour passer au
menu du jeu. En appuyant sur le HAUT ou e BAS
du bouton D, choisissez le mode 1 jousur, 2
joueurs cu Opticns. Appuyez ensuite sur Star,



PREPARATIVOS

4] conectar &l juego se reproducira la
ntroduccion al juege, Pulse Start
sara acceder a la pantalla del titulo, v
se& de nuevo Start para ver el

ni del juego. Pulse el Botén D
racia ARRIBA o hacia ABAJO para
saleccionar un juego de 102
ugadores o eche un vistaze a las
opciones. A continuacion pulse Start.

PREPARATIVI

Accendi il gioco e apparira
l'introduzione, Premi Start per far
apparire la schermata del titolo, e
premi Start di nuove per vadere il
menu di gioco. Prami il tasto
direzionale suU o gill per selezionars
una partita a2 1 o 2 giocateri o dare
un'occhiata alle opzicni. Poi premi
Stant.

SPELFORBEREDELSER

Sla pa spelet 54 visas en inledning till
spelet. Tryck pd Stan s& tands
titelskarmen, och tryck en gang till pa
Start 54 kommer du till speimenyn.
Tryck D-knappen UPPAT eller

NEDAT fér att valja et spel fér en
aller tva spelare eller kolla de olika
instaliningsmajligheterna (Options),
Tryck sedan pa Start,

BEGINNEN

Ma het laden van het spal zullen de
inlgidende schermen verschijnen.
Druk op Start om het titelscherm te
laten verschijnen, en druk nogmaals
op Start om het spalmenu te Taten
verschijnen. Druk de R-toets
OMHOOG of OMLAAG om een spel
voor &én speler of twee spelers te
kiezen. In plaats daarvan kun je ook
eerst de verschillende opties bekijken.
Druk vervolgens op Start.
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CHECK OUT YOUR OPTIONS!

The Opticns screen lets you change certain
features of your game. Press the D-Button UP or
DOWN to select an option, and press LEFT or
RIGHT to make changes within that option,

Rank: Choose a difficulty level. The harder the
game, the more enemies stand between you and
saving the Earth!

SE Test, Voice Test: Sample the voices and
sound effacts used in the game. Select a track by
pressing the D-Button LEFQT or BIGHT, then play
the track by pressing Button A. B or C.

KEY CONFIG

/SE TEST _ #

UBERPRUFEN SIE IHRE
OPTIONEN!

Auf dem Optionenbildschirm (Options) kénnen Sie
bestimmte Merkmale des Spiels andern. Dricken
Sie das Steuerkreuz nach OBEN oder UNTEN, um
gine Option anzuwahlen, und dann nach LINKS
oder RECHTS, um die Einstellung der Option zu
andem.

Rank (Schwierigkeitsgrad): Damit wahlen Sie
den Schwierigkeitsgrad. Je haher der
Schwierigkeitsgrad ist, desto mehr Feinde stehen
zwischen Ihnen und der Rettung der Erde!

SE Test, Voice Test (Klangetfekte, Stimmen):
Damit kénnen Sie die im Spiel verwendatan
Klangeffekte und Stimmen abhdren. Wahien Sie
zunachst die gewlnschte Tonspur durch Driicken
des Sleuerkreuzes nach LINKS oder RECHTS,
und starten Sie dann die Wiedergabe durch
Driicken der Taste A, B oder C.

MODIFIER CERTAINS ASPECTS
DU JEU !

L'écran Options vous permet de madifier certains
aspects du jeu. Appuyez sur le HAUT ou le BAS
du bouton D pour sélectionner une eption, puis syr
la GAUCHE ou la DROITE du boutan D pour la
madifier.

Rank : Vous parmet de choisir le niveau de
difficulté du jeu. Plus le jeu est difficile, plus grand
25t le nombre d'ennemis qui essaieront de vous
empécher de sauver le monde !

SE Test, Voice Test : Cette option vous permet
d'écouter les voix et les eftets sonores du jeu.
Choisissez une plage en appuyant sur la GAUCHE
ou la DROITE du bouton D, puis écoutez-la en
appuyant sur le bouton A, B ou C.



{COMPRUEBE SUS
OPCIONES!

La pantalla de opcicnes le permitira
cambiar cienas caracleristicas de su
juggo. Pulse el Botén D hacia
ARRIBA o hacia ABAJO para
seleccionar una opcion, y pulselo
hacia la IZQUIERDA o hacia la
DERECHA para realizar cambics
dentro de esa opcion.

Rank (Nivel): Elija un nivel de
dificultad. Cuanto mas dificil sea el
juege, jmas anemigos se
nterpondran entre usted y su misién
para salvar la Tierral "

SE Test, Voice Test (Prueba de
efectos de sonido, prueba de voz):
Muestree las voces y los electos de
sonido utilizados en el juego.
Seleccione una melodia pulsando el
Botdn D hacia la IZQUIERDA o hacia
la DERECHA, y luego reproduzcala
pulsando el Boton A, B o C.

UNO SGUARDO ALLE
OPZIONI

La schermata delle opzioni ti

permeatte di cambiare certe
caratteristiche del gioco. Premi il tasto
direzicnale SU o GIU per selezionare
un'opziona @ prami a DESTRA o
SINISTRA per fare dei cambi in

quell opzione.

Rank: scegli un livello di difficolta. Pil
difficile il gioco, pit nemici si trovano
tra te e la salvezza della Terra!

SE Test, Voice Test: prova le vooi e
gii effetti scnon usati nel gioco. Scegli
un suono premends il tasto
direzionale a SINISTRA o DESTRA, &
sentilo premendo A, B o C.

KOLLA DINA
INSTALLNINGS-
MOJLIGHETER!

Pa Optionsskdrmen kan du sjalv
andra vissa av spelets egenskaper.
Tryck D-knappen UPPAT eller
NEDAT far att markera en
instaliningsrad, och sedan AT
VANSTER eller HOGER far att dndra
instaliningen pa den raden.

Rank (Rang): Valj svarighetsgrad. Ju
hogre svarighetsgrad, desto fler
fiender maste du avverka for att
kunna radda Jorden!

SE Test (Ljudeffekttest), Voice Test
(Résttest): Proviyssna pa de olika
rasterna och ljudeffekterna som
{orekommer i spelet. Valj ett ?&oér
genom att trycka D-knappen AT
VANSTER eller HOGER, och spela
sedan sparet genom att trycka pa A-,
B- eller C-knappen,

OPTIES

Cp het optiescherm ({OPTIONS) kun
je wijzigingen aanbrengan in de
instellingen van bepaalde opties van
het spel. Om esn optie te kiezen,
druk je de R-toets OMHOOG of
OMLAAG. Om binnen de gekozen
opties wijzigingen aan te brangen,
druk je de R-toets NAAR LINKS of
NAAR RECHTS.

Rank (= Moeilijkheidsgraad): Kiss
de gewenste moeilijkheidsgraad. Hoe
maoeilijker het spel, des te meer
vijanden je moet verslaan om de
aarde van de ondergang te redden!

SE Test, Voice Test (= Luisteren
naar en idseffecten):
Meem een voorproefie van de
stemmen en geluidseffecten die er bij
dit spel worden gebruikt. Om een
geluidsspoor te kiezen, druk je de
R-toets NAAR LINKS of NAAR
RECHTS. Om het gekozen
geluidsspoor te laten afspelen, druk je
op toets A, B of C.
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Music Test: Check out the background music
used in the game. Select a track by pressing the
D-Butten LEFT or RIGHT. then play the track by
pressing Butten A, or C. Stop the music by
pressing Button B,

Key Config: This lets you customize the controls
on your Control Pad. Select this option and press
Butten A, B or C to see the Key Config screen.
Then press the D-Button LEFT or RIGHT fo select
one of six configurations. In a 2-player game
Player 2 uses his or her Control Pad to choose a
configuration

To return to the Title screen, select Exit and press
Buttons A, B, C or Start.

Music Test (Musik): Damit konnen Sie sich die im
Spiel verwendete Hintergrundmusik anharen
Wahlen Sie zunachst die gewinschte Tonspur
durch Dricken des Steuerkreuzes nach LINKS
oder RECHTS, und starten Sie dann die
Wiedergabe durch Dricken der Taste A oder C.
Zum Stoppen der Wisdergabe driicken Sie die
Taste B

Key Config (Tastenbelegung): Damit kénnen Sie
die Tastenfunktionen Ihres Control Pads Andern,
Wahlen Sie diese Option, und driicken Sie die
Taste A, B oder C, um den Tastenkonfigurations-
Bildschirm {Key Config) aufzuruien. Drilcken Sie
dann das Steverkreuz nach LINKS oder RECHTS,
um eine von sechs verschiedenen Konfigurationan
zu wahlen. Im Zwei-Spieler-Modus benutzt Spieler
2 sein Control Pad zur Wah! einer Konfiguration,

Um zum Titelbildschirm zurlickzukehren, wahlen
Sie Exit und dricken eine der Tasten A, B, G ader
Stan,

Music Test : Cette option vous permet d'écouter
la musique de fond du jeu. Choisissez une plage
an appuyant sur la GAUCHE ou la DROITE du
bouten D, puis écoutez-la en appuyant sur le
bouton A ou C. Pour arréter la musique, appuyez
sur le bouton B.

Key Config : Cette option vous parmet de
changer l'affectation des commandes aux boutons
de votre manette. Sélectionnez cette option et
appuyez sur le bouton A, B ou C pour faire
apparaitre I'écran Key Config. Appuyez ensuite sur
la GAUCHE cu la DROITE du bouton D pour
sélectionner |'une des six configurations
disponibles. En mode 2 joueurs, le joueur 2 utilise
sa manette pour choisir une configuration,

Four revenir a I'écran-titre, sélectionnez Exit et
appuyez sur le bouton A, B, C cu Start.



Music Test (Prueba de musica):
Compruebe la misica de fondo
Lrlizada en el juego. Seleccione una
melodia pulsando el Botén D hacia la
7ZOUIERDA o hacia la DERECHA, v
uego reproduzeala pulsando el Boton
Ao C. Pare la musica pulsando el
Botdn B.

Key Config (Configuracién de
teclas): Esto le permitira configurar
o8 controles de su mando de contral.
Seleccione esta cpcidn y pulse el
Botén A, B o C para ver la pantaila
de configuracién de teclas. Luego
suise el Botdn D hacia la IZQUIERDA
o hacia la DERECHA para
seleccionar una configuracion entre
seis. En un juego de 2 jugadores, el
jugador 2 utilizara su mando de
control para elegir una configuracion,

Para volver a la pantalla del titulg,
seleccione Exil y pulse los Botones A,
8, C o Start.

Music Test: senti la musica di
sottefendo usata nel gioco. Seleziona
una musica premendo il tasto
direzionale a DESTRA o SINISTRA, e
sentila premendo A o C. Fermala
premendo B,

Key Config: ti permette di
customizzare le funzioni sul tuo
controllo. Scegli questopzione e
premi il 1asto A, B o C per vedera la
scharmata della configurazione dei
tast. Poi premi il tasto direzionale a
DESTRA o SINISTRA per selezionare
una delle sei configurazioni, In una
partita a due giccatori, il giocatore 2
usa il suo controllo per scegliere una
configurazione.

Per tornare alla schermata del titolo
seleziona Exit e premiitasti A B, Co
Stan.

Music Test (Musiktest): Kolla in
bakgrundsmusiken som férekommer i
spelet. Valj ett spar genom att trycka
D-knappen AT VANSTER eller
HOGER, och spela sedan sparet
genom att trycka pa A- eller
C-knappen. Musiken avbryts nar du
trycker pa B-knappan.

Key Config (Knappuppsattning):
Har kan du gjalv bestamma vad de
alika knappama pa din kontrollplatta
ska styra. Valj den hér
instdliningsraden och tryck pa A-, B-
aller C-knappen sa tands
knappuppsattningsskarmen (Key
Config), Tryck sedan D-knappen AT
VANSTER eller HOGER far att valja
en av de sex clika uppsattningarna. |
spel for Wvé spelare valjer spelare 2
sin knappuppsétining med sin agen
kontrollplatta.

Mar du vill hoppa tillbaks till
ntelskarmen sa markera Exit (Fardig)
och tryck pd A-, B- eller C-knappen
eller Start,

Music Test (= Luisteren naar
muziek): Neam een voorproefje van
de achtergrondmuziek die er bij dit
spel wordt gebruikt, Om sen
geluidsspoor te kiezen, druk je de
R-toets NAAR LINKS of NAAR
RECHTS. Om het gekozen
geluidsspoor te laten afspelen, druk je
op toets A of C. Om de muziek te
stoppen, druk je op toets B

Key Config (= Toetsconfiguratie):
Met deze optie kun je de tostsen op
jouw bedieningsblok aan jouw eigen
wensen aanpassen. Wanneer je deze
optie kiest en op loets A, B of C
drukt, zal het toetsconfiguratiescherm
(KEY CONFIG) verschijnen. Om bij
een spel voor twee spelers een van
de zes configuraties te kiezen, druk je
de A-toets NAAR LINKS of NAAR
RECHTS. Bij een spel voor twee
spelers moet speler 2 zijn‘haar eigen
bedieningsblok gebruiken om een
configuratie te kiezen.

Om terug te keren naar het

titelscherm, kies je de optie Exit en
druk je op toets A, B, C of Stant,
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THE TWO-PLAYER GAME

You and a friend can combine forces in the battle
against lvan Ooze. Select 2Players from the Game
Menu and press Stan. After the introduction, the
Player Select screen appears. Each player
highlights a character (Player 1's highlighter is red)
and presses Start, then the battle bagins. Player 1
and Flayer 2 cannot select the same charactar.

A second player can join a game in progress by
pressing Start on his or her Control Pad, The
upper comer of the screen changes to show the
name of one of the characters. Choose a character
by pressing the D-Button LEFT or RIGHT, and
press Start to get into the action.

ZWEI-SPIELER-MODUS

Sie und ein Freund kénnen mit vereinten Kratten
gegen lvan Ooze kampfen. Wahlen Sie 2FPlayers
aul dem Spielmeni, und dricken Sie Start, Mach
der Einleitung erscheint der Spielfigurenwahi-
Bildschirm {Player Select). Jader Spieler habt sine
Spielfigur hervor (der Hervorhebungsbalken von
Spieler 1 ist rot) und driickt Stant, worauf die
Schlacht beginnt. Spieler 1 und Spisler 2 kénnen
nicht dieselbe Spielfigur wahien,

Ein zweiter Spieler kann durch Driicken ven Start
an seinem Control Pad jederzeit in ein laufendes
Spiel einsteigen. Am obaren Bildschirmrand wird
dann der Name einer der Spielfiguren angezeigt.
Suchen Sie eine Spielfigur aus, indem Sie das
Steuerkreuz nach LINKS oder RECHTS driicken,
und stirzen Sie sich durch anschlieRendes
Drlicken von Start in die Action.

LE MODE DEUX JOUEURS

Un ami peut venir vous aider 2 combattra lvan
Ooze. Sélectionnez 2Players sur le menu du jey et
appuyez sur Start. Aprés la présentation, I'écran
Player Select apparail. Chaque joueur sélectionng
un personnage (le carré de sélection du joueur 1
est rouge), puis il appuie sur Start. Le combat
commence alors. Les deux joueurs ne peuvent pag
chaisir le méme personnage.

Un second joueur peut se joindre & vous pendant
le jeu en appuyant sur Start de sa manette. Le
coin supérisur de I'écran change pour indiquer le
nom de I'un des perscnnages. Sélectionnez un
personnage en appuyant sur la GAUCHE ou la
DROITE du bowton D, puis appuyez sur Start pour
passer a l'action,



e

JUEGO DE DOS
JUGADORES

{sted y un amigo podrdn unir sus
(uerzas en la lucha contra Ivan Ooze.
seleccione 2Players en el mend del
|uego y pulse Start, Despues de la
ntroduccion, aparecera la pantalla de
seleccion de jugadores (Player
Select). Cada jugador resaltara un
personaje (el resaltador del jugador 1
sera rojo) y pulsara Star, y a
sontinuacion comenzara la lucha. El
jugader 1 y el jugador 2 no pedran
seleccionar el mismo personaje.

\Un segunde jugador podrd unirse a
un juego en curso pulsando Start en
su mando de control, La esquina
supenor de la pantalla cambiard para
maostrar el nombre de uno de los
personajes. Elija un personaje
pulsando el Botén D hacia la
1ZQUIERDA o hacia la DERECHA, y
luego pulse Start para entrar en la
accion.

PARTITA A DUE
GIOCATORI

Tu ed un amico potete combinare le
torze in una battaglia contro lvan
Coze. Scegli 2Players dal menu di
gicco e premi Start. Dopo
lintroduzione appare la schermata di
selezione del giocatore (Player
Select). Ogni giocatore seleziona un
personaggio (il selezionatore del
giccatore 1 & rosso) e preme Start,
poi inizia la battaglia. | giocatori 1e 2
non possono scegliere lo stesso
personaggic.

Un secondo giocatore pud
panecipare ad una parita in
progresso premendo Start sul
controllo. La parte superiore dello
schemo cambia per mostrare il nome
di uno dei personaggi. Seleziona un
personaggio premendo il tasto
direzionale a SINISTRA o DESTRA,
premi Starnt per buttarti nell'azione.

SPEL FOR TVA
SPELARE

Du och en kompis kan forena era
krafter i kampen mot Ilvan Coze. Valj
2Players pa spelmenyn och tryck pa
Start. Efter inledningen tands
spelarvalsskarmen {Player Select).
War och en av spelama markerar en
figur (markeringen far spelare 1 ar
réd) och trycker p& Stant, och sedan
barjar striden. Bade spelare 1 och
spelare 2 kan inte valja samma figur.

En andra spelare kan hoppa in ett
spel som redan &r i full gang genom
att trycka pa Start pa sin
kontroliplatta. Det Gvre hornet pa
skarmen andras till att visa namnel
far en av figurema. Valj en ﬁg}!:.lr
genom att trycka D-knappen AT
VANSTER eller HOGER, och tryck pa
Start fér att hoppa in i actionen.

SPEL VOOR TWEE
SPELERS

Samen met een vriend sta je sterker
in de strijd tegen Ivan Ooze. Hiertoe
kies je in het spelmenu de optie
2Players (= twee spelers) en druk je
op Start. Na de inleiding verschijnt
het spelerkeuzescherm (Player
Select). Elke speler markeert aen
spelfiguur (de markering van speler 1
is rood) en drukt op Start, waama de
strjd gaat beginnen. Speler 1 en
speler 2 kunnen niet dezelide
spelfiguur kiezen.

Ock kan een tweede speler
desgewenst pas gaan meedoen
wanneer het spel reeds aan de gang
is. Daartoe moe! hij op zijn/haar eigen
bedieningsblok op Start drukken. In
de rechter bovenhoek van het scherm
verschijnt dan de naam van sen van
de spelfiguren. Om een spelfiguur te
kiezen, druk je de R-toets NAAR
LINKS of NAAR RECHTS. Om je in
de strijd te bageven, druk je op Star.
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SCREEN-SIGNALS

w

w

[ ]

Vitality Gauge: This bar shows the current
status of the player or enemy, and diminishes
whenever its owner takes damage, When the
bar tumns completely black, its owner is cut of
the game. As a hero, your Vitality Gauge starts
out blue, and each time it diminishes, fumns
yellow, then red, then black. Restore vitality by
picking up White Tiger, Pteranodon or
Triceratops items (see pags 34).

" Score: Collect points for each blow you strike

and each Item you pick up.

U Timer: Time is precious, and you only have a

litle to defeat your enemies. When the
countdown runs out, your Vitality Gauge starts
running out, bit by bit, Better hurry!

Player 1
Player 2
Enemy

BILDSCHIRMANZEIGEN

T Lebenskraft-Anzeige: Dieser Balken zeigt den

gegenwartigen Zustand des Spielers oder
Gegners an und nimmt jedesmal ab, wann sein
Inhaber Schaden ereidel. Wenn der Balken
vollkemmen schwarz wird, scheidet sein
Inhaber aus dem Spiel aus. Als Held arhalten
Sie antanglich eine blaue Lebenskraft-Anzeige,
die mit jeder Verringerung erst gelb, dann rot
und schliefllich schwarz wird. Sie kénnen |hre
Lebenskraft wiederhersizllen, indem Sie die
Gegenstande “WeiRer Tiger”, “Pteranadon”
oder “Triceratops” aufheben (siehe Seita 34).

! Punktestand: Sammealn Sie Purkte for jedan

ausgefihrten Schlag und jeden aufgehcbenen
Gegenstand.

Uhr: Zeit ist kostbar, und Sie haben nur werig
davon, um lhre Gegner zu schlagen. Wenn der
Countdown abgelaufen ist, fangt Ihre
Lebenskraft-Anzeige an abzunshmen, Stick fir
Stick. Besilen Sie sich lieber|

% Spieler 1
' Spieler 2
& Gegner

LES INDICATIONS SUR L’ECRAN

2 Seore : Vous gagnez des points pour chaque

coup donné et chague cbjet ramassé.

@

Barre d'énergie : Cette barrs indique I'état
actuel du joueur ou de l'ennemi. Elie diminue &
chaque fois que son propriétaire subit des
dommages. Lorsqu'elle devient complétemnent
noire, le personnage est mis hors-jeu. Votre
barre d'énergie commence par &tre bleue. En
diminuant, elle devient jaune, puis rouge pour
finir par &tre noire. Pour restaurer votre énergie,
ramassez des objets spéciaux White Tiger,
Pteranodon ou Triceratops (voir page 34).

) Minuterie : Votre temps est compté. Vous en

avez peu pour venir a bout de vos ennemis,
Lorsque le compte a rebours est fini, votre
barre d'énergie commence a se consommer
peu & pau, Ne trainez pas |

' Joueur 1
: Joueur 2

B Ennemi



SENALES DE
PANTALLA

Indicador de vitalidad: Esta barra
mostrara el estado actual del
jugador o del enemige, y
disminuird siempre que su duefic
sufra dafio. Cuando la barra se
vuelva completamente negra, su
dueno se quedara fuera del juego.
Como un héroe, su indicador de
vitalidad comenzard en azul, y
cada vez que disminuya, se
volverd amarilla, luego roja, y
luego negra. Restaure vitalidad
recogiendo objetos de White Tiger,
Pterancdon o Triceratops (consulte
ia pagina 35).

[

* Puntuacién: Redna puntos por
cada golpe que dé y por cada
objeto que recoja.

Temporizador: El tiempo as
valiose, y usted dispondra sdlo de
un poco para derrotar a sus
enemigos. Cuando termine la
cuenta atras, su indicador de
vitalidad comenzard a disminuir,
poCo a poco. jSera mejor que se
dé prisal

o Jugador 1
Jugador 2
& Enemigo

INDICATORI SULLO
SCHERMO

T Barra della vita: questa barra
mostra lo stato attuale del
giocatore o del nemico, e
diminuisce ogni volte che il
personaggio & colpite. Quando la
barra diventa completamente nera,
il carattere & fuori dal gioco. Come
erce, la tua barra della wita inizia
blu, & ogni volta che diminuisce
diventa gialla, poi rossa, poi nera.
Ricaricala prendendo gli oggetti
figre bianca, pteranodon o
tnceratops (vedi pag. 35).

(2]

* Punteggio: prendi punti per ogni
colpo che dai e ogni oggetto che
raccogli.

&3

Cronometro: il tempo & prezioso,
e ne hai poco per battere i tuoi
nemici. Quando il conto alla
rovescia si azzera, la tua barra
della vita inizia a diminuire poco a
poco. & meglio se ti affretti!

&

Giocatore 1
Giocatore 2
Nemico

L )

SYMBOLER PA
S
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KARMEN

Livskraftsmataren: Detta streck
visar hur spelaren eller fienden
ligger till fér Ggonblicket, och
krymper varje ging dess
innehavare blir skadad. Nar
mataren blir helt svart ar dess
innehavare ute ur spelat. Eftersom
du ar hjalte bérjar din
livskraftsmatare med att vara bia,
och efter hand som den krymper
blir den gul, sedan rad, och till sist
svart. Du kan aterstalla livskraften
genom att plocka upp vita tiger-,
pterancdon- eller triceratops-prylar
{se sidan 35).

Podng: Du far poang for vartenda
slag du slar och far vane pryl du
plockar upp

Timern: Tiden ar guld vard, tor du
har bara en kort stund pa dig att
gora slut pa dina fiender. Nar
timemn har tickat till noll banar din
livskraftsmatare krympa en liten bit
i taget. Bast att gora processen
kort med fulingamal

Spelare 1
Spelare 2
Fienden

AANDUIDINGEN OP HET
SCHERM

T Gezondheidsmeter: Deze balk
geeft de actuele status van de
speler of vijand aan. Elke keer
wanneer men schade oploopt, zal
deze balk konter worden. Wanneer
de balk helemaal zwart is
geworden, is men uitgespeeld. Als
held zal jouw gezondheidsmeter
aan het begin een blauwe kleur
hebben. Naarmate de balk korter
wordt, zal de kleur
achtereenvolgens veranderen in
geel, rood en zwart. Om jouw
gezondheidsmeter te herstellen,
moet je een witte tijger,
pteranodon of triceratops
oppakken (zie blz. 35).

Z Aantal punten: Voor elke slag die
je toebrengt en voor elk beest dat
& opraapt, ontvang je punten.

=]

Teller: Tijd is kostbaar, want je
maoet binnen een bepaalde
tijdsduur jouw vijanden zien te
verslaan. Wanneer de teller op nul
is komen te staan, zal jouw
gezondheidsmeter geleidelijk
geg:nnen terug te lopen. Haast je
us!

Speler 1
Speler 2
Vijand
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POWER MOVES

Attack styles vary according to the Power Ranger
or Zord you have chosen. Try them ali!

@ Flurry
Press Button B repeatedly tor a barrage of
punches, kicks and sword swipes.

@ Throw
Get close to an enemy. When your Ranger grabs

the enemy. press Button B to give him or her the
heave-ho!

@ Dash

Press the D-Button twice in the same direction,

and hold to race across the screen. This lets you
get clear of any sticky situation in a hurry.

POWER-BEWEGUNGEN

Die Angriffsstile sind je nach dem gewahiten
Power Ranger oder Zord verschieden. Probieren
Sie alle aus!

U Hagel

Driicken Sie die Taste B mehrmals, um den
Gegner mit Faustschidgen, Tritten und
Schwerthieben zu bombardieran

Z Wurf

Gehen Sie nahe an einen Gegner heran. Wenn Ihr
Ranger den Gegnar packl, driicken Sie Taste B,
um ihn achtkantig hinauszuwerten!

I Spurt

Driicken Sie das Steuerkreuz zweimal in
dieselbe Richtung, und halten Sie es dann
gedriickt, um Ober den Bildschirm zu sausen
Damit kénnen Sie sich rasch aus jeder heikien
Situation befreien.

LES COUPS SPECIAUX DES
POWER RANGERS

Les stylas d'attaque varient selon le Power Ranger
ou le Zord que vous avez choisi. Essayez-las
tous !

. Rafale
Appuyez a plusieurs reprises sur le bouton B
pour lancer une rafale de coups de poing, coups
da pied et coups d'épée.

@ Projection

Approchez-vous d'un ennemi. Lorsque votre
Ranger le saisit, appuyez sur le bouton B pour le
projeter.

T Sprint

Appuyez deux fois sur la partie du bouton D
correspondant a la direction dans laguelle vous
voulez vous déplacer et maintenez-la enfoncée.
Vous faites alors un sprint. Ceci vous permet de
vous tirer rapidement d'une situation périlleuse.




TR

VOVIMIENTOS DE
pOTENCIA
- estilos de atague variaran de

do al Power Ranger o Zord que
4 haya elegido. jPruebelos todos!

Rafaga ;
culse el Botén B repetidamente
ara soltar una lluvia de pufetazos,
atadas y golpes de espada.

Lanzamiento
Acérquese a un enernigo. Cuando su
fianger agarre al enemigo, pulse el
goton B para lanzario,

- Salir disparado
Pulse el Botén D dos veces en la
misma direccion, y manténgalo
pulsado para cruzar la pantalla
carriendo. Esto le permitird salir
r mdamente de cualquier situacion

MOSSE DI POTERE

Gli stili d'attacco vanano a seconda
del Power Ranger o dello Zord che
hai scelto, Provali tutti!

T Scarica

Premi il tasto B ripetutamente per
una tempesta di pugni, calci e colpi di
spada.

@ Lancio

Avvicinati ad un nemico. Quando il
tuo Ranger lo afferra, premi il tasto
B per dargii il saluto d'addio!

@ Corsa

Premi il tasto direzionale due volte
nella stessa direzione, e tienilo
premuto per correre sullo schermo.
Ti permette di uscire da una
situazione pencolosa in fretta

MAKTIGA RORELSER

Anfallsstilen varierar beroende péd
vilken Power Ranger eller zord du har
valt. Prova allihop!

I Virvelvind

Tryck upprepade ganger pa
B-knappen for ett bombardemang av
slag, sparkar och svérdshugg.

T Kast

Stall dig | narheten av en fiende. Nar
din Ranger grabbar tag i fienden sa
tryck pa B-knappen for att hiva ivag
honom eiler henne!

% Framrusning

Tryck D-knappen tva ganger i
samma riktning och hall den dar for
ar rusa fram dver skarmen. Pa sa
sal kan du klara dig ur knipor illa
kvickt.

BEWEGINGEN VAN DE
POWER RANGERS

De aanvalstactieken verschillen, al

naar gelang de gekozen Power
Ranger of Zord. Probeer ze allemaal
aens uit!

T Bui

Voor een regen van slagen, schoppen
en zwaardvegen moet je met
herhaling op toets B drukken.

@ Worp

Ga dichtbij een vijand staan. Wanneer
jouw Ranger de vijand beetpakt, moet
je op toets B drukken om hem/haar
aan de kant te zetten!

@ Stormloop

Om je met grote snelheid over het
scherm te verplaatsen, moet je de
R-toets tweemaal in dezelfde
richting drukken en ingedrukt
houden. Op deze marnier kun je snel
aan een hachelijke situatie
ontsnappen.
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# Charge

Perform a Dash, then press Button B for a fast,
powerful attack, usually a sword slash. Vary
effective!

% Flying Jump-kick
Dash, press Button C, then Button B. Parform
this move quickly for a devastating jump-kick!

@ Aerial Attack

Jump, then press Button B. Fress Button C to
jump In the middle of a jump, press Button B for a
powerful flip-kick. For an aenal punch, guids your
jump by pressing the D-Button LEFT or RIGHT,
then press Button B. For a backflip, press button C
to jump, then quickly press the D-Button away
from the direction you ara facing and Button B at
the same timea.

@ Angritf

Machen Sie einen Spurt, und driicken Sie dann
Taste B, um eine schnelle, kraftvolle Attacke,
normalenyeise einen Schwerthiet, auszufiihren.
Sehr wirksam!

% Fliegender Sprungtritt

Spurten, dann Taste C und Taste B driicken.
Fihren Sie diese Tastenkombination schnell aus,
um enen vemichtenden Sprungtritt zu erzeugen!

5 Luftattacke

Springen, dann Taste B driicken. Dricken Sie
Taste C, um hochzuspringen. Wenn Sie mitten im
Sprung Taste B driicken, fubrt lhre Spielfigur einen
kraftvollen Salto-Tritt aus. Um einen Luftschiag
auszufihren, lenken Sie Ihren Sprung durch
Driicken des Steuerkreuzes nach LINKS oder
RECHTS, und driicken Sie dann Taste B. Um
einen Rickwértssalto auszufihren, springen Sia
durch Driicken dar Taste C hoch, dann dricken
Sie das Steuerkreuz schnell entgegen der
Blickrichtung lhrer Spielfigur und dricken
gleichzeitig Taste B.

@ Charge

Faites un sprint, puis appuyez sur le bouton B
pour lancer une puissante attague, généralernant
un coup d'épae. Une technique trés efficace !

i Kick sauté volant

Faites un sprint, appuyez sur le bouton C, puis
sur le bouton B. Effectusz ceci rapidement pour
donner un coup de pied sauté dévastateur.

© Attaque aérienne

Sautez, puis appuyez sur le bouton B. Appuyez
sur le bouton C pour sauter, Au milieu d'un saut,
appuyez sur le bouton B pour donner un puissant
coup de pied de revers. Pour un coup de poing
agrien, guidez votre saut en appuyant sur la
GAUCHE ou la DROITE du bouten D, puis
appuyez sur le bouton B. Pour reculer, appuyez
sur le bouton C pour sauter, puis appuyez en
méme temps rapidement sur la partie du bouten D
a l'opposé de la direction dans lagquelle vous éles
tourné et sur le bouton B.




carga

ga disparade, y luego pulse el
an B para realizar un atague

jo y potente, que normalments
in golpe de espada. iMuy
vl

patada con salto al aire
2lga disparado, pulse el Botdn C,
ego el Botdn B. Realice este
ientc con rapidez para dar una
a con salto devastadora!

5

Ataque aéreo
=alte, y luego pulse el Botén B.
ulse el Boton G para saltar en
adic de un salto, pulse el Boton B
a dar una potente patada con
-alto, Para dar un pufetazo aéreo,
a su salto pulsando el Botdn D
~acia la IZQUIERDA o hacia la
DERECHA, vy luego pulse el Boton B,
rara dar un salto hacia atras, pulse
= Botdn C para saltar, ¥ luego pulse
-apidamente el Botén O en la
direccion contraria a la gue esta
srientade y el Beton B al mismo
HEmpo.

i Carica

Corri, poi premi B per un attacco
veloce e potenta, di solito un colpo di
spada, Che potenza!

= Calcio volante

Corri, premi C e poi B. Fai questa
mossa velocemente per un
devastante calcio in volo!

4@ Attacco aereo

Salta e premi il tasto B. Fremi C per
saltare ancora nel mezzo del primo
salto, premi B par un potente calcia
aereo. Per un pugno volante, guida il
salto premendo il tasto direzionale a
SINISTRA o DESTRA e premi B. Per
un salto all'indietra, premi C per
saltare @ poi premi il tasto direzienale
velocemente via dalla direzione in cui
ti trovi insieme al tasto B.

@ Pahopp

Gar en framrusning och tryck
sedan pa B-knappen fér en snabb
attack med full kratt. Oftast ar det et
svardshugg. Mycket effektivt!

@ Flygande hoppspark

Rusa fram, tryck pa C-knappen och
sedan pa B-knappen. Utfér denna
rorelse kvickt far en farédande
hoppspark!

& Luftattack

Hoppa och tryck sedan pa
B-knappen. Tryck pa C-knappen fér
att hoppa, och pa B-knappen mitt i
hoppet for en maktig fippspark. Om
du vill nita nagon med knylnavama
fran luften s& styr hoppet genom att
trycka D-knappen AT VANSTER eller
HOGER, och tryck sedan pa
B-knappen. Du kan sl& en
baklangesvaolt genom att trycka pd
C-knappen for att hoppa, och sedan
kvickt trycka D-knappen i riktning bort
fran den riktning du &r vand maot
samtidigt som du trycker pa
B-knappen.

@ Stormaanval

Om een snelle, krachtige aanval te
doen — meestal met een zwaardslag
— moel j een stormloop uitvoeren
en vervolgens op toets B drukken.

= Vliegende sprongschop

Om een vernietigende sprongschop
uit te voeren, moet je een stormloop
doen en achtereenvolgens op toets
C en B drukken.

® Luchtaanwval

Doe een sprong en druk daarna op
toets B. Om tijdens het springen sen
sprong te maken, druk je op toets C.
Om jouw vijand een verbluffende
achterwaartse schop toe te brengen,
druk je op toets B, Om hem vanuit de
lucht een slag uit te delen, druk je de
R-toets NAAR LINKS of NAAR
RECHTS om in de gewenste richting
te springen, en vervolgens druk je op
10ets B. Voor een sprong achterover
druk je op toets C om te springen en
vervolgens druk je de R-toets snel in
de richting die tegenovergesteld is
aan de richting waarn je kijkt, en
tegelijkertijd druk je op toets B.
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@ Power Blow

Hold Button B, then release. Hold Button B o
gather strength until your character stars flashing,
then release to unleash an extra-powerful attack
on your ensmies!

@ Special Attack

Press Button A for a special attack that
devastates enemies both in front and behind, Use
this attack sparingiy... each Special Altack you use
drains energy from your Vitaiity Gauge.

& Power-Schlag

Taste B gedriickt halten, dann loslassen. Halten
Sie Taste B gedrickt, um Kraft zu sammeln, bis
Ihre Spielfigur zu blinken baginnt. Wenn Sie dann
die Taste loslassen. feuern Sie aine besonders
kraftvolle Attacke auf lhre Gegnar ab!

® Spezialattacke

Driicken Sie Taste A, um eine Spezialattacke
auszufiibren, mit der Sie sowohl vor als auch
hinter Ihnen befindliiche Gegnar vemichien.
Benutzen Sie diese Attacke sparsam... denn mit
|eder dieser Attacken verbrauchen Sie Energie von
Ihrer Lebenskraft-Anzeige.

7 Power Blow

Maintenez le bouton B enfoncé, puis
relachez-le. Maintenez le bouton B enfonce pour
prendre des forces jusqu'a ce que votre
personnage se mette a clignoter, puis relachez-le
pour lancer une attaque ultra-puissante |

# Attaque spéciale

Appuyez sur le bouton A pour lancer une attaque
devastatrice contre les ennemis devant et derriére
vous. Utiisez ce coup avec modération car il tend
& epuiser rapidement votre barre d'énergie.




Golpe de potencia

(1antenga pulsado el Botén B, y
|yego suéltelo. Mantenga pulsado el

atan B para reunir fuerzas hasta
'_ |2 SU personaje comience a
~arpadear, jy luege suéltelo para
ar un atague extra-potente sobre
-5 enemigos!

Atague especial
pulse el Botén A para realizar un
stague especial gue devastara a los
=nemigos de enfrente y de atrés
Utilice este ataque de vez en
cuando... ya que cada ataque
aspecial que utilice reducira energia
de su indicador de vitalidad.

7 Colpo di potere

Tieni premuto B, poi lascialo
andare. Tienilo premuto per
concentrare forza finché il tuo
personaggio inizia a lampeqggiare, pol
lascialo per liberare una scarnca ultra
potente sui Wwoi nemici!

& Attacco speciale

Premi il tasto A per un attacco
speciale che devasta i nemici aventi g
dietra. Usalo con economia... ogni
attacco speciale che usi proscuga
enargia dalla tua barra della vita.

T Supersmall

Hall B-knappen intryckt och slipp
sedan upp den. Hall B-knappen
intryckt for att samla krafter tills din
figur bérjar blinka, och slépp sedan
upp knappen for att slappa loss en
extra kraftig attack pa dina fiender!

& Specialattack

Tryck pa A-knappen for att gora en
specialattack som tar kal pa fienderna
bade framidr dig och bakom dig. Men
anvand inte specialattacken fér ofta...
varje specialattack drar namligen
energi fran din livskraftsmatare.

@ Verbluffingsaanval

Houd toets B ingedrukt en laat
deze daarna los. Houd toets B
ingedrukt om krachten te verzamelen
totdat jouw spelfiguur begint te
knipperen en laat deze daarna los om
een extra verbluffende aanval op
jouw wijanden uit te voeren!

‘& Speciale aanval

Voor een speciale aanval waarvoor
zowel de vijanden vadr als achter jou
worden vernietigd, moet je op toets
A drukken. Wees echier zuinig met
het toepassen van deze
aanvalstactiek... Elke keer wanneer je
een speciala aanval uitvoert, zal jouw
gezondheidsmeter namelijk een
stukje teruglopen.
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ZORD MOVES

Each Zord has its own fighting style. Try each one
to see which is the most effective against each
awesome enemy!

T Flurry
Tap Button B repeatedly for a flurry of powerul
punches, sword swipes or enargy blasts.

@ Charge

Press the D-Button twice LEFT or twice RIGHT
and hold for a spin kick (Ninja Megazord) a
flaming power charge (Falcon Zord) or shoulder
slarm (Whitetiger Zord, Thunder Megazord).

3 Guard

Hold Button C to guard against an enemy attack.
Don't stay in guard position too long, o you nsk
getting thrown.

ZORD-BEWEGUNGEN

Jeder Zord hat seinen eigenen Kampfstil.
Frobigran Sie jeden aus, um herauszutinden,
welcher am effektivsten gegen jeden ainzeinen
furchtarregenden Gegner ist!

1 Hagel

Tippen Sie die Tasta B mehrmals an, um den
Gegner mit kraftvollen Faustschlagen,
Schwerthieben oder Energiestalien zu
bombardigren

% Angriff

Driicken Sie das Steuerkreuz zweimal nach
LINKS oder RECHTS, und halten Sie es dann
gedrickt, um einen Drehtritt (Ninja Megazord),
ginen flammenden Powar-Angriff (Falcon Zord),
oder einen Schulterwurd (Whitetiger Zord, Thundar
Megazord) auszufihren.

o Abwehr

Halten Sie Taste C gedriickt, um sine
gegnerische Attacke abzuwehren. Blgiben Sie aner
nicht zu lange in der Abwehrstellung, weil Sie
sonst Getahr lauten, gewarfen zu warden

LES COUPS SPECIAUX DES
ZORDS

Chagque Zord a son propre style de combat.
Essayez-les tous pour voir celui qui est le plus
efficace contre un ennemi particulier !

i: Rafale

Appuyez a plusieurs reprises sur le bouton B
pour lancer une rafale de puissants coups de
poing, de coups d'épée et de décharges d'énergie.

Z Charge

Appuyez deux fois sur la GAUCHE ou la
DROITE du bouton D et maintenez-la enfoncée
pour fancer un coup de pied tourbillonnant (Ninja
Megazord), une charge d'énergie enflammaés
{Falcon Zord) ou un coup d'épaule (Whitetiger
Zord, Thunder Megazord).

% Parade

Maintenez le bouton C enfoncé pour parer les
coups de 'ennemi. Me restez pas trop longtemps
en position de parade. Vous risquenez d'étre
projete.




M OVIMIENTOS ZORD

ZFord tendrd su propio estilo de
jPruebe cada uno para var
4l es el mas efectivo contra cada
presionante enemigo!

L

Rafaga
~ulse el Boton B repetidamente
ara soltar una rafaga de potentes
fetazos, golpes de espada o
gues de energia,

Carga )
culse el Botén D dos veces hacia
|a IZQUIERDA o dos veces hacia la
JERECHA y manténgalo pulsado
\ara dar una patada con giro (Ninja
Jegazord), una potente carga
ameante {Falcon Zord} o un galpe
{e hombro (Whitetiger Zord. Thunder
Wegazord).

i Proteccion

Mantenga pulsado el Boton C para
protegerse de un atague del
anemigo. No permanezca en posicion
e proteccién por mucho tempo, ya
que e arriesgara a ser lanzado,

MOSSE DI ZORD

Ogri Zord ha il proprio stile di
combattimento. Provali tutt per
veders quale & il piu eftettive contro
agni ternibile nemicol

% Scarica

Premi il tasto B ripetutamente per
una scarica di potenti pugri,
sciabolate e colpi denergia.

@ Carica

Premi il tasto direzionale due volte
a SINISTRA o due volte a DESTRA
e trattienilo per un calcio in girata
{Ninja Megazord), una carnca alla
fiamma (Faicon Zord), © una scanca
di spalla (Whitetiger Zord, Thurder
Megazord).

& Guardia

Tieni premuto C per stare in guardia
contro un attacco nemico. Non stare
troppo a lungo in posizione di
guardia, o rischi di essere lanciato.

ZORD-RORELSER

Var och en av zorderna har sin egen
stridsstl. Prova allinop for att se
vilken som ar mest effektiv mot var
och en av de olika hapnadsvickande
fiendernal

T Virvelvind

Tryck kvickt upprepade ganger pa
B-knappen for att slappa loss ett
bombardemang av maktiga slag.
svardshugg och energi-explosioner.

i Pahopp

Tryck D-knappen tvd ganger &t
VANSTER eller tva ganger at
HOGER och hall den dar for att
utféra en snurrspark (Ninja-
Megazorden), ett maktigt flammande
pahcpp (Falkzorden), eller en
axeltackling {Vita tiger-zorden,
Ounder-Megazorden)

3 Gard

Hall C-knappen intryckt for att
férsvara dig mot en fientig attack.
ten hall inte garden uppe far lange,
far da loper du risk att aka pa et
kast.

BEWEGINGEN VAN DE
ZORDS

Elke Zord heeft zijn eigen
gevechistactieken. Probeer ze
allemaal uit om erachter te komen
welke er voor de verschillende
vijanden het meest doeltrefiend is!

T Bui

Voor een regen van krachtige slagen,
zwaardvegen of ontploffingen moet je
met herhaling op toets B drukken.

@ Stormaanval

Voor een draaischop (Minja-
Megazord), een viammende
stormaanval (Valk-Zord) of
schouderdreun (Witte Tijger-Zord.
Donder-Megazord) moet je de
R-toets tweemaal NAAR LINKS of
tweemaal NAAR RECHTS drukken
en ingedrukt houden.

@ Zich beschermen

Om je tegen een aanval van de
vijand te beschermen, moet je toets
C ingedrukt houden. Blijt achter niet
te lang in de beschermingspositie
staan, want anders loop je het risico
dat je omver wordt gegooid.
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@ Power Blow

Hold Button B, then release. Hold Bu!mr_\ B to
gather strength until your Zord starts flashing, then
release 1o unleash a powerful sword slash (Ninja
Megazord, Thunder Megazord) or fireball (Falcon
Zord, Whitetiger Zord).

= Special Attack

Press Button A for a special atlack that
devastates enemies both in front and behind. Use
this attack sparingly... each Special Attack you use
drains energy from your Vitality Gauge,

& Falcon Drop

This move can be perdormed by the Falcon Zard

only, Fly directly above your opponent. When the
Faleon Zord grabs the enemy, press Button B to
throw.

‘@ Power-Schlag

Taste B gedriickt halten, dann loslassen, Halten
Sie Taste B gedrickt, um Kralt zu sammeln, bis Ihr
Zord zu blinken beginnt. Wenn Sie dann die Taste
loslassen, wird sin kraftvollier Schwerthish [Ninja
Megazerd, Thunder Megazord) oder ein Feuerball
(Falcon Zord, Whitetiger Zard) ausgeldst.

% Spezialattacke

Driicken Sie Taste A, um aine Spezialattacke
auszuflhren, mit der Sie sowahl vor als auch
hinter Ihnen betindliche Gegrer vernichten.
Benutzen Sie diese Aftacke sparsam... denn mit
ieder dieser Attacken verbrauchen Sie Energie von
Ihrer Lebenskraft-Anzeiga,

& Falkenabwurf

Diese Bewegung kann nur vorn Falcon Zord
ausgefihn werden. Fliegen Sie genau (ber Ihren
Gegner. Wenn der Falcon Zord den Gegner packi,
driicken Sie Taste B, urn ihn zu weren,

“ Power Blow

Maintenez le bouton B enfonce, puis
reldchez-le. Maintenez e bouton B enfonce pour
accumuler de |a force jusqu'a ce que vaotre
personnage se mette a clignoter, puis relachez-ia
pour lancer un puissant coup d'épée (Ninja
Megazord, Thunder Megazord) ou une boule de
feu (Falcon Zord, Whitetiger Zard),

‘5 Attague spéciale

Appuyez sur le bouton A pour lancer une attaque
devastatrice contre les ennemis devant et dernére
vous. Utilisez ce coup avec modération car il tend
a épuiser rapidement votre barre d'énergia,

Chute du faucon

Cette technique ne peut étre exécutée que par
Falcon Zord. Volez diractement au-dessus de volre
advarsaire. Lorsque Falcon Zord saisit l'ennemi,
appuyez sur le bouton B pour le projeter




: Golpe de potencia .

pantenga pulsado el Botdn B, y

juzgo suéltelo. Mantenga pulsado el

o150 B para reunir fugrzas hasta

= su Zord comience a parpadear, y

o suéltelo para soltar un potente

“e de espada (Ninja Megazord,

< under Megazord) o bola de fuego
sicon Zord, Whitetiger Zord),

Ataque especial

slse el Botén A para realizar un
ague especial que devastara a los
~emigos de enfrante y de atras,
Jtilice este ataque de vez en
uande... ya gqua cada atague
_=pecial que utilice reducird energia
1= su indicador de vitalidad.

Caida de halcon

te maovimiento puede ser realizado
4lo por el Falcon Zord. Vuele justo
cima de su oponente. Cuando el
Falcon Zord agarre al enemigo, pulse
&l Botén B para lanzarlo.

i@ Colpo di potere

Tieni premuto il tasto B e lascialo
andare. Tienilo premuto per
accumulare forza finché lo Zord inizia
a lampeggiare, poi lascialo per
scancare una polente sciabolata
[Ninja Megazaord, Thunder Megazord)
o una palla di fucco (Falcon Zord,
Whitetiger Zord).

 Aftacco speciale

Premi il tasto A per un attacco
speciale che devasta | nemici avani &
dietro. Usa questo anacco con
economia..ogni attacco speciale che
usi prosciuga energia dalla twa barra
della vita.

@ Lancio del falcone

CQuesta mossa pubd essere effetiuata
solo da Falcon Zord. Vola
direttamenta sopra 'avversano.
Quando il Falcon Zord afferra il
namico, premi B per lanciarlo,

© Supersmall

Hall B-knappen intryckt och slapp
sedan upp den. Hall B-knappen
intryckt for att samla krafter tills din
zord brjar blinka, och slapp sedan
upp knappen for att slappa loss ett
maktigt swardshugg (Ninja-
Megazorden, Dunder-Megazorden)
aller ett eldklat (Falkzorden, Vita tiger-
zorden).

= Specialattack

Tryck pa A-knappen for att gora en
specialattack som tar kal pa fiendema
bade framiar dig och bakom dig. Men
anvand inte specialattacken for ofta .
varje specialattack drar namligen
energi fran din livskrafismatare.

& Falklandning

Den har rarelsen kan bara utforas av
Falkzarden. Flyg rakt evantdr din
motstandare. Nar Falkzorden grabbar
tag i fienden s4 tryck pa B-knappen
fér att kasta ivag honom eller henne.

@ Verbluffingsaanval

Houd toets B ingedrukt en laat
deze daarna los. Houd toets B
ingedrukt om krachten te verzamalen
totdat jouw Zord begint te knipperen
an laat deze daarna los om een
varbluffende aanval met het zwaard
(Ninja-Megazord, Donder-Megazord)
of vuurkogel (Valk-Zord, Witte Tijger-
Zord) uit te voeren!

% Speciale aanval

Voor een speciale aanval waarvoor
zowel de vijanden véor als achter jou
worden vernietigd, moaet je op toets
A drukken. Wees echter zuinig met
het gebruik van deze aanvalstactiek...
Elke keer wanneer je een speciale
aanval uitvoert, zal jouw
gezondheidsmeter namelijk een
stukje teruglopen.

& Valkaanval

Deze beweging kan uitsluitend door
de Valk-Zord worden uitgevoerd. Ga
recht boven jouw tegenstander
vliegen. Warneer de Valk-Zord de
wijand bestpakt, moet je op toets B
drukken om een worp te doen.
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ruywen Url

Power ltems pop up when you defeat certain

anamies. Attack the item to get one of the

fellowing bonuses:

@ White Tiger: Completely restores your Vitality
Gauge or awards you 10,000 points if your
Vitality Gauge is already full.

% Pteranodon: Restores one third of your Vitality
Gauge or awards you 3,000 points.

@ Triceratops: Restores one sixth of your Vitality
Gauge or awards you 1,000 points,

@ Tyrannosaurus: Awards you 10,000 points and
one Centinue.

& Sabertooth Tiger: Awards you 3,000 points.
& Mastodon: Awards you 1,000 points

MEHR LEISTUNG!

Energiegeladene Gegenstande tauchen au!, wenn
Sie bestimmte Gegner schiagen. Greifen Sie den
Gegenstand an, um ginen der folgenden Bonusse
zu erhalten:

T WeiBer Tiger: Liefert eine vollkommene
Wiederherstellung lhrer Lebenskrafi-Anzeige
oder bringt lhnen 10,000 Punkte ein, falls Thre
Lebenskraft-Anzeige bereits voll ist

&

Pteranodon: Stellt ein Drittel lhrer Lebenskraft
Anzeige wieder her, oder verschatft lhnen 3.000
Punkte.

oy

© Triceratops: Stellt ein Sechstel Ihrer
Lebenskrafi-Anzeige wieder her, ader verschafé
Ihnen 1.000 Punkte

@ Tyrannosaurus: Verleint Innen 10.000 Punkte
und eine Fortsetzung.

5]

Sébelzahntiger: Verleiht Ihnen 3.000 Punkte

Mastodon: Verleiht thnen 1.000 Punkie.

LES POWER-UPS !

Des objets spéciaux apparaissent lorsque vous
détruisez certains ennemis. Attaquez 'objet pour
obtenir I'un des bonus suivants :

1 White Tiger : Restaure complétement votre
barre d'énergie ou, s elle est déja pleine, vous
donne un bonus de 10 000 points

2 Pteranodon : Restaure un tiers de votre barre
d'énargie ou vous donne 3 000 points

Triceratops : Restaure un sixieme de votre
barre d'énergie ou vous donme 1 000 points,

i

Tyrannosaurus : Vous donne 10 000 points et
un Continue.

2]

&

' Sabertooth Tiger : Vous donne 3 000 paints.

© Mastodon : Vous donne 1 000 points




—

(UMENTO DE

POTENCIA!

s objstos de potencia aparecerdn

~do derrote a cienos enemigos
ue el obieto para cbtener una de
siguientas bonificaciones:

wWhite Tiger (Tigre blanco):
Restaurara complelamenta su
ndicador de vitalidad o le
aremiard 10.000 puntos si su
ndicader de vitalidad se encuentra
ya lleno.

Pteranodon: Restaurard un tercio
de su indicader de witalidad o le
premiara 3.000 puntos.

¢ Triceratops: Restaurarda un sexto

o

=

de su indicador de vitalidad o le
premiara 1.000 puntos.

Tirannosaurus: Le premiard
10.000 puntos y una continuacicn.

Sabertooth Tiger (Tigre con
dientes de sable): Le premiara
3.000 puntos.

Mastodon (Mastodonte): Le
premiard 1.000 puntos.

OGGETTI !

Gli oggetti appaiono quando sconfiggi
certi nemici. Colpisci l'oggetto per
avers uno dei bonus seguents

T White Tiger: ti restituisce
completamente la barra della vita
o ti da 10000 punti se @ gia piena.

B

" Pteranodon: 1 da un terzo deila
barra della vita o ti da 3000 punti.

&

Triceratops: ti nda un sesto deila
barra ¢ 1000 punti,

2 1 da 10000 punt &
di continuare.

Sabertooth Tiger: 1i da 3000
punti.

L4

i

> Mastodon: fi da 1000 puntr.

EXTRAKRAFTER!

Extrakraftprylama dyker upp nar du
pesagrar vissa fiender, Attackera
prylen sa far du en av féllande
bonusar;

T Vit tiger: Aterstaller din
livskraftsméatare helt eller gar dig
10.000 poang om din
livskraftsmatare redan ar full.

[

Ptaranodon: Aterstdller an
tradjedel av din livskraftsmatare
giler ger dig 3000 poang.

3 Triceratops: Aterstaller en
sjatiedel av din livskraftsmatare
eller ger dig 1000 poéng.

=

© Tyrannosaurus: Ger dig 10.000
podng och en fortsattningschans.

W

) Sabeltandad tiger: Ger dig 3000
poang.

& Mastodont: Ger dig 1000 podng.

VERSTERKINGEN!

Elke keer wanneer j@ een viand

varslaat, verschijnen er versterkingen

in de vorm van beesten op het

scherm. Voor elk beest dat je oppakt,

ontvang je punten

T Witte Tijger: Hiervoor wordt jouw
gezondheidsmeter volledig
hersteld of, indien jouw
gezondheidsmeter reeds helemaal
vol is, ontvang je hiervoor 10.000
punten,

# Pteranodont: Hiervoor wordt 1/3
van jouw gezondheidsmeter
hersteld of entvang je 3000
punten.

o

Triceratops: Hiervoor wordt 1/8
van jouw gezondheidsmeter
nersteld of ontvang je 1000
punter.

Tyrannosaurus: Hiervoor ontvang
je 10.000 punten of é&n Continue.

= Sabeltijger: Hiervoor ontvang |2
3000 punten.

Mastodont: Hiervoor ontvang je
1000 punten.
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RANGERS STAGES

Each stage consists of two parts. The first part you
play as one of the Power Rangers. For the second
pan, unite the Zords for battle on a grand scale!

@ Stage 1: Trouble in Angel Grove

Ivan Ooza is loose, and his Ooze Men are
overrunning the city! Help the teenagers in distress
and end the Ooze Men's day with a.._ splat, Just
don't let 'em get behind you.

‘Z Stage 2: Streets of Angel Grove

It's dark, it's mostly deserted, and the Ooze Men
are out in force. Speeding cars add an extra
hazard to battling the bad guys here.

RANGER-ETAPPEN

Jede Etappe besteht aus zwei Teilen. Im ersten
Teil spiglen Sie als einer der Power Rangers. Im
zwaiten Teil schlielen Sie die Zords fir eine
Schlacht im grofien Stl zusammen!

U Etappe 1: Arger in Angel Grove

Ivan Ooze ist frei, und seine Ooze Men fallen (ber
die Stadt her! Helfen Sie den Teenagern in Mot
und beenden Sie den Tag der Ooze Men mit
einem... Spritzer. Passen Sie nur auf, dal sie lhnen
richt in den Ricken tallen.

2 Etappe 2: Die Strafen von Angel Grove

Es ist dunkel, die meisten StraBen sind verlassen
und die Ooze Men lauern in grofler Zah! dart
drauflen. Rasenda Autos stellen hier neben dem
Kampf gegen die Bésewichter eine zusatzliche
Gefahr dar.

LES NIVEAUX DU JEU

Chague niveau comporte deux parties. Dans la
premigre partie, vous &es un Power Ranger. Dans
la seconde, vous réunissez les Zords pour un
combat général |

T Niveau 1 : Figvre & Angel Grove

Ivan Ooze s'est échappé et ses Ooze Men
infestent la ville. Venez au secours das
adolescents en détresse et donnez une legon aux
Ooze Men. Ne les laissez sunmout pas passer
demiére vous

2 Niveau 2 : Les rues d'Angel Grove

Il fait nuit. La ville est presque déserte et les Ooze
Men arrivent en force. Des véhicules rapides
rendent le combat encore plus dangereux.



£TAPAS RANGER

ada etapa consiste en dos panes.
£ la primera pane jUgard como uno
= los Power Rangers. En la segunda
=g, jreuna a los Zords para luchar
, gran escalal
Etapa 1: Incidente en Angel
Grove
van Qoze anda suelto y sus
wombres Qoze estan invadiendo la
udad! Ayude a los quinceaneros en
gligro ¥ termine con la jornada de
»5 hombres Oozae con un... atague
~ar sorpresa. Pero no los deje
stuarse detrds de usted.
Etapa 2: Las calles de Angel
Grove
Fsta oscuro, todo estd casi desieno,
y los hombres Ooze han salido con
tuerza. Los coches a toda velocidad
anaden un peligro extra aqui para
|uchar contra los malos.

LIVELLI DEI RANGERS

Ogni livello ha due parti. Nella prima
parte combalti come uno dei Power
Rangers. Nella seconda unisci gli
Zord per una battaglia senza
quartieral
7 Livello 1: Grosso guaio ad
Angel Grove
tvan Qoze & in liberta e i suoi Ooze
men stanno mattendo la citta a ferro
o fuoco! Aiuta i ragazzi in pericolo &
fai finire qui la giornata degli Ooze
men...ma non i fare venire dietro a
te.
# Livello 2: Le strade di Angel
Grove
E scuro, guasi deserto, & gli Ooze
men sono all'attacco. Macchine a
tutta velocita rendono pid pancoloso
lo scontro.

NIVAERNA | SPELET

Varje niva bestar av tva delar. | den
férsta delen far du spela som en i
Power Rangers-ganget. | den andra
delen far ni sarta inop zorderna och
slass i storre skalal

T Niva 1: Trubbel i Angel Grove
Ivan Qoze &r lés och hans Ooze-man
haller pa att ta dver stan! Hjdlp de
panikslagna tenaringarna och anda
Qoze-ménnens dag med ett... splatt.
Akta dig bara for aft lata dem komma
bakom dig.

‘@ Niva 2: Gatorna i Angel Grove
Det ar markt, och nastan dvergivet,
och det kryllar av Ooze-man.
Fortkdrande bildrullar gor det extra
livsfarligt att fajtas med fulingarna har,

SCENES

Elke scéne bestaat uit twee
onderdelen. Bij het earste onderdeel
spaal jij de rol van een Power
Ranger. Bij hat tweede onderdeel
verenig jij alle Zords om een groots
gevecht aan te gaan!
T Scéne 1: Onrust in Angel Grove
Ivan Qoze is losgebroken en zijn
handiangers, de Ooze Men, maken
de stad onveilig! Jij moet de arme
tieners te hulp komen en de Ooze
Men verslaan met een... klets. Pas
echter op dat ze jou niet van achteren
belagen.
7 Scéne 2: De straten van Angel
Grove
Het is donker en er is bijna niemand
meer op straat, De Ooze Men zin
achter wel degelijk aanwezig. Bij jouw
gevecht tegen deze boeven maoet je
goed op de auto's letten die met
grote snelheid owver straat riiden
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@ Stage 3: Angel Grove Park

On the peaceful park grounds, you meet your old
anemies, the Putty Patrol. After your encounter
with the Ocze men, the Putties should be easy
enocugh to pulverize... right? And just when you
think you've had encugh exercise, the Scarlet
Sentinels show up.

@ Stage 4: Goldar's Grounds

Goldar has kidnapped three teenagers and carried
them off. In order to get them back, you must deal
with mere of the Putty Patrol before you face
Goldar himself. Beware his insidious air-raid
attacks!

= Stage 5: Forbidden Planet

In arder 1o transfer power to the new Power
Rangers, you must venture 1o the Forbidden
Planet to obtain the Sword of Legend. But it won't
be easy. Dodge storms of flaming astercids and
attacking nasties as you search for the Sword,

@ Etappe 3: Angel Grove Park

In dem friedlichen Parkgeldnde trefien Sie auf Ihre
alten Feinde, die Putty Patrol. Nach Ihrem
Zusammernstoll mit den Ooze Men soliten die
Putties eigentlich leicht zu pulverisieren sein...
nicht wahr? Und gerade als Sie denken, dal Sie
genug Bewegung gehabt haben, tauchen die
Scarlet Sentinels auf.

“ Etappe 4: Goldar's Gelidnde

Goldar hat drei Teenager gekidnappt und sie
varschleppt. Um sie zuriickzuholen, missen Sie
noch mehr Gegner von der Putty Patrol eredigen,
bevor Sie Goldar selbst gegeniberstehen, Hiten
Sie sich vor seinen heimtuckischen Luftangritfen!
& Etappe 5: Verbotener Planet

Um die Macht auf die neuen Power Rangers zu
lUbertragen, miissen Sie sich auf den Verbotenen
Planeten wagen, um das Schwert der Legende zu
erhalten. Aber es wird nicht leicht sein. Weichen
Sie feurigem Astercidenhagel und angreifenden
Scheusalen aus, wahrend Sie nach dem Schwart
suchen.

CREDIT @89

2 Niveau 3 : Le parc d'Angel Grove

Dans ces jardins paisitles, vous venez nez & nez
avec vos vieux ennemis de la Putty Patrel. Si vou
avez réuss a vous débarrasser des Ooze Men, le
Puttias na devraient Das vous poser rap de
problemes. . en principe | Juste quand vous
pensez avorr fait assez de gymnastique, vous
voyez armver les Scarlet Sentinals...

% Niveau 4 : Sur les terres de Goldar

Goldar a enlevé trois adolescents. Pour les
récupérer, vous devrez affronter d'autres membres
de la Putty Patrol, puis Goldar lui-méme. Attention
a ses insidieuses attaques aériennes |

© Niveau 5 : La planéte interdite

Pour pouveir transmettre des POUVOIrs speciaux
aux nouveaux Power Rangers, il vous faudra aller
sur la planéte interdite et frouver I'Epée de
Légende. Cela ne sera pas une tache facile.
Essayez d'éviter les termpétes d'astéroides
enflammes et les adversaires qui vous attaguent
pendant que vous cherchez I'épée.




Etapa 3: Parque de Angel Grove
£n log terrenos de este pacifico
arque 58 encontrara con sus
Stiguos enemigos, la Putty Patrol.
Saspués de que se haya enfrentado
| los nombres Ooze, los de la Putty
atrol deberian ser lo suficientemente
4mles de pulverizar.. ino? Y justo
-yando piense que ha hacho
suficiente ejercicio, apareceran los
centinelas de Scarlet.

i Etapa 4: El terreno de Goldar
Goldar ha secuestrado a tres
quinceaneros y se los ha llevado.
Para poder traerlos de vueita, tendra
que encargarse de mas de una Putty
Patrol antes de enfrentarse al
mismisimo Goldar. jTenga cuidado
son sus engafosos ataques aéreos!
% Etapa 5: Planeta prohibido

Con el fin de transferir energia a los
nueves Power Rangers, tendra que
aventurarse hacia el planeta
prohibido para obtener la espada de
la leyenda. Pero no sera facil. Tendra
que esquivar tormentas de astercides
llameantes y monstruos gue atacan
sequn busque |a espada.

@ Livello 3: Il parco di Angel
Grove
Sul silenzioso parco incontn | tuoi
vecchi nemici, Putty Patrol. Dopo il
tuo incontra con gl Ooze men, | Putty
dovrebbero essere tacili da
eliminare...vero? E proprio quando
pensi di averna avuto abbastanza,
appaiona le Scarlet Sentingls.
@ Livello 4: Goldar gioca in casa
Goldar ha rapito tre ragazzi e li ha
portati via. Per riportarli indietro dewi
eliminare Putty Patrol prima di
incontrare Goldar in persona, Attento
ai suoi insidiosi attacchi agreil
o Livello 5: Il pianeta proibito
Per trasferire potere ai nuovi Power
Rangers ti devi avventurara nel
pianeta proibito per ottenere la spada
delle leggende. Ma non sara facile,
Evita canche di asteroidi in flamme &
alti nemici mentre cerchi la spada.

@ Niva 3: Angel Grove-parken

| denna fridiulla park springer du pa
dina gamla fiender Putty-patrullen.
Efter att ha klarat av Ooze-mannen
borde det vara en struntsak att
pulvrisara de har modellerefigurerna.
aller hur? Och pracis nar du bérjar
tycka att du fatt nog med traning
behagar Scarlet Sentinels dyka upp.
% Miva 4: Goldars hemmaplan
Goldar har kidnappat tre tonaringar
ach stuckit ivag med dem. Fdr att
kunna radda dem maste du ta hand
om annu fler typer fran Putty-patrullan
innan du far mata Goldar sjalv. Se
upp tor hans lomska luftraider!

% Niva 5: Den fdrbjudna planeten
Far att kunna éverfora kraft till de nya
Power Rangers-medlemmarma maste
du bege dig till Férpjudna Planeten
och lagga vantarna pd Legendemas
Swiard. Men det blir alls inte |3t Hall
undan for de brinnande asteroid-
stormarna och anfallande midingar
medan du letar efter swardat.

@ Scéne 3: Het park van Angel
Grove
In het vredige park kom je jouw oude
vijanden tegen: de Putty Palrol. Na
jouw ontmoeting met de Ooze Men
zou je eigenlifk geen moeite meer
maoeten hebben om deze Putly's ook
nog even de les te lezen... En net
wanneer je denkt dat het nu wel
genceg geweest is, komen ock nog
eens de Scarlet Sentinels opdagen.
% Scéne 4: Op bezoek bij Goldar
Goldar heeft drie tieners ontvoerd,
Om ze te bevrijden, moet j& eerst nog
enkele Putty's uitschakelen voordat je
de confrontatie met Goldar zelf kunt
aangaan. Pas op voor zin
verraderlijke luchtaanvallen!
= Scéne 5: De verboden planeet
Om de macht te kunnan overdragen
aan de nieuwe Power Rangers, moat
je earst naar de verboden planast om
het legendarische zwaard te
bemachtigen. Dal is geen
gemakkelijke klus. Tijdens jouw
zoektocht naar het zwaard moet j&
proberen te ontkomen aan
vlammende asteroiden en vervalende
belagers.
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@ Stage 6: Showdown

Return to Earth for a no-hoids-barred battie with
lvan's Ecto-Morphicons. The fate of Angel Grove
and of the world lies in the balance!

SETTLING THE SCORE

Pick up additional bonuses at the end of each
stage

Stage Bonus: You automatically receive these
points for completing the stage.

Time Bonus: Receive points for time remaining at
the end of the stage.

Vitality Bonus: Receive points for any remaining
Vitality on your Vitality Gauge

Finish Bonus: Receive a bonus for firishing off
the giant enemies in the Zord stage.

%@ Etappe 6: Kraftprobe

Kehren Sie zur Erde zuruck. um s n eine totale
Schiacht gegen Ilvans Ecto-Morphicans zu starzen
Das Schicksal von Angel Grove und der Welt liegt
in der Waagschale!

PUNKTEGEWINN

Am Ende
Bonuspun

der Etappe kdnnen Sie zusatziiche

gewinnen

Stage Bonus (Etappen-Bonus): Sie erhalten
diese Punkte automatisch fir die Absolvie
Etappe

Time Bonus (Zeit-Bonus): Sie erhalten Punkte,
wenn Sie am Ende der Etappe noch Zeit ub ig
haben.

Vitality Bonus (Lebenskraft-Bonus): Sie erhalten

Punkte, wenn Sie noch Lebenskraft auf lhrer
Lebenskraft-Anzeige Gbrig haben

Finish Bonus (Sieg-Bonus): Sie erhalten sinan
Bonus, wenn Sie die riesigen Gegner in der Zorg-
Etappe besiegen

# Niveau 6 : La confrontation finale

Vous &tes de ratour sur la terre ou vous affrontez
les Ecto-Morphicons d'lvan dans un combat o
tous les coups sont parmis, Le sont d'Angel Grove
el du monde est entre vos mains !

LE SCORE

A chague niveau terming, vous gagnez les bonus
supplémentaires suivants :

Stage Bonus (Bonus de niveau) : Vous recevez
automatiquement ces points lorsque vous terminez
un niveau

Time Bonus (Bonus de temps) : Vous recevez
des points pour e temps qu'il vous reste en fin de
niveau.

Vitality Bonus (Bonus d'énergie) : Vous recever
des points pour la section de barre d'énergie qu'i
VOous reste

Finish Bonus {Bonus de fin de jeu) : Vous
recevez un bonus pour avoir détruit les ennemis
géants au niveau de Zord



Etapa 6: El enfrentamiento
Iva a la Tierra para una lucha sin
artel contra los Ecte-Morphicons de
|, an. El destino de Angel Grove y del
undo depende de ello!

SUNTUACION

jacoja bonificaciones adicicnales al
nal de cada etapa:

stage Bonus (Bonificacion de
-tapa): Recibird automaticamente
-3tos puntos al completar la etapa.

Time Bonus (Bonificacion de
tiempo}): Recibird puntos por el
sampo restante al final de la etapa.

vitality Bonus (Bonificacién de
vitalidad): Recibird puntos por la
stalidad que le quede en su indicador
de vitalidad.

Finish Bonus (Bonificacion final):
Aecibird una bonificacion por acabar
con los enemigos gigantes en la
etapa Zord.

& Livello 6: Alla resa dei conti
Ritorna sulla tarra per la battaglia
finale con gli Ectomorphicons di lvan,
Il destine di Angel Grove e del monda
& nelle tue mani!

Il PUNTEGGIO

Prendi bonus extra alla fine di ogni
livello:

Stage Bonus: ncevi questi punt
automaticamente per il
completamento dal livello.

Time Bonus: prendi punti per il
tempo rimanente alla fine del livello,

Vitality Bonus: prendi punti per la
vita che i fimane sulla barra.

Finish Bonus: prendi un bonus
quando ti liberi dei giganti nemici nel
livello di Zord.

& Niva 6: Slutstriden

MNar du atervander till Jorden ar det
dags tor en batal] pa fulla cylindrar
med Ivans Ecto-Morphiconer. Angel
Groves och resten av vérldens Gde
vilar i dina hander!

DAGS ATT GORA UPP
RAKNINGEN

Plocka upp extra bonusar i slutet av
varje niva:

Stage Bonus (Nivabonus): Dessa
poang tar du automatiskt fér att du
klarat av nivan,

Time Bonus (Tidsbonus): Du tar
poang for den tid du har kvar i slutet
av nivan.

Vitality Bonus (Livskraftsbonus):
D tar poang for den livskraft som
finns kvar pa din livskraftsmatare,

Finish Bonus (Likvideringsbonus):

Du tar bonus om du gér slut pd
jattefiendarna pa zordnivan.

& Scéne 6: De eindstrijd

Keer terug naar de aarde voor een
gevecht met de Ecto-Morphiconen
van lvan Qoze. Bij dit gevecht zijn
alle middelen geoorloofd. Het lot van
Angel Grove en dat van de wereld
staat op het spel!

BONUSPUNTEN
BEHALEN

Aan het ginde van elke scéne wordan
de volgende bonuspunten toegekend:

Stage Bonus (Scénebonus): Elke
keer wanneer je een scéne hebt
volbracht, ontvang je automatisch het
aangegeven aanial punten.

Time Bonus (Tijdsbonus): Voor de
tijd die er aan het sinde van de scéne
nog over is, ontvang je het
aangegeven aantal punten.

Vitality Bonus
(Gezondheidsbonus): Indien jouw
gezondheidsmeter aan hel einde van
de scéne nog niet helemaal leeg is,
ontvang je daarvoor het aangegeven
aantal punten.

Finish Bonus (Afmaakbonus): Voor
het afmaken van de reuzenvijandan
in de Zord-scéne ontvang je een
bonus.
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GAME OVER

When your Vitality Gauge runs out, the game
ends. CONTINUE? appears in the place of your
Vitality Gauge. You have 10 seconds to press Start
and continue your game. Press the D-Button LEFT
or RIGHT to select the Power Ranger you want to
use, and press Start to get back into the action

FOR THE RECORD

It your score is among the tan best, you have the
option of entaring your name, Select a charactar
by pressing the D-Button LEFT or RIGHT. Enter
the character by pressing Button A or C. I you
want to change a previously entered character,
press Button B to go back a space, then enter the
character you want. Exit the Name Entry screen by
selecting "ED” and pressing Stan,
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SPIEL-ENDE

Wenn Ibr Lebenskraft-Vorral verbraucht ist, ist das
Spiel zu Ende. An der Stelle |hrer Lebenskrait-
Anzeige erscheint dann die Anzeige CONTINUE?
(FORTSETZUNG). Sie haben 10 Sekunden Zeit,
lhr Spiel durch Dricken von Stan fornzusetzen
Suchen Sie sich den gewinschtan Power Ranger
aus, indem Sie das Steuerkreuz nach LINKS oder
RECHTS driicken, und stirzen Sie sich dann
durch Driicken von Start wieder in die Action,

REKORDLEISTUNGEN

Falls Sie mit ihrem Punkiestand einen der ersten
zehn Platze erreichen, dirfen Sie sich mit lhrem
Namen verewigen. Wahlen Sie den gewiinschten
Buchstaben aus, indem Sie das Steuerkreuz nach
LINKS oder RECHTS driicken, und geben Sie ihn
dann durch Dricken der Taste A oder C ein. Wenn
Sie sinen vorhar eingegebenen Buchstaben
andern waollen, dricken Sie Taste B, um sine Stelle
zurlickzugehen, und geben dann den gewlinschten
Buchstaben ein. Um den Namenseingabe-
Bildschirm (Mame Entry) zu verlassen, wahien Sie
“ED" und dricken Stan.

LA FIN DU JEU

Lorsgue votre barre d'énergie est épuisés, le jeu
se termine. Le message CONTINUE? apparait
alors & la place de votre barre d'énergie. Vous
aver 10 secondes pour appuyer sur Stan et
continuer le jeu. Appuyez sur la GAUCHE ou la
DROITE du bouton D pour sélectionner le Power
Ranger que vous voulez utiliser, puis appuyez sur
Start pour retourner & |'action.

ENREGISTRER SON NOM

Si votre score figure parmi les meilleurs, vous
pouvez enregistrer votre nom. Sélectionnaz un
caractére en appuyant sur la GAUCHE ou la
DROITE du bouton D. Enregistrez-le en appuyant
sur le bouton A ou C. Pour corriger un caractére
appuyez sur le bouton B pour revenir un espace
&n arriére, puis enregistrez le nouveau caractére,
Pour quitter I'écran d'enregistrement du nom,
selectionnez "ED" et appuyez sur Stan



JUEGO TERMINADO

sando su indicador de vitalidad se
.pote, el juego habra terminado.
)aracera CONTINUE? en el lugar
= su indicador de vitalidad,
i spor\dré de 10 segundos para
wilgar Start y continuar su juego.
sulse el Botdn D hacia la
7OUIERDA o hacia la DERECHA
sara seleccionar el Power Ranger
\ue quiere utilizar, y pulse Start para
olver a la accign.

| 0S RECORDS

5 su puntuacion se encuentra entre
43 diez mejores, tendra la opcion de
ducir su nombre, Seleccione una
=tra pulsando el Botén D haca la
ZOUIERDA o hacia la DERECHA.
stroduzca la letra pulsando el Botdn
A o C. Si quiere cambiar una letra
introducida previamente, pulse el
Botén B para retroceder un espacio,

v luege introduzea la letra que quiera.

Abandone la pantalia de introduccion
de nombre seleccionanda “ED” y
pulsando Start.

FINE DELLA PARTITA

Quando la tua barra della vita finisce,
cosi fa la parita. CONTINUE? appare
al posto delia tua barra della vita. Hai
10 secondi per premere Start @
continuare il gioco. Premi il tasto
direzionale a DESTRA o SINISTRA
per selezionare il Power Ranger che
vuoi usare e premi Stan per tornare
allazione.

| RECORD

Se il tuo punteggio & tra i dieci
miglior, hai l'opzione di immettere il
tuc nome. Scegli una lettera
premendo il tasto direzionale &
DESTRA o SINISTRA e conferma
premendo A o C. Se vuoi cambiare
una lettera precedentemente
immessa, premi il tasto B per andare
dietro di uno spazio, poi immetti la
lettera che vuoi, Esci dalla schermata
di immissicne del nome selezionando
“ED" & premendo Start.

SPELET SLUT

Nar din livskraftsmatare ar tom tar
spelet slul. DA tands CONTINUE?
{Fortsan?) i stallet f6r din
livskraftsmatare och du har 10
sekunder pa dig an :r\,rcka pa Start
och fortsatta spela, Tryck D-knappen
AT VANSTER eller H EFl fér att
véla vilken Power Ranger du vill
anvanda, cch tryck pa Start ior att
hoppa tillbaks in i actionen.

REKORDTABELLEN

Om din poangsumma har till de tio

basta far du lov att mata in ditt namn.

Waij en bokstav genom att trycka
D-knappen AT VANSTER eller
HOGER. Mata in bokstaven genom
att trycka pa A-knappen eller
C-knappen. Om du vill radera en
redan inmatad bokstav sa tryck pa
B-knappen tor att hoppa tillbaks et
steg och mata sedan in ratt bokstav.
Nar du &r tardig och vill hoppa ifran
namninmatningsskarmen sa markera
“ED" och tryck pa Start.

SPEL VOORBIJ

‘Wanneer jouw gezondheidsmeter
leeqg is, is het spal voorbij. Op de
plaats van de gezondheidsmeter zal
dan de aanduiding CONTINUE?
verschijnen. Je hebt 10 seconden om
op Start te drukken en verder te
spalen, Om de gewenste Power
Ranger te kiezen, druk je de R-toets
NAAR LINKS of NAAR RECHTS. Om
\geer verder te spelen, druk je op
tart.

NAAM INVOEREN

Indien jouw score bij de top-tien
behoort, mag je jouw naam invoeren
Om een letter te kiezen, druk je de
R-toets NAAR LINKS of NAAR
RECHTS. Om de gekozen letter in te
voeren, druk je op toets A of C. Om
een eerder ingevoerde letter te
vervangen, druk je eerst op toets B
om één spatie tarug te gaan en
daarna voer je de gewenste letter in.
Om het naaminvoerscherm te
veriaten, kies jg “ED" en druk je op
Start,
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ADVICE FROM THE NOBLE
MASTER

Don't let yourself get surrounded. Break up
gangs of attackers with a special attack or
throw.

You can dash not only left and right, but 1o the
front and back of the screen.

Search certain stages for objects you can use
as weapons or special passages to other
battlefields.

Use the shadows on the ground to track a flying
enanmy.
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RATSCHLAG VOM NOBLEN
MEISTER

® Lassen Sie sich nicht umzingeln. Lésen Sie
Angreiferbandan mit einer Spezialatiacke oder
ainem Wurf auf.

® Sie konnen nicht nur nach links oder rechts,
sondem auch zum Vorder- oder Hintergrund
des Bildschirms rennaen.

® Suchen Sie bestimmte Etappen nach
Gegenstandan ab, die Sie als Waffen benutzen
konnen, oder die hnen bescnderan Durchlal
zu anderen Schlachtfeldern verschafien.

Verfelgen Sie einen flisgenden Gegner anhand
der Schatten auf dem Boder.

CONSEILS DU NOBLE MAITRE

® MNe vous laissez pas encercler par l'ennemi.
Dispersez les bandes d'assaillants par une
aftague spéciale ou une projection.

* Vous pouvez sprinter non seulement vers la
gauche et la droite, mais aussi vers l'avant at
l'arrigre de |'écran.

A cerlains niveaux, cherchez des objels qui
peuvent vous servir d'armes et essayez de
frouver des passages spéciaux vers d'autres
champs de bataille.

L]

Utilisez les ombres du sol pour suivre & |a trace
un ennemi volant,



CONSEJOS DEL NOBLE
MAESTRO

e o permita que lo rodean.
Destroce bandas de atacanes con
un ataque especial o lanzamiento,

Podra salir disparado no sdlo
hacia la izquierda o hacia la
derecha, sino que también hacia
la parte delantera y trasera de la
pantalla.

Busque an ciartas etapas para
encontrar objetos que podra
utilizar como armas © pasadizos
aspeciales hacia otros campos de
batalla.

Utilice las sombras scbre el suelo
cara seguir la pista de un enemigo
que vuela.

CONSIGLI DAL NOBILE
MAESTRO

® Non ti fare circondare. Attacca
gruppi di nemici con un attacco
speciale o con un lancio.

* Puci correre non solo a destra e
sinistra. ma anche avanti e dietro.

® In certi livelli cerca oggetti cha
puCi usare come anmi o passaggi
speciali per altri livelli,

® Usale ombre sul terreno per
seguire un nemico in volo,

NAGRA RAD FRAN DEN
NOBLE MASTAREN

* Sg upp sa att du inte blir
omringad. Bryt isér anfallande
gang med en specialattack eller ett
kast.

= Det gar att rusa inte bara at
vanster och higer, utan framét och
bakat pa skarmen ocksa,

® Pa3 vissa av nivaema kan du leta
efter féremal som gr att anvanda
som vapen eller efter hemliga
lénngangar till andra slagfait.

# Ta hjdlp av skuggorna pa marken
fér att halla reda pa flygande
fiender.

NUTTIGE WENKEN

e Zorg dat je riet wordt omringd.
Jaag groepen belagers uit elkaar
door middel van een speciale
aanval of worp,

* Een stormloop kun je niet alleen
naar rechts en naar links
uitvoeren, maar ook naar voren en
achteren.

In bepaalde scénes bevinden zich
voorwerpen die je als wapen kunt
gebruiken, of speciale doorgangen
waardoor je op een ander
strijdloneal kunt komen,

Kijk naar de schaduwen op de
grond om een vliegende vijand te
kunnen volgen.
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HANDLING THIS CARTRIDGE

This cartridge is intended exclusively for the Sega
Mega Drive System.

For Proper Usage

@ Do not immerse in water!

@ Do not bend!

@ Do not subject to any violent impact!

@ Do not expose to direct sunlight!

® Do not damage or disfigure!

& Do not place near any high temperamre source!
@ Do not expose to thinner, benzine, etc.!

® When wet, dry completely belore using.

= When it becomes dirty, carefully wipe it with a soft

cloth dipped in soapy water.

Alfter use, put it in its case.

' Be sure to take an occasional recess during
extandad play.

WARNING: For owners of projection televisions. Still
pictures or images may cause permanent picture tube
damage or mark phosphor of the CRT. Avoid

repeated or extended use of video games on large
sereen projection lelevisions.
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HANDHABUNG DER KASSETTE

Diese Kassette ist ausschlieflich zur Verwendung mit
dem Sega Mega Drive bastimmt.

VorsichtsmaBnahmen

@ Vor Nasse schitzen!

@ Micht knicken!

3 Vor Gewalteinwirkungen schitzen!

@ Nicht direktem Sonnenlicht aussetzen!

& Nicht beschadigen oder verunstalten!

& Vor Hitze schitzen!

@ Micht mit Verdinner, Benzol usw. in Berihning
bringan!

® Bei Nasse vor dem Gebrauch vollstandig
trocknen.

® Bei Verschmutzung vorsichtig mit einem weichen,

in Seitenwasser getauchten Tuch abreiben.

MNach Gebrauch in die Hille legen.

* Vergessen Sie nicht, bei langem Spielen

manchmal eine Pause einzu?egen!

WARNUNG: Besitzer von Projektionstemsehgeraten

werden darauf hin?ewiesen, dal} Standbilder oder

unbewegliche Grafiken bleibende Beschadigungen

der Bildrbhre verursachen oder sich in die

Phosphorbeschichtung der Kathodenstrahirshra

einbrennen kénnen. Vermeiden Sie daher wiederholte

oder (bermaiig lange Wiedergabe von Videospielen

auf GroBbild-Projekfionstemsehgeraten.

O]

MANIPULATION DE LA
CARTOUCHE

La cartouche Megadrive est congue exclusivernant
pour le Sega Megadrive Systam.

Pour une utilisation appropriée

@ Me pas mouiller,

Ne pas plier,

Me pas soumettre a des chocs violents.

Ne pas exposer au soleil,

Me pas abimer,

& MNe pas laisser & proximité d'une source de
chaleur.

Ne pas mettre en contact avec du diluant, de
l'essence, elc.

® Si votre cantouche est mouillée, séchez-la bien
avant de la réutiliser.

Si alle est sale, froltez-1a avec précaution a l'aide
d'un chiffon humide et d'un peu de savon

® Si vous ne vous en servez plus, rangez-la dans sa
boita.

N'oubliez pas de faire quelques pauses si vous
jouez assez longtemps.,

AVERTISSEMENT: Pour les propriétaires de
téléviseurs & projection. Les images fixes peuvent
endommager irrémédiablement le fube d'image ou
déposer du phosphore sur le CRT. Evitez I'utilisation
répétée ou gmlung&'e de jeux vidéo sur les
téléviseurs a projection & grand écran,
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MANEJO DEL CARTUCHO

cartucho estd disenado
mente para el sislema Sega Mega
Systam.
Ara un MEejor uso
iNo mojarla!
;Mo doblarlo!
-wo darle golpes violentos!
o exponerlo a la luz directa dal
]

E

Mo dafaro ni rayara!
(Mo exponerle a allas temperaturas!
axponerlo a diluyente, bencina,

ndo esté himedo, 2équelo por
smpleto antes de usarlo.

vando esté sucio, limpielo can
ado con un pano suave
imedecido en agua con jabon.
pues de usarlo, coldquelo en su
nda.

Ourante un juego prolongado, tome
algun tiempo de descanso

AV1S0: Para los usuaros que

cnen da felevisores lipo proyeccion,
mageneas fijas pueden causar
dafos permanentas en el tubo de
imagen o marcar los tasforos del tubo
de rayos catddicos. No emplee
repetidamente ni durante perindos
longados los jueges de video en
visores de proyeccion de grandes
rantallas,

USO DELLA CARTUCCIA

Quesla cartuccia & progettata
esclusivaments per il sislema Mega
Drive Seqa.

Per un uso appropriato

0 Mon bagnara!

@ Mon piegaral

Evitare 1 colpi violenti!

¢+ MNon espora alla luce diretta del

sole!

i Mon danneggiarla o deformarlal

Mon lasciara vicino a fonti di calore!

o Mon espora a solventi, benzina,
acc.!

® Cuando si bagna, asciugarla bene
prima delluso.

® Quando si sporca, pulida con un
panno merbido inumidito con
dell'acqua insaponata.

e Dopo l'uso rimettera nella sua

custodia,

Gioeando a lungo, fare una pausa di

tanto in tanto.

ATTENZIONE: Peri proprietari di

lelevisori a proiezione. Fologrammi o

immagini ferme possono causare danni

permansnti al tubo d'immaging o

lasciare tracce di fosforo sul tubo a

raggi catodici, Evitare I'uso ripetuto o

prolungato di video giochi sul televison

a proiezione a largo schemo

®

HANTERING AV
SPELKASSETTEN

Denna spelkassellhfér bara alt anvanda

i Sepas speldator Mega Drive,

Hantera kassetten farsiktigt

o Undvik att spilla vatten pé den!

o Forsok inte boja eller bryta den!

@ Utsatt den inte f6r vAld eller kraftiga

stotar!

) Lagg den inte direkt i solen!

Forsdk inte dppna den eller 1a

sinder den!

Lagg den inte vid et element eller

pé andra varma platser!

Lat den inte komma i kontakt med

thinner, bensin eller andra

ltsningsmedel.

® Om kassetten rakar bli blot s4 1orka
av dan ordentligh innan du anvander
den igen,

® Om kassetten bliir smutsig s& torka
rent den med en mjuk trasa doppad
i vallen med lite diskmedel i.

® Lagg tilloaka kassetten i sin ask nar
du spelat fardigt,
Spela inte far lange At gangen, utan
1a en paus da och da.

VARNING: Géller dig som har en

projektor-TV. Stillvilder kan orsaka

permanenta skador pa bildréret eller

fosforflackar pa bildskarmen, Undwik att

spela TV-spel pd en projeklor-TV i

storformat fér ofta eller fj{)r lange.
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BEHANDELING VAN DE
CASSETTE

Deze casselle is vitsluitend bedosld
voor het Sega Mega Drive System.
\.I'aar juist gebruik

Maak hem niet nat!

Buig hem niet!

Stel hem niet bloot aan hevige
schokken!

i Stel hern niet bloot aan direct
zonlicht!

Beschadig of verbuig hem niat!
Stel hem niet bloot aan hoge
termnperaturen.

Maak hem niet schoon met
verdunner, benzine, enz.

L=R R

Ln\

o

& Maak hem eerst droog als hij nat is
geworden.

= Maak hem schoon met een zachte

wochtige doek als hij vuil is

geworden.

Bewaar hem in zijn doos.

MNeem voldoende pauzes als jge

langere tijden achler elkaar speelt.

WAARSCHUWING: Voor eigenaars
van projectietelevisies, Stilstaande
beelden of plaatjes kunnen blijvende
schade aanbrengen aan de beeldbuis
of tosfar van de katodestraalbuis halen.
Vermijd herhaaldelijk of lang gebruik
van de videospellen op grootbeeld-
projectietelevisies,
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Copying or iransmission ofthis gome is siiclly prohibited. Unouthorised rentol or public performance of this game is o violation of applicoble laws.
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