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方向ボタン●

全体マ ップ画面

動か し、ステージ

をえらぶ。
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●マップピースのとりかた

ステージ内にいるなかまたちを全員たすけると、自動的に「マッ

プピースJが手に入 ります。ひとつのステージに「マップピー

ス」がひとつとはかぎりません。いろんな場所をさがしてみ
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ウサギさん
本 を読むのが大好 きで、かたときも本 を

手ばな しません。得意技
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モグラさん
シャベルを使わせたら世界一。穴をほる
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2.カ ートリッジはデリケート

カ

「

トリッジにつよいショックをあノ

嵩に暑いところや寒いところはさけてく

一ヽブのちかく、湿気の多いところなど

も禁物です。

5薬品をつ…いれて ″ナT:,■響「"カー トリッジのよごれを,ゞ、くときに、

わないで ください。

6.ゲームであそぶときは

ながい時間ゲームをしていると、目え

] 喜『癬九彰‰“に接続すると、残像光量による画面焼けが生 じる可能性があるため、接続 しない

で ください。
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