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EPILEPSY WARNING

WARNING: READ BEFORE USING YOUR
SEGA VIDEO GAME SYSTEM

A very small percentage of indnaduals may
axperience epileptic selzures when exposed to
certain light patterens or flashing lights. Exposure lo

EPILEPSIE-WARNUNG

WARNUNG: VOR GEBRAUCH DES SEGA-
VIDEO-GAME-SYSTEMS LESEN!

Bei ainem sehr kisinen Prozenisatz von Personen

kann es zu epileptischen Anfillen komman, wenn
diese Lichtet durch aufbl

AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

AVERTISSEMENT: A LIRE AVANT
D'UTILISER VOTRE SYSTEME DE JEU
VIDEO

Certainos porsonnes fsquent d'avoir dos crises

certain light patterns or backgrounds on & talevisi

screen or while playing video games may induce an
epileptic saizure in these individuals. Certain

i may induce

symploms even in persons who have no history of

prior seizures or apilepsy. If you, or anyone in your
family, has an eplleptic condition, consult your

phusician prior to playing, If you experi any

Lichier ausg sind. Bei diesen Personen kann
ein epilaptischer Anfall dadurch harvorgerulen
werden, dafl sie bestimmien Lichtmustorn aul oder
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of the following symptoms while playing a video

game: dizziness, altered vision, mumh
loss of any

involuntary movement, ar

convulsions, IMMEDIATELY discontinue use and

consull your physician before resuming play.
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ADVERTENCIA A
EPILEPTICOS

ADVERTENCIA: LEA ESTA
NOTA ANTES DE USAR SU
SISTEMA DE JUEGO DE VIDEO
SEGA

Un porcentaje muy pequedio de
individuos podra sufrr ataques de
apilepsia @l exponerse a cierios
patrones de luz generados por luces

jugar jusgos de video, podri provocar
atagues de epilepsia en estos
individues. Clertas condiciones podrin
inducir sintomas de epilepsia no
detectables incluso en personas que no
hayan sufrido de epilepsia con
anterioridad. S usted, o algulen de su
tamilia, sufre de epliepsia, consulle a
un médico antes de jugar. Si al jugar

EPILEPSI-VARNING

VARNING: LAS DETTA INNAN
DU BORJAR ANVANDA ETT
SEGA-VIDEOSPEL

En mycket fiten grupp individer kan
utsattas fo¢ epliepsiantsil nir de
wrmmu lpemell' bIIdmﬁuhl uch

AVVERTENZA PER GLI
EPILETTICI

Un ristretto numero di persone pud

WAARSCHUWING VOOR
EPILEPSIE
WAARSCHUWING: DOORLEZ-
EN VOORDAT U UW SEGA
VIDEO GAME SYSTEEM IN
GEBRUIK NEEMT

Het 20u kunnen gebeuren dat sen
krijgt

subire attacchi epiletiici in seguito
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alguno de los siguientes sintomas:
mareos, alteracién de la vision,
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, perdita di cosclenza o
dell'orientamento, movimenti

lares o
pérdida de conclencia, SUBITO di glocare e, prima di
desarientacion, movimlentos riprendere, consultale un medico.
involuntarios o convulsiones,

interrumpa INMEDIATAMENTE el uso
del sistema, y consulte a un médico
antes de reanudar el juego.




Starting Up
" e 2 S
Iinmmﬁon manual. Plug in Control Pad

2. Make sure the power switch is OFF.
Then insert the Sega cariridge into the
Power Base.

3, Turn the power switch ON. In a few
moments, the Title screen appears.

4. If the Title screen doesn't appear, turn
the power switch OFF. Make sure your
system Is set up correctly and the
cartridge is properly inserted. Then turn
the power switch ON again.

Important: Always make sure that the

Note: This game is for one player only.
(1) Sega Cartridge
(@ Control Pad 1

1

Vorbereitung
Schileen Sie Ih SeganSyﬂm
odarMa:tarSyn;nml lnd:h
B Bohilas
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Vergewissern Sie sich, da der
Netzschalter auf OFF gestelll ist, und
schieben Sie die Spielkasselte in das
Gerét ein.

. Schalten Sie das Gerat ein (Netzschalter

aufl ON). Kurz darauf erscheint
automatisch der Titelbildschirm.

. Falls der Titelbildschirm nicht ersr.:helnl

schalten Sie das wieder au
(Netzschalter auf OFF). Uberprﬂfsn Sie
die Anschiisse, und ob die Spielkassette
korrekl eingeschoben ist. Stellen Sie
dann den Netzschalter wieder aul ON

: Den Netzschaller vor dem

Wichtig

Einschieben oder Herausnehmen einer
Splelkassetie stets aul OFF stellen,
Hinweis: Dieses Spiel kann nur von einer
Person gespielt werden.

(1) Sega-Spielkassette
(2) Steuverpult 1

Mise en route

1.

w

Installez votre Sega Master System ou
Master System Il de la maniére décrite
dans ce mode d'empioi. Branchez le
bloc de commande 1.

Assurez-vous que |'interrupteur
d'alimentation est sur OFF. Ensuite,
introduisez la cartouche Sega dans la
console

. Mettez |'interrupteur d'alimentation sur

ON. Peu aprés, |'écran de titre apparalt.

. 8l I'beran de litre n'apparait pas, mettez

l'interruptour sur OFF. Vérifiez que le
systhma ost Installé correctement et que
In cartouche o8t bien insérée. Remettez
lintarrupteur sur ON,

avant d'insérer ou e retirer |a cartouche.
Remarque: Co jou esl pour un jousur
uniquamant

(1) Cartouche Segn

(2) Bloc do commande 1

Importante; Aseglrese si
de gue el interruptor de
alimentacidn esté en OFF antes
de insertar o de sacar el
cartucho.

Inicio

1. Pmpmasudstarnasaga
Master System o Master
Systemn Il como se describe
@n su manual de
instrucciones. Enchufe el
controlador 1.

2. Asegurese de que el
\ de ali

Preparativi

1. Montate il vostro sistema
Sega Masler System o
Master System Il come
descritto nel suo manuale di
istruzioni. Coliegate la
pulsantiera di contralio 1.

2. kssh:urmm che

¢ sia disattivata

esid en la posicien OFF,
Inserte entonces el cartucho
Sega en la consola.

3. Ponga el interruptor de

alimentacion en ON. Después
de un momento, aparecera la

pantalla del titulo.

4. Si no aparece la pantalla del

titulo, ponga en OFF el

(DFF} Quindi inserite la
cartuccia Sega nella console.

3. Attivate |'alimentazione (ON).
In breve tempo appare lo

schermo del titolo.

4. Se lo schermo del titolo non
appare, spegneta
I"'apparecchio (OFF).
Accsﬂalevl che il si sia

Forberedelser for spelstart Starten

1. Utter anshm-bbgama enligl

rrx Sagas speldator
Mwer System eller Master
System |l. Anslut styrplattan
1.

2. Kontrollera att strémbrytaren
stér i frénslaget lage. San
sedan | Segas spelkassatt i
speldatorn.

3. SIA till strémbrytaren. Efter
négra sekunder visas

rubrik 1 pél bild

4. Sla ifrén strombrytaren om
rubrikscenen inte visas pa
h'ldskarrnen Kontrollera

1. Sluit je Sega Master System

of Master System Il aan zoals
dnlbsa:hrevenmtinda
0. Shuit controller 1

aan.

. Zel de Sega System UIT.

Stop nu de Sega Cassefte
erin.

. Zet de Sega System AAN. Na

een moment zie je het
Titelscherm.

. Als |e geen titelscherm ziet,

ofallasgoedtsaangssioisn
en ol de casselle er goed in

e che

Interruptor de ali ion,

Asegurese de que el cartucho

esté correctamente insertado.
Entonces, vuelva a poner en
ON el interruptor de
alimentacion.

la canucc;a sia inserita nel
modo appropriato. Quindi
attivate di nuovo
I'alimentazione (ON).

Importante: Assicuratevi sempre

Nota: Este juego es solo para
un jugador.

(1) Cartucho Sega

(2 Controlador 1

che I'apparecchio sia spento

(OFF) prima di inserire o estrarre

la cartuccia Sega Mega
Drive/Genesis.

Nota: Questo gioco & per un
solo giocatore.

(1) Cartuccia Sega

@) Pulsantiera di controlio 1

ingarna och att
kasaenen har satts i pa
korrekt sétt. SIa till strém-

zit. Zet hem daama weet
AAN

% Let op: Zorg ervoor dat de
brytaren igen. Sega System altijd UIT staat als

Viktigt! Kontrollera alltid att je een cassette erin stop! of eruit

_suémbg:mn har slagits ifrén haall.

innan kassetten satts iftas ut + Di

i : :;:.brou is een spel voor één

OBS! Detta spel kan bara 1) Sega Cassett

spelas av en spelare. 8 c 1 &

1) Segas spelkassett

(@) Styrplattan 1



Robotnik Returns!

All was peaceful and guist on South Istand after
Sonic The Hedgehog' " cruzhed the plans of the
diabofical Or. vo Robotnik™ (o the first time. Far
too quiet, in fact, for a hyper young hedgehog who
craves action. So Sonic left South lsiand in search of
other adveniures.

When ha returnad, Sonic found no sign of his frends
anywhere. Confused, he went back to his digs to
think, gnd found a note waiting for him. It was from
Miles {or “Tails,” as he is called), a two-tailed fox
who is one of Sonic's closest friends:

Robotnik ist zuriick!

Alies war ruhig und friedlich aut der SOdinsel,
nachdem Sonic The Hi ™ die teuflischen
Pléne des Dr. Aobotnik'™ damals zunichte machte.
Eigentiich ein biichen zu ruhig 1dr einen

o Junges St dafl sich
nach Aktion sehnt. Also verliel Sonic die Sodinsel
und machte sich auf die Suche nach anderes
Abenieuer.

Bel sainer Rickkehr fand Sonic jedoch keinen seiner
Freunde mehr vor. Verwirrt lief er zuriick 2u seiner
Wiihigrube und fand dort einen Nachricht fiir ihn vor
Der Brief war von Miles (oder “Tails”, wie seine
Freunde thn nennen), dem zweischwiinzigen Fuchs,
der zu Sonics besten Freunden zihit:

Dr Robotnik réapparait!

La paix &1 la tranquillitd régnalent dans les lles du
Sud aprés que “Sonic The Hedgehog™" eut mis fin
une premiére fois aux plans diaboliques du Dr. o
Robotnik™. Mais c'dtait presque trop tranquille pour
un hérisson débordant de vie ot affamé d'aventures.
C'est pourquol Sonic quitia Ile du Sud & la
racherche d'autres péripéties.

Lorsqu'il fut de retour, Sonic ne trouva aucun signe
de vie de ses amis. Bouloversé, il rentra aussidt
dans son terrier o I trouva une lettre qui lul était
adressée. Elle provenait de Miles (que 'on appelait
aussi “Talls”). C'étail un renard & deux queux et un
des plus fidéles amis de Sonic:

iHa vuelto Robotnik!

Todo era paz y tranquilidad en South
mmwammm
del

pensar, y encontrd una nola
esperandelo. Era de Miles (o “Tails",
como se le llamaba), un zorro de dos
rabos, que era uno de los mejores
amigos do Sonic:

Il ritorno di Robotnik

Tutto era pacifico e sullisola
del sud dopo che Sonic'™ il riccio
avete mandato all'aria | del
diabolico Dott. Robotnik™ per la prima

volta. Troppo tranquillo, in effetti per un
giovane superriccio amante dell'azione.
Per questo Sonic decise di lasciare
I'isola del sud alla ricerca di altre
avventure,

Al suo ritomo, Sonic non riesce a
ftrovare i suoi amici in nessun posio.
Confuso, torna alla sua tana per
pensare e trova un messaggio. E dl
Miles fo “Tails", il suo soprannome)
una valpe a due code che & uno dei
mighiori amici di Sonic.

Robotnik &r tillbaka!

Al var lugnt och fridfulll pi Sydon
sedan igelkotten Sonic™ krossat doktor
Vo Robotniks™ djavulska planer en

Niir han Atervéindo (il Sydén kunde han
inte finna ndgon av sina viinner nigon-
stans. Foevirrad aterviinde han till sin
Iya, déir han hittade en lapp som var
skriven till honom. Den var frdn Miles
(eller Fracken, som han brukar kallas),
en dubbelsvansad riv som & en av
Sonics bista vinner:

Robotnik komt terug!

Alles was vredig en rustig op Zuid
Eiland nadat Sonic The Hedgehog™
de plannén van de dubvelse Dr. vo
Robotnik™ voor de serste keer

Toen hij terug kwam vond Sonic
nergens een teken van leven van zin
wrienden. Verward ging hij terug naar
de plaats waar hij woonde om na te
denken. Daar lag een briefje op hem te
wachten. Het was van Miles ol “Tails™,
zoals hij genoemd wordt), een vos met
twee staarien die één van Sonic’s
beste vrienden is:



“Dear Sonic.

"Robotnik is back, and ha's captured all the animals
on the island! He is holding me in a place calied the
Crystal Egg. in order o free me, you have 1o find
and bring the six Chaos Emeralds.

“Roboinix made me wrile this. He says he's waiting
for you, and he's created six really nasly robols in
order fo ‘get nd of you once and for all* | don't
know what he has planned, but Sonic, please be
carefull

Sinceraly, Taiis."

There was no time fo wastel The latter fluttered to
the tioor as Sonic dashed off to find the Chaos
Emeraids and save his inends.

“Dear Sonic,
Robotnik ist pldtriich wieder aufgetaucht und hat

Robotnik hat mir diesen Text diktiert. Er sagt, er
wartet auf Dich, und er hat sechs duferst basartige
Roboler gebaut, um Dich @n fir allemal aus dem
Wag zu schaffen, lch kenne seine genauen Filine
nicht, aber sei bitte sahr vorsichtig, Sonic!

Tails"

Hiernach gab es keine Zeit mehr zu vedieren! Sonic
merkta nicht, wie ihm der Brie! aus den Handen fiel
als er Hals (ber Kopf losraste, um dis Chaos-
Smaragde zu finden und seina Frounde zu reften

“Cher Sonic,

Robotrik esf de refour &t il & caplurd tous les
animaux de [Te! ¥ me tent prisonnier dans un leu
appeld “I'Oeuf de cristal”. Pour me libérer, tu dois
trouver et m'apporter las six émeravdes qui Nous
sauverons du Chaos.

Rabotnik m'a ondonnd de t'éerire cecl af if dit gu'il
tattend. N est en ran de construing six robols
vraiment mdchanis pour se débarmasser de ol une
fois pour loute Je nmuﬁpﬂsmwmﬂ
ses plans, mais Sonic, fe t'en prie, sois prudent!

Tan cher Tails.”

Pas de temps i perdrel Sonic 8'enfuie en jetant ia
lattre par tnime pour fotrouver les émeraudes of
SaUver 568 amis

“Quenda Sonic,

“Robotnik ha welto y ha capiurado &
todos los animales de ia isla. Me tiene

Un abrazo, Tais"

iNo hay tiempo que perder] La carta
cayd ondulando al suelo cuando Sonic
salié comiendo en busca de las
Esmeraldas del Caos para salvar a sus
amigos.

Rabotnik mi ha fatfo scrivers questa
lattera, Dice che 1) aspelta e ha creaio
6l robot termbill per “iberarsi di te una
voilta per lutte”. Non so che cosa stia
Sinceramente, Tails™

Non c'é tempo da perderel La letterra
cade al suolo mentre Sonic streccia alla

Kére Sonic,

Robotnik har kemmit filbaka, och han
har tagit alla djuren pd 6n tilfdnga! Han
hélier mig fingen pd eft stdle som
kallas for kristaldgget. Du maste hitta
de sax kaossmaragderna och ta med
dig dem till kristaliigget for ant kunna
beiria mig.

Robolnik har tvingal mig afl skriva
dotta. Han sager aft han véintar pd dig,

Nu fanns ingen tid att forioral Medans
lappen fladdrade ner pd golve! stonade

heeft om voor eens en voor altid van

Jou af ta zijn, Uk weet niet wal hif van

ﬁmmm%mw
heel voorzichtig!

Hoogachiend, Tais."”

Er was geen Hijd 1o veriezen! Terwijl de
briet nog in de richting van de grond



Take Control!
(1) Directional Button (D-Button)

* Press night or left 1o move Sonic in those
directions. Press and hold in either direction to
make him speed up.

* Press down to make Sonic crouch,

* When Sonic is moving, press down and in the
direction he is going. Sonic bacomes a rolling
burz-saw, able to burrow underground or run down
his anemies.

= When Somic s standing still, press up or down 0
see the upper or lower section of the screen (this
won't work if Sonic is already at the highest or
lowest poind).

(2) Button 1
* Pross o stan the game
* Pregs to perform the Super Spin Attack

(@) Button 2
* Press to perform the Super Spin Altack
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Spielsteuerung

(1) Richtungstaste (Taste D)
* Driicken Sie diese Taste nach finks oder rechis,

. Sio diese Tasie nach unten, damit sich

* Driicken Sie diese Tasts, withrend sich Sonic

ber den Haufen rennan kann

» Dr(cken Sie diese Taste nach oben oder unten
zum Abrufen der oberen oder unteren
Bildschirmhlifte (funktioniart nichi, wenn sich Sonic
bereits am hachsten oder niedrigsten Punid
bafindat).

(2) Taste 1
+ Dricken Sie diese Taste zum Stanien des Spiels.

. Sio diese Taste zum Einleften einer
Superairhalatiacke.

3@ Taste 2
* Dricken Sie diese Tasie zum Einlaiten ainor
Superwirbelattacke.

Aux commandes!
(1) Touche de direction (Touche D)

= Appuyez sur (a drote ou s gauche pour dépiacer
Sonic dans les directions cofmespondantes.
Appuyez dans un sens ou l'autre ot tenez ia
touche enfoncée pour le falne accélérer,

* Appuyez pour faire ramper Sonic.

= Lorsque Sonic bouge, appuyer sur la touche, dans
I direction ol il va. Sonic devient une scie

= Lorsque Sonic s'armbte, appuyez sur le haut ou e
bas pour voir la parthe supérioure ou inféneure de
I'écran (ne fonctionno pas si Sonic se trouve déja
dans la partie supdneure ou inféneure.)

2) Touche 1

* Appuyoz pour commencer I partie.

* Appuyez pour passer b I'attagque avec la super
tomnde.

(3! Touche 2
= Appuyez pour passer & I'Silaque avoc 8 super
fornado.

|Tome el control!
(1 Botén direcclonal (botén D)

= Presidnelo hacia la derecha o la
izquierda para hacer que Sonic on tal
sentido. Para hacer que Sonic se
mueva con mayor velocidad,

manténgalo presionado en ol
comespondiente.

* Manténgalo presionado para hacer
que sonic $e agache.

= Cuando Sonic esté movidndosa,
presionelo hacia abajo en el sentido
de su movimianto. Sonic se convernting
on una sierra rodante, capaz de
escavar o deshacerse de sus
enemigos.

* Cuando Sonic esté de pie, presionelo
hacia arfiba © hacia abajo a fin do
ver | seccion supenor o inferor de la
pantalia jesto no funcionari s Sonic
ya se ancuentra en &l punto mas alto
o bajo).

(2) Botdn 1
+ Presiénolo para iniciar el juego

* Presionelo para reaiizar ol
superataque con glro.

(3 Botén 2

* Prasidnelo para realizar of
Suparataque con giro,

Prendete il comando!
(1) Tasto direzionale (tasto D)

andando. Sonic diventa una sega
Totante, in grado di scavare nel
ferreno o di abbatters | suol nemici.

= Quando Sonic sta frmo, premeria in
allo © in basso par veders i parte
superiore o inferiore delio schermo
{questo non funziona se Sonic sl
trova gid nel punto pit alto o pio
basso)

(3 Tasto 1
« Promerio per awiare Il gioco.

- por g L]
roteante.

(d) Tasto 2
= Premerio par eseguire | superattacco
roteante.

(Z) Knappen 1
» Tryck pd knappen 1 ior att bona
spelet,

» Tryck pd knappen 1 1or aft th Sonic

(3 Knappen 2

» Tryck pil knappen 2 16r an 4 Sonic
att utftra sin super-spinnattack.

De Besturing!

(i) Richting Toets (R-Toets)

» Druk op links of op rechis om Sonic
in daze nchtingen te beweagen.
hiarop en houdt hem ingedrukt in
oike righting om Sonic sneller te laten
lopen.

* Druk op omiaag om Sonic e laten
bukken

s om onder de grond een hol te
graven of om zijn vijanden omver e
lopen

* Wanneer Sonic stil staat, druk je op

zich &l op het hoogste of lasgste punt
bevindt).

2) Toets 1
« Druk Niarop om het spel 18 starian,

* Druk hierop om de Super Spin
Aanval ull te voersn,

3 Toets 2

= Druk hisrop om do Super Spin
Aanval uit te voeren.
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Pause Button (Master System console)

* Presa fo pause the sction; press again 1o resume
play.

Along for the Ride

Hop onto these vehiclas 1o help you get through the
Zones. To use a vehicle, simply walk onto it

(1) Rallcarts (Under Ground Zone)
= Sonic has no conirol over the speed or of

Pausentaste (Master System-Gerat)
* Driicken Sie diese Tasto, um das Spial

In Eile unterwegs
gen Sle aul die folg Transportmittel, um
die Zonen ru d

the runaway raficarts. Jusi hang on, and use your
gut Instincis 1o tell you when 1o bail out!

12

Touche de pause (sur volre console)

* Appuyez pour arréter un instant la parie, appuyez
de nouvéau pour la reprendre.

En cours de route
Sautez sur ces véhicules pour vous aider 4 iraverser

les différentes rones. Pour monter sur un wihicube #
vous sufft de marcher dessus.

(1) Wag (Zone souterraine)
* Sonic ne peutl pas contréler la vivesse ou la
diwotion des Fait g

mm;hﬂnmmlmm
pour ne pas dcopor

Conduccién

Subase a estos vehiculos a fin de
entrar en las zonas. Para utilizar un
vehiculo, camine hacia &l

Tasto di pausa (console Master
System)

* Pramatio per metiers in pausa
azione; premerio di Muovo per
riprendere il gioco,

A bordo!

Salite su uno di questl vecoll per
attraversare pid faciimenta le Zona, Per
usare un veicolo basta che ci

(1) Carrelli (Zona sotterranea)

* Sonic non pud controliare la velocta
o la direzione dei camelli in corsa,
solo lenersi bene @ usare il U0 istinlo
per saltare il B Momento piG

Pausknappen PAUSE (pd sjilva
speldatorn)

* Tryck pd pausknappen PAUSE for att
gira eft avbrott | spefet. Tryck en
géng 1ill pd pausknappen PAUSE for
att fortshita spaiot igen.

Att ta sig fram

Hoppa pd nigot av iBljande kdon fBr
att ltiare ta dig fram genom zonefna.
Flytta helt enkell bara Sonic tram 1Al ett
fkdon nilr du vill &ka med.

1) Transportvagnar pé riils
(i den underjordiska zonen)

Iransportvagnen
anving din instinkt 1l an taia om o
dig nér det dr dags ait hoppa av,

Pauze Toets (Spelcomputer)

» Druk hierop om het spel te laten
stoppen; druk nogmaals hierop om
woar verder 1e spelen

Wie vergezellen je tijdens
de Rit?

Spring op &én van deze voertuigen om
je door de zones heen to laten ioodsen
Wanneer |8 eon voeruig will gebruiken
moet jo er gewoon op lopen.

1) Karretjes op wielen (Onder

de Grond Zone)

+ Sonic heeft geen controle over de

goed vast en laa! je leiden door j@
instinct om to beslissen wannear hat
fijd is om eruit te springen!
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‘21 Hang Gliders {Sky High Zone)

+ Press the D-Button left to make Sonic go up, Press
right 1o make him dive. Keep in mind that when he
goes up, he will siow down, unless he can caich a
good breeze to camy him along

* Press Bufton 1 or 2 to make Sonic jump free of
the hang glider

) Bubbles (Aqua Lake Zone)
* Prass the D-Button up to make the bubble speed
up, and press down to make it siow down

* Press the D-Button left or right to make the bubble
go in those directions.

4) Flywheels (Gimmick Mountain Zone,
Crystal Egg Zone)

* Press the D-Bution right to make the wheesl spead
up, and left to make it slow down

» Press Bution 1 or 2 lo sling Sonic from the wheel.

14

(2) Drachenflieger (Himmelszone)

(2) Parapente (Haute zone du ciel)

= Dricken Sia die Richtungs zum ig
mit dem Drachenflisger nach links und zum
Abtauchen nach rechts. Denken Sie daran, das
sich ihre Flugg baim Aufsh
varringert, @s sei donn, Sie werden von starkem
Wind hochgetrieben

= Drlcken Sie die Taste 1 odér 2, wenn Sonic den
D i und sich soll

|3) Blasen (Aqua-Seezonen)
= Drilcken Sie die Richlungstaste nach oben, um

die Geschwindigkeit der Blase zu steigern und
nach unten, um sie Tu verringern.

+ Drlcken Sie die Richiungstaste nach links oder
rechis, um dia Blase in die gewiinschie Richiung
Zu stovem

4 Schwungrad (Trickbergzone,

Kristallel-Zone)
« Driicken Sie die Richiungstaste nach rechis, um
die igkeit des Sc ol Zu sigigern

und nach hnks, um sie zu verringemn.

+ Driicken Sie die Taste 1 oder 2, wenn Sonic vom
Schwungrad abspringen soll.

* Appuyez sur la gauche de la touche D pour faire
monter Sonic. Appuyez sur 1a droite pour e faire
plonger. Souvenez-vous que lorsqu'il monta, il
ralentit & moins qu'une bonna brise ne parvienna
4 e soutenic

* Appuyez sur la touche 1 ou 2 pour faire sauter
Sonic sans le parapente

(3! Bulles (Zone du lac Aqua)

* Appuyez sur le haul de la touche D pour accélsrer
la diébit de bulies et sur @ bas pour lo ralentir

* Appuyez sur la gauche ou la drolle de ia touche D
pour que les bulles se déplacent dans ces
directions.

4 Roues volantes (Zone du mont Bidule,
Zone de 'oeul de cristal)

* Appuyez sur la droile de la louche D pour que la
roue accélére et sur la gauche pour qu'sfle
ralentissa

» Appuyez suf la touche 1 ou 2 pour djecter Sonic
de la rove.

7 Ala delta (Zona aérea)

* Presione el boidn D hacia la
izquierda para hacer que Sonic
ascienda. Presidnelo hacia la derecha

= Presione el botdn 1 o 2 para hacer
que Sonic se descuelgue del ala
delta

(3 Burbujas (Zona del lago)

« Presione el boton D hacia amiba para
hacer que auments (& velocidad de la
burbuja, y hacia abajo para hacer
que disminuys.

* Presione e botdn D hacia ia
Izquierda o la dérecha para hacer
que la burbuja vaya en 1al sentido.

(4] Volantes (Zona de la
montafia Gimmick y del
Huevo de Cristal)

» Prasione el botdn D hacia la derecha
para hacer que auments la velocidad
del volante, y hacia la imquierda para
reduciria.

* Presione el botdn 1 0 2 pasa hacer
gue Sonic se fire del wvolante.

(2) Deltaplani (Zona elevata)

= Premeta || tasto D verso sinistra per
far salire Sonic. Premetelo verso
destra per farlo scendere. Ricordate
che quando sale rallenta, a mano che
non trovl una buona brezza che gll
da una spinta.

« Premate |l tasto 1 o 2 per far saltare
Sonic gi dal deapianc

3) Bolle (Zona acquatica)

« Premete il tasto D verso I'alto per far
andare la bolla pid veloce o verso |
basso per farla rallentare,

* Premete | tasto D verso sinistra o
desira per far andare la bolla in
quella direzione

(2) Drakar (i vindarnas zon)

» Vicka styriangenien D &1 vanster i6r
att t4 Sonic aft lyfta, och & hoger for
atl & honom afl dyka. Tank pd ant
Sonic fororar fart nar han lyfter,
sdvida han inle tingas upp av en
stark vind som kan ftra honom uppdt

» Tryck pd knappen 1 efler 2 ¢ an 13
Sonic al siéppa taget om draken.

3 Bubblor (i sjdzonen)

= Vicka styrtangenten D uppdt 1 att
bubbian att fGrflytta sig fonare, och
nedét 16 att sakta in

« Vicka styrtangenten & Empligt hin (&
hoger eller vanster) 1or att 14 bubblan
att torfiytta sig &t hoger efier vanster

(@) Volani (Zona g
Zona Uovo di Cristallo

» Premete il tasto D verso desira per
far andare il volano pil forle o verso
sinisira per fario ralleniare

* Premete (I tasto 1 o 2 per lanciare
Sonic dal volano,

@s (i det falska bergets
zon och kristalliggzonen)

= Vicka styrtangentan &1 hoger for an fa
snurran ail 16rfiytia sig fortare, och &t
wanster for att sakia in.

» Tryck pd knappen 1 eller 2 for an 3
Sonic all slungas ivag.

(2) Delta Viiegers (Hoog in de
Lucht Zone)

« Druk op links op de A-Toets om
Sonic omhoog ie laten gaan. Druk op
rechts om hem te laten duiken.
Vergoe! niet dat hij snefheid gaat
verliezen wanneer hij omhoog gaal,
tenzij hij een goed briesje kan vangen
dat ham met zich mee draagt.

» Druk op Toets 1 of 2 om Sonic van
de delta viieger af 1e laten springen.

(@ Luchtbellen (In het Water
Zone)

*» Druk op omhoog op de A-Toets om
de luchibel te lalen versnelien en
druk op omiaag om de luchibel te
Iaten afremmen

» Druk op links of rechts op de R-Toels
om de luchibel in doze richtingen te
laten bewegen.

-_QVIWM(FW

Berg Zone, Kristallen Eicel
Zone)

» Druk op rechts op de A-Toeis om het
wiel snelier 1¢ laten draaien en druk
op links om het langzamer e laten
draaien.

» Druk op Toets 1 of 2 om Sonic van
het wiel af te laten shingaren
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Get Ready. . .

After the Sega logo, you'll see a short introduction
foilowed by the Sonic The Hedgehog 2 Title screen
In & few seconds, a short demonstration appears. To
starf the game, press Bution 1 until the introduction
1o Act 1 appears.

Race for the Rings!

In order for you, as Sonic, to find the six Chaos
Ehm:ndmpurmmmuum

of nasties. Use the left side of the screen 1o keep
track of your stalus &s you go.

16

Vorbereitung. . .

Nach dem Sega-Logo erscheint eina kurze Einleitung
2um Spiel, gelolgl vom Titelbild des Spiels “Sonic
The Hedgehog 2. Einige Sekunden danach baginnt
automatisch oin kurzes Demonstrationsspiel. Dricken
Siamsumms;:mdlaﬁm'l bis die

i u hinitt 1

Sammeiln Sie Ringe!

Um die sechs Chaos-Smaragde zu finden und ihre
Freunde zu retten, missen Sie sieben fantastische

Aprés e logo de Soga, vous pouvez voir une petite
introduction suivie de |'écran-titre “Sonic The
Hedgehog 2" (Sonic le Hérisson). Quelques
secondes plus tard, une petile démonstration
apparall. Pour commencer la partie, appuyez sur la
touche 1 pour faire apparaitre |'introduction de
f'acte 1

Course aux bagues!

Pour que vous refrouviez, avec Sonic, les six
émeraudes et sauviez vos amis, vous devez
sept zones fantastiques, dviter les trappes

ot la demiére fournéde de

0 Aul dieser
HolmmmSho!imﬂh‘hanlm
und sich Robotniks neue Truppe

du Dr Roboinik. Sur le cbté gauche de

Roboter vom Hals halten WerhnSlnmm
ainen Blick auf die linke Bildschirmhaifte, um fhren
Spisistand im Auge zu behalten

I'éeran VOUS POUVez voir Ou vous en &les en cours
da partie.

Preparativos. . .

Después del logotipo de Sega, verd
una pequefia introduccitn saguida por
la pantalla del ttulo Sonic The
Hadgehog 2. mam

demostracion. Pnralnldafdpego.
presione el boldn 1 hasta que aparezca
Ia introduccidn al Acto 1.

jCarrera contra los anillos!
Para que usted, en al papel de Sonic,

Preparatevil. . .

Dopo i logo della Sega, si vede una
hreve introduzione seguita dallo
scheérmo del titolo di Sonic The
Hadpehoqlﬂupopuchhmdl

. Per

Klar fér spel. ..
_E'M‘So;mumnirloeviwsmkm
v subrh

Het Spel Starten. . .

Nuthegalopn zal ja ean korle
zien, die gevolgd wordt door

SONIC THE HEDGEHOG 2. Efter
néqmsakmduhnmhmmor»

appare una breve di
cominciare il gioco, premete il tasto 1
dopo che & apparsa l'introduzione
all'Afto 1

Non mancate gli anelii!
Per poter trovare | sei Smerald) del

pueda encontrar las seis Esmeraldas Caos @ salvare | vostri amici vol, come
del Caos y rescalar 8 Sus amigos, Sanic, dovete aprirvi la sirada in setie
tendra gue siete i zona L stuggendo a trppole
zonas, eludiendo trampas paligs ¥ lose 8 do contro la

peleando conira las mds recientes y
repulsivas ordas de Robotnik. Utilice la
parts izquierda de la pantalla para
comprobar su estado.

nuova serie di mostri creati da
Aobotnik. Usate il lato sinistro dello
schermo per tenere d'occhio |a vostra
situazione durante il gioco.

Tryck lampligt antal
plinger pd knappen 1 fills introduk-
tionsscenen for forsta akien visas

Pa jakt efter ringamna!

Fér att du, som Sonic, ska kunna hitta
de sex kaossmaragdema och radda
dina vnner, mésie du 1a dig genom
sju fantastiska zoner. Du miste undvika
deiariunwlumlocnsﬂssm
Fobotniks senaste otéckingar. Hall et
oOga pi skiirmens vinstra sida under
spalets glng, fr att hilta reda pd hur
du ligger tll

wilt starten, drukmeoﬂ.llkmm
de introductie van Act 1 (Gebied 1)
verschijnt.

Race voor de Ringen!

Wanneer jij, oftewsl Sonic, de zes
Chaos Smaragden wilt vinden en |e
yrienden wilt redden, moel j@ j& sen
weg banen door 2even heftige Zones.
Jo moet ik valstrikken
ontwilken en de strijd aanbinden met
de Roboinik's nieuwste groep
weerzinwakkende monsters. Gebrulk de
linkerkan! van hat scherm om tijdens
het spel jouw positie in de gaten e
houden.
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(1) Number of Rings: Rings keep you from being

hurt it you are attacked, touch an enemy of get
caught In a trap — however, you will lose all your
Rings. It you are caught or attacked and you
don't have any Rings, you lose one Chance to
complete the game.

You receive points for the number of Rings you
have af the end ol each Round. You can also
receive an extra Chance for every 100 Rings you
pick up at one tima.

since you began the Act. If you don't compiete
the Act belore the timer reads 9:58, you lose a
Chance.

i) Chances Remaining: This shows the number of

Chances you have to got through the gama.

fi).lmﬂidim Bai diesen Ringen handelt es

Am Ende jeder Spielrunde erhalten Sie Punkte,
deren Zahl sich nach der Anzahl von Ringen, die
Sie gesammelt haben, richiel. FOr jade 100
Ringe, die Sie gleichzeitig aulgegriffen haben,
erhalten Sie auerdem eine zustziche
Spleichance

Zehtzihler: Dieser Zahier zeigt an, wieviel Zeit
sait Baginn des jeweiligen

vergangen ist. Wenn es fhnen nicht gelingt, den
Abschnift zu beanden, bevor der Zahler 9:50
erreicht, verliaren Sie eine Spieichance.

f"wwmnrumum

thnen zu
Bunquduswsu\famwm

(1) Mombre de bagues: Les bagues vous protigent

cantre les blessures lorsque vous &les attagué,
touchit par un ennemi ou pris dans une trappe
— mais vous perdrez foutes vos bagues, Si vous

étes pris ou attaqué, et ne possédex plus aucune

:lmo.mnperﬁezmmmmlo

Vous gagnez des points en fonction du nombre
de bagues que vous avez & la fin de chague
étape. On vous donne aussi una chance
supplémentaire chague fois que vous saisissez
100 bagues d'un coup.

(3 Minuterie: Indique le temps écoulé depuls le

début de I'acte. Si vous na terminez pas 'acte
avant que le compteur indique 8:58, vous avez
perdu une chance.

(3) Chances restantes: Indique le nombre de

chances que vous avaz pour lerminer fa partie.

=]

£ Ndmero de anillos: Los anilios

impedirdn que usted sufra heridas
cuando se vea atacado, entre en
contacio con un enemigo, o caiga
en una trampa. Sin embargo, usted
perderd 1odos sus anilios. Si cae en
una trampa o s sufre un ataque y
no poses ningln anile, perderd una
oportunidad de finalizar el juego.

Usted recibird puntos por @l nimero

una opertunidad exira por cada 100
.uwmmm
conseguidos

dor: Este

" indicard el tiempo transcurrida

desde of comienzo del acto, Si no
fogra completar el acto antes de
det

(1) Numero di anelli: Gii analli vi

cadate in rappela, ma perdarete

aftaccati quando non avete anelll,

Ricevete dei punti per il numaso di
anelll che avete alla fine di ogni
tound. Potete anche ricevers una
possibilita extra per ogni 100 anelli
pres: in una volta

Sa non compiatate |'Atlo prima che
il w_rwgmmi:sawm una

que la
llegue a 9:59, perdera una
oportunidad.

{3 Possibilita rimanentk: Indica il

numero di pessibilita che avete di
completare il gioco.

(=]

(1) Antal ringar: Ringama skyddar dig

frén att bii skadad nér du biir
attackerad, kommer | kontaki med
en fiende elier fastnar | en fala.
Men du fdrdorar d& ocksé alla dina
ringar. Om du inte har ndgra ringar
nir du blir fasttagen eller attacke-
rad, =4 foriorar du en chans aft
fortséitta spelet,

Du tér poding after hur minga ringar
du har kvar | shutet av varje
omging. Du kan ocksd ges en exira
chans om du lyckas samia ihop 100
ringar | eft svep.

Tidtagarur: Har visas hur mycket
fid som har gt sedan akien
bérjade. Du Morlorar en chans om du
inte lyckas siutfdra akten innan
ticiagaruret visar 9:58

3) Antal chanser kvar: Har visas hur

ménga chanser du har p dig an
slutfdra spelet

&

Jo verliest dan schisr wel al jouw
Ringen, Wanneer je word! gevangen
of aangevallen en je hett geen
Ringan meer, dan verlies je één
Kans om het spel af te maken.

Ja krijgt punten voor het aantal
Aingen dat je aan het sinde van
elke Ronde hebl. Je kan ook een
extra Kans ontvangen voor elke 100
Ringan die |8 in &én kear pakt.

i) Timer: Hierop kan je zien hoeveel

lijd voorbij is gegaan sinds je met
de Act (Gebied) bent begonnen.
Wanneer je de Act niat hebt
afgemaakt voordal de Timer op 9:59
staat, dan verlies je een Kans.

Kansen: Hier zie o

Overblijvends
het aantal kansen dat.je nog hebt
om het spel af te maken.
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Special Items

the gama, you'll find Special llems which
will be very helpful in gatiing you through to the final
confrontation with Robotnik. Most of the ems are
contamed in Monitors. To pick up an ltem, break
open the Moniior with a Super Spin Attack,

(1) Super Ring: You get 10 Rings.

(2) Power Sneakers: Burn up the screen wilth an
axtra burst of speed!

& You becoma 1o attacks
and traps for & short period of time. However,
you will lese a Chance il you fall o the bottom of
the screen or remain underwater for too long!

@ 1-UP: You get an extra Chance.

(%) Chaos Emerald: Search lor these in the Zones.
Callect all six to rescue Tails and see the real
ending!

Besondere Gegenstiande

Wihrend des Spiels finden Sie aul threm Weg
, die Thnen helfen, bis zur

1) Superring: Sie erhalten 10 Fings,

1) Sprinterschuhe: Diese Schube haben es in sich,
Lautgeschwindigheit (ber

Sie werden mit enormer
deiﬂm‘irmmanr

wult Mit Hille dieses Gegenstands.

kénnen fhnen Angriffe und Fallen voribergehend
nichis anhaben. Sie verlieren jedoch eine
wenn Sie zum unieran rand

Spigichancs, Bild
herablallen oder zu lange unter Wasser bleiben!

1-UP: Sie erhalten eine

Objets spéciaux

Tout au long de |a partie, vous frouverez des objets
particuliers, qui vous sevonl trés utiles pour parvenir
4 la confrontation finale avec Robotnik. La plupart
des objets se trouvent dans le moniteur. Pour les
prandre, briser le moniteur en ulifisant la super
tormade.

1) Super bagues: Vous gagnez 10 bagues.

3! Tennis magiques: Faites sauler ['écran dans un
excés de vilesse!

@ Vous o i ible aux
aftaques ot aux irappes pandant un court instant
Vous perdrez toutefols une chance si vous
lombez au bas de 'écran ef restez irop
longtemps sous |'eau!

! 1 de plus (1-UP): On vous donne une chance

5) Chaos-Smaragd: Suchen Sie die

Spiad nach den

Sia alle sechs davon ain, ratien Sie Talls, und
machen Sie sich aul ein Jdberraschendes Ende
gefaft!

(& sauvant du chaos: Recherchezles
A six

dans les diff Zones.

pour sauver Tails e connalire e vrai
dénouement!

itemes especiales

A lo largo del juego, usted encontrari
con flemes especiales que serdn muy
Utiles para ayudarle a poder anin

Oggetti speciali

Durante il gloco troverate degli oggett
speciali che vi sono maofto ulli per
fino all'incontro finale con

finalmente con Robotnik. La mayoria de
los flemes se encueniran an moniiores.
Para tomarics, rompa y abra los

wu«m«mm
oggetti si trova dentro degli schermi
TV. Per prendere un oggetio, rompete

TV con il

roteante.

Speciella féremal

Du kommer att hitta speciella fremdl
I8ngs vagen, vilka kommer att hjflpa
mmnawmulummmm

Speciale Voorwerpen

Tijdens het spel zal jo Speciale
Voorwerpen tegen komen die j@ erg
nocdmw?u!aﬂlwnmomde

med Robotnik. De flesta ie met Fobotnik
finns inuti TV-apparater, SI& stnder goed door te koman. De meesie van
med en super-sp doze pen wordan n

el o
con giro.

(1) Superanillo: Usted obtendrd 10
anillos.
(2) Playeros de polencia: [Queme la

pantalla con una rifaga extra de
velocidad!

(1) Super anello: Vi da 10 anoll

]

@

Superscarpe: Bruciate lo scharmo
con uno scallo di velocita extral

ilith: Diventate imincibile da
aftacchi e trappole per un breve
periodo. Tultavia, perdete una
se cadeta in fondo allo

si cae al fondo de la pantalia o si
parmanece demasiado tiempo bajo
el agua!

) 1-UP: Usted obiendrd una

oporunidad extra.

(5] Esmeraldas del Caos: Busque
estas esmeraldas en las zonas.
{Para rescatar a Tails y ver el final
real, recolecte las seis esmeraldas!

(=

schermo o rimanete softacqua
troppo @ lingo,

1-UP: Ottenste una possibilith exira.

Smeraldo del Caos: Cercalell nelie
zone, Trovatel tutli e sei per
Wberare Talls @ vedere fa vera final

(1) Superring: ger dig 10 ringar.

(21 Raket-gympadojor: tar spelfaliel att
brinna, nir du drar kg | rykande
tart.

(i) Obvervinnerlighet: ger dig fullstn-
digt skydd mot aftacker och filior
under en kort stund. Men du
fordorar en chans nér du faller til
bbattnen av spaifaitet eller ndr du biir
hvar 1o¢ linge under vatinet!

(@) Extrachans 1-UP: ger dig an 1l
chans

(8} Kaossmaragd: fGrsSk hitta dem |
de olika zonerma. Samila ihop
samiliga sex smaragder for all
kurina ridda Fracken och 4 vara
med om det verkiiga siutet!

speciale boxen Wanneer je een
Voorwerp wilt pakken, moet ja eers! de
box openbreken met een Super Spin
Aanval.

1} Super Ring: Je krijgt 10 Ringen,

wanneer je te lang onder watar
blijf
| 1-Extra: Je krijgl een exira Kans.
®) Chaos Smaragd: Zoek deze op in
de Zones. Je moel 2o alle zes
om Tails te i

an
mhumumvmm
spal te Zian!
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Bonus Panels
The Bonus Panel appears at the end of every Act.

Touch It to set it spinning. Whan it stops, you'll find

out what bonus you've received.

Dr. Robotnik: You get nothing. Sorry!
Ring: You earn 10 Rings.

Sonic: You get an extra Chance!
Tails: You receive a Continue!

Scoring

Each time you complete an Act, this screen updates

you on your progress. You'll receive points as
Tollows:

Bonusschilder
Am Ende Spielabschnitts arscheint ein

Bonusschild. Berihren Sie das Schild, damil es sich

schnell im Kreis herumdreht, Sobald das Schild
stopp!, wissen Sie, welche Art von Bonus Sie
erhalten haben.

Dr. Robotnik: Hierlir bekommen Sie nichis!
Enttuschend, aber nicht zu Andem

Ring: Sie erhallen 10 Ringe.

Sonic: Sie erhalten eine zusdtzdiche Spielchance.
Tails: Sie ernalien eine Fortsetzungschance.

Punktestand

Am Ende jedes Spielabschnitts erscheint ein Bild mit

ihrem jeweiligen Punktestand, aul dem Sie Ihre
Fortschritte dberprifen ktnnen. Punkie werden wie
folgt vergeben:

Panneaux de bonus

Les pi de bonus @ 1a fin de
chaque acte. Touchezdes pour es faire tourner
Lorsqu'iis cessent de fourmer, VOUS POUVER VOIr
quelle sorte de bons points vous recevez.

Dr. Robotnik: Vous ne gagnez rien, pardon!
Bague: Vous gagnez 10 bagues.
Sonic: Vous avez une chance supplémentaire.

Talls: Vous avez la possibilité de poursuivie la
parte

Points

Chaque fois que vous terminez un acte, cet dcran
Indique votre progression. Vious recevez des points
comme suit:

Letreros de gratificacién

Al final de cada acto aparecerd un
letrevo de gratificacion. Toquelo para
hacer que gire. Cuando se pare,
inhcard los puntos de gratificacion
conseguidos.

Dr. Robotnik: |No conseguird nada
Parddn!

Anilio: Usted obtendrd 10 anilios

Sonle: [Obtendrd una oportunidad
exiral

Talls: |Recibird una posibilidad de
continuacidn!

Puntuacion

Cada vez que finalice un aclo, esta
pantalla actualizard su puntuacidn.
Usted redibird puntos extra por lo
sgukente:

Pannelli premio

| pannetii premio appaiono alia fine di
ogni Atto, Toccateli per flarii ruotare.
Quando si fermanao, appare il premio
che avete vinlo.

Dott. Robotnik: Non aveto vinlo
niente, Peccato!

Anello: Vincete 10 anelli

Sonic: Vincete una possibifita extra
Tails: Vincete una continuazions.

Punteggio

Ogni volta che completate un Atto,
quesio schermo vi aggioma sul vosiro
progresso. Ricevets dei punti come
segun

Bonusskylten

Bonusskylten visas efter varje aki. Rr
wd skylten 16r att 13 den att bérja
snuma. Nar den stannat kan du se ifall
du har it nigon bonus

Dr. Robotnik: Ledsen, Ingen bonus!
Ring: ger dig 10 ringar | bonus.
Sonlc: ger dig en extra chans!
Fracken: ger dig en fortsdtining!

Poéngtavian

Efter varje avsiutad akt visas podngtav-
lan, pd vilken du kan se vilka framsteg
du gjort. Det fdljande visar hur du fir

poding och hur ménga:

Bonus Panelen

Het Bonus Paneel verschijnt aan het
einde van elke Act. Wannosr o hel
aanraaki begint het rond fe draalen. Als
mﬁmmmhvﬂabmmb

L

Dr. Robotnik: Je krijgt nieis. Somry!
Ring: Je verdienl 10 extra ringen
Sonlc: Je krijgt een extra Kans!

Talls: Je knjgt een Continue
(Doargaan)!

Scoren

Elke keer als je een Act hebt
afgemaakt, dan kan je op het scharm
zien welie vooruitgang je hebt geboekt
Je krijgt jouw punten als voigt:



Enemy Robot: 100 poinis each

Master Robot: 5,000 points sach

Siver Sonic: 10,000 points

Dr. Robotnlk: 20,000 points

Time Bonus:  The fess time you spend in each
Act, the more points you receive.

Ring Bonus: 100 points for sach Ring you

possess at the end of the Act.

Zip Through the Zones!

Before you and Senic can free afl his friends, you'll
you'll meet with one of Robotnik's Master Robots.
You won't find any Rings in the third Acts, s0 one

wrang move is fatall After you defeat each Master
Robot, attack the Prison Egg 10 release its caplives.
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Feindiiche Roboter: Jeweils 100 Punkie

Meister-Roboter:  Jeweils 5 000 Punkte

Silber-Sanic: 10 000 Punkie

Dr. Robotnik: 20 000 Punkia

Zeitbonus: Je weniger Zeit Sie 10r einen
Abschnitt gebraucht haben,
desto mehr Punkie erhalten
Sie.

Ringbonus: 100 Punkte 1ir jeden Ring,

Jagen Sie durch die Zonen!

Bevor Sie und Sonic alle seine Freunde befreisn
kinnen, missen Sie sisben gefahdiche Zonen mit je
drel Abschnitten . Am Ende des dritten
mwmmmummu
Flobotniks Meister-Robotern. Im dritien

Robot ennemi: 100 points chacun

Robot maitre: 5000 points chacun

Sitver Sonic: 10 000 points

Dr. Robotnik: 20 000 paints

Bonus Temps: Vous recevrez d'aulant plus de
paints que vous metirez moins
de temps.

Bonus Bague: 100 points pour chaque bague
que vous possédez a la fin de
chaque acte

Traversez les zones a la vitesse de
I"éclair!
Avant de libérer avec Sonic 10Us VoS amis, vous

passez par sept zones de trois actes
chl:wu A la fin du troisiéme acte de chaque zone,

liegen keine Ringe fir Sie bereil, 5o daf jede falsche
Bewegung t0diich sein kann! Attacktieren Sie das
Gefiingnis-Ei, sobald Sie alle Meister-Foboter eredigl
haben, um die Gefangenen darin zu befreien.

un des robots-maitres de
Mkmsmmwmmm»

I'oaul qui sert de prison.

Robot enemigo: 100 punios por cada
uno

~ Robet principal: 5000 puntos por
cada uno

Sonic de plata: 10,000 puntos

Dr. Robotnik: 20,000 puntos
Gratificacién  Cuanto menos tiempo
por tiempo: tarde en cada aclo,
més puntos recibird.
Gratificacion Usted recibird 100
anilios: punios por cada anilio

que posea el final del

iMuévase como una bala a
través de las zonas!

Robot nemico: 100 punti ciascuno
Robot capo:  5.000 punti ciascuno
Sonic d'argento: 10.000 puntl
Dott. Robotnik:  20.000 punti

Premio anelli: 100 puntl per ogni
angflo che avete alla

fine di un Afto.

Sfrecciate attraverso le
zone!

Prima che voi & Sonic possiate liberare
i vostri amici, dovete apriri la strada in
sefte pericolose Zone, con tre Atfi
ciascuna. Alla fine del terzo aito di
zona, uno dei

capi robot del dott. Robotnik. Non
troverete anelli nei terzi atil, per cul
basta una mossa shagliata per segnare
la vostra fine! Dopo che avete sconfitio
ciascun robot capo, attaccate |'Uovo

Fientlig robot: 100 pofing

Superrobot: 5000 poding

Silver Sonlc: 10 000 podng

Dr. Robotnik: 20 000 poding

Tidsbonus: Ju kortare fid du
spenderar | varje akl,
desto fler poding

Ringbonus: 100 polng 16r var ring

du har kvar efter akions
shut

Susa genom zonerna!

Du kommer allt behdva la dig igenom
sju farfiga zoner, diir varje zon bestir
av tre akder, innan du och Sonic kan

ridda alla hans vinnar | slutet av den
tredje akten | varje 2on kommer du att
fa m&ta nagon av Robotniks superro-
botar. | de tredje aktema finns inga

Vijandelijke Robot: 100 punten per
stuk

Hoofd Robot: 5000 punten per

Stuk

Zilveren Sonlc:

Dr. Robotnik:

Tijd Bonus:

10 000 punien
20 000 punten

Hoe minder tijd j&
opmaak ijdens
een Act, des 19
meer punien krijg
je.

Je krijgt 100
punien voor elke
Ring die je aan het
einde van de Act
in jouw bezit hebt.

Ring Bonus:

Flits door de Zones!

Voordat fij en Sonic al zijn vrienden
kunnen bevrijden, most j& sarst
doorstoten door zeven levensgevaariijke
Zones met elk drie Acts. Aan het einde
van elke derde Act van een Zone zal je
één van Robolnik's Hoofd Robots
ontmosten. Je zult geen enkele Ring

ringar alt samia, s& minsta lila felstog  vinden tijdens de derde Acts, dus één
har biir dodiig! get ging is dodelijk! Nadat
och balria dess fingar efter ati du har  ja elke Hoold Robot verslagen hebt

besegrat varje superrobol. moet je de Gevangenis Eical aanvalien
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Under Ground Zone

Hop on a runaway railcart for the ride of your fife
through showers of spikes and over daredevil jumps.
Buzz-saw your way through to secret tunnels and
hidden Monitors. Sometimes it's hard 1o get anough
momentum for a good ground attack, but get &
running start and keep Irying!

Sky High Zone

Race over collapsing bridges and grab lots of Aings
while you can. Springs bounce you through
underground passages, then send you loward the
clouds. Grab @ hang ghder and nde the storm winds
over deadly spikes.

Untergrundzone

Springen Sie aul eine Schienentransporikarre, und
starten Sie zu einer rasanten Fahrt mit wilden
Springen auf dor Flucht vor herablalienden
SpieBizaplen. Sagen Sie sich Ihren Weg durch die

Dans la zone souterraine

Sautez dans un wagonnet et vous viviez une
aventure unique sous une plule de piques et roulant
sur des bosses cassecou, Ulilisez la scie
vrombrissanta pour accéder & des tunnels secrats of
des cachés. Parfois il est difficile de

geheimen Tunnel und hind:
Miwnter lst es nicht leicht, den ntigen Schwung fir
einen Bodenangrifi aufzubringen, aber nehmen Sie
trotzdem Anlauf, und geben Sie nicht auft

Himmelszone

Rasen Sie (ber zusammenbrechende Bricken, und
gresfen Sie sich haufenwesse Ringe, solange s noch
rnq;u:n ist. Fedem schnellen Sie durch

und i hoch in
Rlcnlmn Wulken Greflen Sis sich ainen
Drachenflieger, und reiten Sie im Sturmwingd ber
todiiche Spieba.

rassembler ses forces pour bien attaquer, mais
lancezvous & loute allure et ne perdez pas Courage.

Haute zone du ciel

Courez sur des ponis qul s'effondrent et dénichez un
ias de bagues, Des ressorts vous projetient dans des
passages soulemains puis vers les nuages. Saisissez
un paraponta of falles-vous porter par les venis
orageux au-dessus des piques moriefies.

Zona subterrdnea

Subase a un automolor para proleger
Su vida a través de las duchas de
clavos y salios lemerancs. Abrase

EAMING A traves de lneles secrelos y

monitores escondidos. |A veces serd
dificil Ia

para relizar un buen atague en liema,
pero consiga un buen arrangue y
continte Intentandolo!

Zona aérea

Pase a lravés los puentes

¥ tome la mayor
cantidad posible de anilios. Resortes io
haran rebolar a través de pasajes

Zona sotterranea

Saltate su un camello in corsa per
un'avventura emazionante tra ploggie o
punte aguzze & sopra salli spaveniosi.
Segate la vostra strada atiraverso |
tunnel segreti e gli schermi TV
nascosti, A volte & difficile accumulare
abbastanza velocith per un aitacco
efficace, ma partite di corsa @ non wi
amendete!

Zona elevata

Correte sopra pontl frananti e prendete
pili anedi che potete. Le molle wvi

Den underjordiska zonen

Hoppa pd en skenande transporivagn,
och var med om varidens dkiur ganom
skurar av spikar och vaghalsiga hopp
Bii en roterande shgklinga, och griv dig
fram till hemiiga tunnlar och gmda TV-
apparater. Ibland ricker inte farten til
f6r en bra markattack, men se till ant du
tér ordentlig fart | bbran och ge inte
upp!

Vindarnas zon

Ta dig fram Sver nedfallande broar och
passa pd att samia minga ringar
skjuter nar dig | under-

spingono nel passaggl e
wmdlmlanuanowsolenwuls

sublerranecs, y despues de !
hacia las nuves. Agdrrese a un ala
dalta y déjese levar por vientos de
formenta sobre clavos mortales

Alferrals st i
lempesta sopra la mmah punie
AguzzZe

jo'dlskn ghngar, och kastar sedan upp
dig mot molnan. Hugg tag | en drake
och it stormvindama bira dig Gver

didiiga taggar

Onder de Grond zone

Spring op een op hol gesiagen karrelje
op wielen voor de rit van jouw leven
door een regen van schefpe punten en
met roekeloze sprongen, Ga als een
gonzende zasg lekeer op weg naar
geheime tunnels en verborgen boxen.
Soms is het lastig om voldoends
snelheid te krijgen voor een aanval over
de grond, maar maak sen viegende
starf en bljf proberen!

Hoog in de Lucht Zone

Race over bruggen die op inslorien
staan en probeer, ais dit mogelijk is.
zovesl mogelijk Ringen te pakken
Speingveren laten je door ondergrondse
doorgang 54 e
hierna in de richting van de wolken
Grijp een delta vileger en laat j& door
de stormachlige winden meevoeren
over de dodelijke scherpe punten
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Aqua Lake Zone

Pick up speed and skim the surlace of the lake,
picking up Aings as you go. When you go under,
don't go for 0o long without ar, or you'll lose a
Chance. Take a deep breath from bubbles that Noat
up from soma of the blocks. Or when a big bubble
comes your way, use il lo loat toward the top of the
screen .

Green Hills Zone

Race through loops and hidden passageways. Ride
mowving platforms over pits filled with spikes Spring
high in the air over traps and ferrain. Grab those
Rings and ltems, and keep on the lookout for
Robotnik's badniks!

Aqua-Seezone

Schneller jetzi. Erhithen Sie Ihre Geschwindigheit,
und greifen Sie dabei die aul dem See
schwimmenden Ringe aul. Falls Sie ins Wasser
fallen, soliten Sie nicht zu lange ohne Luft tauchen
Sie sine Spielch Von den
andaren Blscken Blasan aul. Greiten Sie
sich eine, und holen Sie fief Lufl. Sie kinnen auch
mit siner Blase zum oberen Bildrand auftauchen,

Grilne Higel-Zone

Rasen Sie durch Schisifen und versteckie
Durchgange. Reilen Sie aul beweglichen Plattiorman
iber mit Spieen gespickie Gruben

Springen Sie hoch in die Luft, MFllmnnd
Landflachen hinweg. Graifen Sie sich dis
herumiieg Ringe und Geg und
nehmen Sie sich vor Robotniks Monsterrobotam in
Acht!

Zone du lac Aqua

Prenez de la vitesse et écumez la surface du lac, en
ramassant autant de bagues que vous le pouvez. Si
vous plongez, ne restez pas trop longtamps sous
I'eau sans respirer, car vous perdrier une chance.
Respirez profondément les bulles d'air qui remontent
de certains rochers. Ou bien si une grosse bulle se
trouve sur voire chemin, ulilisez-la pour remonter en
flottant au haut de I'écran

Zone des collines vertes

Suivez les routes sinueuses et les passages secrets.
Montez sur des plates-formes mouvantes au-dessus
de puits remplis de pigues. Sautez au-dessus des
trappes et du sol. Saisissez les bagues et les autres
objets, et soyez sur le quivive, cir les mauvais
gamements de Robotnik peuven! soudainament
surgir.

Zona del lago Zona acquatica
Ad ! ¥ haga valocita & S0pFD
mu 38 del lago, la ie del lago,

anillos & su paso, Cuando se hunda,
o permanezca demasiado tempo sin
aire, ya que en caso conlranio perderia
una oportunidad. Respire o fondo an
las burbujas que flotan sobre aigunos
de los bloques. O, cuando aparezca en
SU camino una burbuja grande,
empléela para flotar hacia la parts
superior de la pantalla

Zona de colinas verdes
Corra a wavés de pasajes

anedli lungo |l percorso. Quando andate
sottacqua non restale per roppo tempo
senza afia, altiment! perderste una
possibilits. Tate un respiro profondo
dalls bolle che emergono da alcuni
blocchi. Oppure, quando una bolla
grande sl awicing, usatela per
gallegglare verso la cima dello

scharmo

Zona collinare

oculios, Maseanlawormmwlu
para alravesar pozos llenos de clavos.
Salte sobre las frampas y al termeng
Tome anilios & flemes y [tanga culdado
con los malvados secuaces de
Rabotniid

Passate | cappi & | i
nascostl, Salite sulle plattaforme moblh
per sorpassare le losse piene di
spuntoni. Saliate in ana per evitare
trappole @ terreni difficih, Afferrate anedll
@ ogoefti speciali e state attenti agh
scagnozzi of Robotniki

Sjézonen

Ta fant och giid tram dver sjons yia,
och plocka upp ringar i farten. Se till aft
inte dyka for djupt utan uft, nés du
borjal sjunka. | annal fall fdorar du en
chans. Passa pd ant ta djupa andetag
friin de bubblor som flyter upp Irdn en
ded el L&t de stora buly

In het Water Zone

Verhoog jouw snelheld en probeer
zoveel mogelijk ringen te pakien, tenwij
j@ viak over het water scheerl. Wannesr
@ onder waler gaat, zorg er dan voor
dat je niet te lang zonder lucht onder
water blijit, want dan verlies je een
Kans, Adem diep in door de bellen 1o

ta dig till &vre delen av ndr
du siiter pd dem

De gréna kullarnas zon

Ta dig fram pé siingriga véigar och
genom gbmda passager. Ak ph rorliga
iplattformar Gver gropar fylida av taggar
Hoppa hogt upp i luften dver fidllor och
terrang. Grip lag | ringama och lore-
milen, och hdll utidk efter Robotniks
tulingarf

die uit ige blokken
omhoog komen sfijgen. Of gebruik een
grote bel die in jouw richting komt om
naar de bovenkan! van het scherm te
drifvan

Groene Heuvels Zone

Race door scherpe bochien en
verborgen doorgangen. Rijd op

platforms over dieps kuflen
met scherpe punien. Spring hoog door
de lucht over valkuilen en over het
tarrein. Grijp die Ringen an die
Voorwerpen, maar bliff op je hoede
voor de gemene schurken van
Robatnik!



Gimmick Mountain Zone

The inside of this metallic mountain s filled with
moving conveyor belts and platforms, and whirling
flywhesls. Catch a ride on a wheel, and sling
yourselt along, Timing ls very important! Walking
Bombs and Burrowbots roam through this Zone,
making your travels treacherous.

Scrambled Egg Zone

Shoot through twisting, tuming pipes that lead 1o
fraps or treasure. Usa the D-Button to make turns at
the junctions.

It is in this Zone thal you come face to lace with
Robotnik’s baddes! creation, the Silver Sonic! |t has
the Super Spin Attack, and & bunch of dirty iricks to
do in our hero. Bul does it have what it takes?

Trickbergzone

nmmmmmsm

wwnwmn wsauwsm
Rader, umm&nmmhlﬁ Es ist

Zone du mont Bidule

L'antre du mont métallique est ramplie de
convoyeurs, de plates-formes of de rouss volantes.
Sautez sur une roue pour prendre votre envol. Il est
important de choisir le bon moment! Des bombes
el des rbdent dans cette zone

wichtlg, dabel den richti

Laufende Bomben und verrdckie Foboter
verunsichern diese Zone und machen ilve Feise zu
minem gefahriichen Abenteuer.

Riihrei-Zone

SchisBen Sle durch sich windende Fohrieitungen, die
zu Fallen oder Schiizen fdhren. Dricken Sle die
Richtungstaste zum Abbiegen an

Rohrverzweigungen

In dieser Zone wartst Robotniks dbeiste Erindung
auf Sle: der Silber-Sonic! Diesar Typ beharrscht eine
Superwirbelattacke und sine handvoll anderer
schmutziger Tricks, um ihren Helden zu erledi

el rendent vos mouvements dangereux

Zone de I'omelette d'oeuf
Filez dans les tuyaux tortusux et sinusux qui

conduisent & des trappes ou & un trésor. Servez-
vous de 1a touche D pour lourner aux croisaments

C'es! dans cette zone que vous ferez enfin face a fa
plus horrible des créatures de Robotnik, Silver Sonic|
Il dispose de la lomade el de quelques autres

mauvais trucs pout dédruire nolre héros. Mais en a-l-

Abar hat er auch wirklich das Zeug dazu?

il i les may

Zona montafiosa Gimmick
El intenior. de- esta montafia metilica

Sibase a un volanta y
desplicese sobre &. |El momento es
muy importanta! A lo largo de esta
zona i bombas y

Zona montagna Det falska bergets zon
anndqummmlamarmldlu Imldnnwdmbugalfullwrorlgl
& pleno di e och snurmor

mobili & volani roteanti. Saltate a bordo
di un volano @ lanciatevi nefla diregione
voiuta. L'imporiante & muoversi al
momanlu gluulul Bombe ambulanti &

larvas escavadoras, que pondrin en
peligro su paso

Zona de huevos revueltos

si in questa
rona, minacciando il vostro progresso.

Zona uovo strapazzato
| tubi contorti che

Pasa a lravés de tubos idos
giratorios que conducen hacla frampas
o tesoros. Utilice el botén D para giras
en las uniones

En esta zona, usted podra encontrarse
con la peor de las creaturas de
Robotnik: el Sonic de plata. Esta

creatura puede emplear el superalaque

con giro y utiizar una serle completa
de jugadas sucias. ;Sera capaz de
derrotario?

portano & trappole o tesor. Usate il
tasto D per girare gii angoli alle
giunzioni,

E in questa zona che incontrale la pi
orribile creazione del dott, Robotnik, 1

Kastadigpﬁaﬂw och 1&

FneﬂuBangone

van deze ig
Wg sgmlumstbe\ngm

an mat

dig slungas ivig. Tajming & myckot
vikligt! Vandrande bomber och

grivande larver rir sig | denna zon,
wilket gfe din resa &n mer frridisk.

Aggrorans zon

Rutscha genom krdikta, slingriga rir

som leder till fallor eller skatter. Vicka

styrtangenten O &t dmpligt hill e att

svnga i rdrkorsningarma.

Det & | denna zon som du mbis

ansikie mot ansikte med Silver Sonic,
virsia sh isa! Den kan

Sonic d'argentol € capace di eseg

il superaitacco roteante e alirl parfid
trucchi che possono finire A nostro
eroe. Ma & veramente cosi forle?

utftra en super-spinnattack, och &r
dessutom full av fula trick som den kan
gbra ph vilr hijlte. Men har den vad
som krévs?

rmddrmndavbw Probeer een
ritje op &én van deze wislen te maken
en laal jezell rondslingeren. Timing is
heel balangrijk! Lopande Bommen an
Derbots zwerven door deze Zone en
maken jouw reis heel verraderijk

Roerel Zone

Schist door gekronkelde en gedraaide
buizen die jou naar schatten of naar
valkullon leiden. Gebrulk do R-toets om
bij de verbindingspunien een bocht te
maken.

In daze Zone kom j@ oog in cog te
staan met Robotnik's meest kwade
creatie; de Zilveren Sonicl Deze heeft
de Super Spin Aanval en een grool
aantal andere vuile trucs om onze held
te ljf te gaan. Maar is-dit genoeg om
onze held te overwinnen?
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Smaragd von seibst zu. Falls Sie weniger als fin!
Smaragde haben, erhalten Sie 10r den Flest des

Kristallei-Zone

Eilen Sie durch ein Land voller glitzemder Kristalle.
Brechen sie die Kristafibidcke aul, um die darin
versteckien Schatze zu finden. Graifen Sie sich eine
der schwebenden Kugeln, um hiher gelegene Plitze
T erreichen, P

In dieser Zone werden Sie Robotnik begegnen, und
awar in einer Arena, die er speziell Kir Sia vorbereitat

’ haben,
erhaiten Sie eine Chance zur Fortsetzung des Spiels.

©l que vous serez parvenu A vaincre
Siver Sonic, il vous lalssera la sxiéme. Si vous avez
moins de cing vous n'en

BuCUNE Aulre jusqu'a la fin de la partie.

Zone de I'oeuf de cristal

Traversez une région pleine de cristaux scintillants!
Passez entre les blocs de cristal pour trouver des
trésors cachés. Avec I'astra volant lancez-vous &
I'assaut d'autres hauteurs.

Vious renconirerez alors Robotnik en personne dans
un endroit qu'il 8 pris soin de préparer spécialament
pour vous. .

Fin/poursuite de partie i

Lorsque vous avez perdu toutes vos chances, la
partie prend fin. Mais si vous avez ramassé quelques
émeraudes et que vous dles 4 saisir un
panneau de bons points “Tails" au cours d'un acte
queiconque, vous avez la chance de pouvoir
poursuivre la partie.

Zona del Huevo de Cristal

Pase a iravés de una tierra de cristal
reluciente. Atraviese los bloques de
cristal a finde buscar el tesoro
mmwmim
para alcanzar niveles superiores.
Alli 58 ancontrard con el propio
Robotnik, en un campo de batalla que
ha praparado espacialments para
usted

Fin/continuacién del juego

Nota: Sa avete raccoito cinque
Smeraldi del Caos e riuscite a
sconfiggere il Sonic d'argento, vi dara il

Zona Uovo di Cristallo

Corrate in questa zona di cristalio
scintiltante. Rompets | blocchi di
cristallo per trovare tesor nascosti.
Usate un globo volante per raggiungete
I aree pil alte

0BS! Om du lyckas besegra Sitver Let op: Wannoor o de wjf Chaos
Sonic efter att fdrst ha samiat ihop fem  Smaragden hebl verzameld en jo bent
kaossm . 54 kommer Silver in staat gableken om de Zilveren Sonic
Sonic alt 14mna ifrdn sig den sjile. Om  1a versiaan, dari zal hij afstand doen
du har firre @n fem smaragder, si van ds resde Smaragd en deze aan
kommer du inte att 14 négra fler jou geven. Wanneer je minder dan vijl
i gder undar det Atorsth hatt id, dan zal jo
spelot. fijdens de rest van het spel geen
verders Chaocs Smaragden ontvangen
Kristalliggzonen Kristallen Eicel Zone

Fusa genom en virkl av skinande
fristall, Stk sdnder kristaliblock 1or att
hitta gmda skatter. Lit et svévando
Kiot ta dig il hégre hojder

Héir kommer du ant f& méta sjiivasta

il dott. F in
persona, in un posio preparato
appositamente per vol.

Fine del gioco/

Cuando avete perso tutte le vostre
possibilita il gioco finisce. Ma se avete
trovato degli Smeraldi del Caos o siete
rusciti a prendere un pannefio pramio
con Tails alla fine di uno degh A,
avele una possibilith di continuare il
ghoco,

pé en arena som han har
giort i ordning speciedlt for din skull

Spelet slut/fortsatt

Spelet tar slut nar du har forloral alla
dina chansor, Men du fd chansen an

upp
on kaossmaragd eller fick upp Fracken
pé bonussiylten ofter ngon av
akiprna.



NmmeemSpelsthlun
-Bild, mit siner Rundenzihiung in

played. I the countdown runs

Sonic’'s Survival Tips

* The moment you get attacked and lose Fings,
grab the nearest Ring to protect yoursel! from
another attack.

= Platforms can move in any direction, at any time.
Walch them and sea where they go.

mwmml . Dridcken Sie die Taste 1, um

mwmmwmwmw
Falls die R austiuft,

bmmduntmswdnﬂmmiduuslm

DnsSpuundul wenn Sie Dr. ik in
der letzten Zone besiegen. Jedoch missen Sie im
Besitz der sechs Smaragde sein, um Tails zu
befreien. Viel Glick!

Sonics Uberlebenstips

* Falis Sie pldiziich angegrifien werden und Ringe
verlieren, greifen Sie sich solort den
Ring, um gegen den niichsten
Angriff geschiitzt zu sein
* Plattformen kénnan jederzeil und in jede beliebige
Richlung schweben. Achten Sie aul die
Plattformen, um zu sehen, wo sie hinschweban.

Lorsque |a partie est terminde, un comple & rebours
apparail sur I'écran. Appuyez sur la touche 1 pour
reprandre |a partie au débul de la deriére dape
joude. Si Je compie & rebours est terminé, la
prochaing parfie que vous jousrez commencera &
I'acte 1 de la premiére zone.

La parthe prend dgalement fin lorsque vous avez
terrassé le Dr Robotnik dans la zone finale,
Toutetoes, vous devez 8tre én possession dos six
émaraydes pour sortir Tails de sa prison. Bonne
chance!

Conseils de survie de Sonic

= Lorsque vous &es allaqué ef perdez des bagues,
saisissez la bague suivanie pour vous protéger
d'une autre attague.

* Les plates-lormes peuvent se déplacer dans toutes
les directions, & tout moment. Observez-les e
regardez dans quelle direction slles bougent

—

Cuando finalice el juego, aparecerd una
pantalla de cuania atras. Presione el
botdn 1 para continuar desde el
comienzo de la Ultima ronda en la que
se encontraba. Si la cuenta atrds
finaliza, el juego siguiente se iniciard en
ol acto 1 de la primera zona

El juego también finalizard cuando
logre derrotar a Dr. Robotnik en la
zona final. Sin embargo, usied fendrd
gue poseer las sels Esmeraidas del
Caos a fin de poder liborar a Tails de
su prision. jBuena suertel

Consejos para la
supervivencia de Sonic
* Cunado se vea atacado y plarda

anilios, lome el anillo mas cercano a
fin de protegerse conira ofro ataque.

Quando il gioco finisce, appare uno
schermo di conto alla rovescia. Premete
il 1asto 1 per continuare dall'inizio
dell'ulimo round giocato. Se il conlo
alla rovescia raggiunge zero, quando

di nuovo Il gioco ricomincia
dall'Atio 1 dalla prima zona.

Il gioco finisce anche quando
sconfiggete || dott. Robotnik nall’ultima
zona. Tuttavia. dovete avere sei
Smeraldi del Caos per riuscire a
liberare Tails,

Consigli di Sonic

= Non appena siete altaccali e perdete
degli anedli, prendete sublio I'anelio
pil) vicing per proteggend da altri
attacchi

*Las pueden en

'LG si in

En nedrkningsscen visas efter an
spelet taght shit. Tryck pd knappen 1 for
att fortsdtta frdn birjan av den omgding
du senast spelade | Om nedrkningen
tar slut, s& kommer nista spel att borga
friln den forsta akten | den forsta
zonen.

Spelet tar ocksa slut sedan du har
besegral dokdor Robotnik | den sista
zonen. Men du & tvungen att ha de
sex kaossmaragdema e alt kunna frita

Wanneer het spal eindigt, verschijnt het
countdown scherm in beeld. Als jo nu
op Toats 1 druki begin je weer bij het
begin van de ronde die je het laatst
gespeeld hebl. Wanneer ol nul is
algeteld, begint het volgende spel dat
e speelt gewoon bij de cerste Act van
de eerste Zone.

Het spel eindigt ook als je Dr. Robotnik
In de laatste Zone hebt verslagen. Je
mowl echier wel de zes Chaos

Fracken ur hans lang Lycka tilll

Sonics dverlevnadstips

« Grabba tag | ndrmaste ring, o att
skydda dig mot en yiterligare attack,
s fort du biivit aftackerad och fariorat
dina ringar.

-Phnhummkmrmmlm

i och niir som helsl. Studera

momenio, walem;aetvwem
dove vanno.

Mo:hsnvmdumvlgm

0 in je bazit hebben om Tails
uit zijn gevangenis i@ bevrijden. Veel
succes!

Sonic's Overlevings Tips

= Op het moment dat je word!
aangevallen en je al je Ringen
varlies!, grijp dan meteen de
umwwmﬁmwwm
oen andere aanval te beschermen,

* Platforms kunnen zich steeds in alle

Houd ze in de gaten en kijk waar ze
naar 0@ gaan.



Handling This Cartridge
This Gartridge is intended exclusively for the Sega

For Proper Usage

1) Do not immerse in water!

(# Do not band!

i) Do not subject 1o any violen! impact!

{4} Do not expose to direct sunlight!

(& Do nol damage or disfigurel

{8 Do not place near any high temperature sourcel
7 Do not expose 1o thinner, benzine, ec.!

« When wel, dry completely before using.

* When I becomes dirty, carefully wipe it with a

soft cloth dipped in soapy water,
= After uss, put it in its case.
* Be sure |0 take an occasional recess during
axtended play
WARNING: For ownars of projection televisions. Still
pictures of images may cause permanent
fube damage or mark phosphor of the CAT. Avoid
repeated of extended use of video games on large
screen projection televisions.

<

Manipulation de la cartouche

_? Nicht mit Verddnner, Berzol usw. in Bardhring
bringen!

» Bai Nisse vor dem Gebrauch volistindig
frocknen,

. Buwmmmngwhﬂgm”wmhm

Tuch
. mwmmmammm
* Vergessen Sie nichi, bei langem Spislen
i sine P AL e 5

WARNUNG: Besitzer von Grodbildschirmfernsehem
mmmww.

oder zur

La 85t congue pour o Sega
Systom.

Pour une utilisation appropriée

(1) Ne pas mouiflar!

(3 Ne pas plier!

(1) Ne pas soumetire & des chocs viclents!

(4] Ne pas exposer au solell!

(& Ne pas abimer!

& Ne pas isisser & proximilé d'une source de
chaleur!

{3 Ne pas matirs en conlact avec du diluant, de
l'essence. eic.!

* Si votre cartouche est moulliée, séchezda bien
avant de la réutiliser,

+ Sialle est sale, frotlezda avec précaution & |'aide
d'un chition humide et d'un peu de savon

* 5i vous ne vous en servez plus, rangez-ia dans
sa boita.

* N'oubliez pas de faire queiques pauses si vous
jousz assez longtemps.

AVERTISSEMENT: Pour les propridtaires de

Ididviseurs @ projection. Les images fixes peuven!

imémédiablament e tube da I'image ou
déposer du phasphore sur le CAT. Evitez I'utiiisation

Manejo del cartucho

Este cartucho esti disefiado
Unicamente para af sistema Sega
System.

Para un mejor uso

{1 |Ne mojariol

(@ |No doblario!

(@ iNo darle golpes violenios!

) mawahatalu:dkmdl

&) |No dafario i rayariol

(@ |No exponerio a altas jemperaturas!

7/ {No exponerio & diluyente, bencina,
ot !

Uso di questa cartuccia
Questa cartuccia & destinata
esclusivamente al sistema Sega
Systam.

Per un uso appropriato

(i) Non bagnaria!

(&) Non esporia alla luce diretta del
sole!

antes de usaro.
# Cuando esté sucio, limpielo con
cuidado con un pafo suave
n agua con * Dopo I'uso imetieria nella sua
# Después de usario, coldquelo en su custodia
* Quando giocate a lungo, fate uns
* Durante un juego prolongado, tome pausa di tanto in tanto.
o ATTENZIONE: Per gli acquirenti di
AVISO: Para los usuarios que isori @ proiezione. Fologe i
S I i
Las imégenes fijas pueden causar danni permanenti al cinescopio o
en ol lubo de lasciare tracce di fosforo al CAT.

Evitare I'uso ripetuto o prolungato di
wvideo giochi sui televisori a profezions a

Y

Kassettskotsel

Denna spelkassat &r avsedd aft bara
+ Segas videospeidator Sega

System.

) Aktas Hor fukt och vatten!
F&qm
Fir of utséitas for stotart
Utsant dem e for starki solljus!
Oppna dem e eller skada dem|
Forvaras ef nira viirmekilla!
(@ Anvéind inga lasningsmedel vid
rengdring!

OO

* Om fukt eller iknande hamnar ph
kassetten, torka bort det innan
anvandning.

* Om kassefien blir smutsig: lorka
forsiktigh bort smutsen med en mjuk
trasa fuktad med lite tvlllvatian.

« Efter anviindandot: sl | kassotten |
kasseftasken.

* Gor dé och dA ett uppehdil under on
Idngvarig spelsession

VARNING! Gatler

Behandeling van de
cassette

Deze cassette is uitsluitend bedoeld

voor het Sega Mega Drive, Game Gear

of Master Systam.

Voor julst gebruik

(1) Mask hem niet nat!

(2 Buig hem niet!

(3) Stoot er niet hard tegenaan!

(@) Stel hem niet bloot aan direct
zontlicht!

temperaiuren
(1) Maak hem niet schoon met thinner,
banzine, enz.!

* Maak hem serst droog als hij nat is

och storbilds-tv: stifibilder, som visas | Stilstaande besiden
mmmkm kan bl of planties kunnan bijvende
orsak I skacor | bidrdre! eler fostor- aan de beeldbuis of fosfor

katodsirileblidskrmen.
m':u': ofa, into heller | "‘"“ﬂ""“lwm‘ Bplen.. e
llullmmllli . néir du :me*
detta siags h g proj
® ﬁ (@g :
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