


Starting Up

1. Sel up your Sega Master System of
Mesler System I as described In its
instruction manual, Plug in Control Pad
1

2. Make sure the power switch is OFF,
Then insert the Sega carridge inlg the
Power Base.

3 Tum the power switch 2N, In a few
momenls, the Tilke scréon appears

a |l tha T roin doagn't appear, turn

powk“swilch OFF |Make sure your

em |8 sol up cortedlly and the
cartridge s properly infarted. Then turn
the powar switch ON §gmin

flﬂ'lpnr'llnt' Always make| sure that the

[power swilch I8 lurned OFF whan inserling

at femowing your Cartridge.

MNote: This game is for

11 Sega Cartndge
1 Control Pad 1

i player only.

3
Vorbereitung ! f

1. SchiisBen Sie Ihr Sega Master Sysiem-
oder Master System |1-Gerlit wie in der
Anleitung beschrieben an. SchlieBan Sie

dann das Steverpult 1 an.

2. Vergewissern Sie sich, daf der
Netzschalter aul OFF ist, und
schieben Sle die Spiel in das
Gerd! ein,

3. Schalten Sie das Gerdll ein (Netzschalter
aul ON). Kurz daraul erschaint
aulomatisch das Tielbid.

4. Falls das Titelbild nichl erscheint,
schallen Sie das Goril wieder aus
(Netzschalter aul OFF). Uberprifen Sie
die Anschilisse und ob dis Spislkassetio
korrekl eingeschoben (st Stollon Sie
dann den Nelzschalier winder aul ON.

Wichtig: Den Netzschalier vor dem
Einschioben oder Herausnehmen einar
Splelkassette stots aul OFF stellan.

Hinwels: Dieses Spiel kann nur von einer
Parson gesplell werden,

1] Sega-Splelkassatio
(2} Steuarpult 1

Mise en route

1. Installez voire Sega Master Sysiem ou
Master System || de |a mankre décrite.
dans ce mode d'emplol. E e
bloc da commande 1.

2. Assurezvous que |'in
d'alimentation est sur
hhmmmmmmﬁpmu
consoke,

" ON. Peu aprés, I'écran da’ "m-rll
4 Bil‘tnrmuann-unappuﬂ'_ metie:

Imporiant
l'interrupteur d'alimentation est sur OFF
avan! d'insérer ou de melirer (8 cartouchs

Remarque: Ce jpu a5l pour un joueur
uniquemant

(1) Cartouche Sega |
(2! Bloc de commanda 1

i Assurez-vous loujours que 4




4. Si no aparece la pantalla del
litulo, ponga en OFF el
inlerruplor de alimaniacion,
Asagurese de que el carucho
eqld comaclamenie inserado.
Enlonces, vuelva a poner en
ON ol interruptor do
ahrmantacion

Importante: Asegurese siempre

de gue & inlerruplor de

alimentacidn esté en OFF anies

de insertar o de sacar ol

canuchao,

Nota: Este juego es solo para
un jugador

1! Cartucho Sega

' Controlador 1

2. Assicuratevi che
Falimentaziona sia disallivata
{OFF), Quindl inserite la
carfuccia Sega nella console

3. Attivale |"alimeaniazions (ON).
In breve tempo appare lo
scharmo del litolo.,

d. Se lo schermo dal titolo non
appare, spegnete la console
(OFF). Accornatevi che il
Sistomna sia monlato
comatiamenta & che 1a
cartuccia sia inserla nal
modo appropriato. Quindi
attvate di nuovo
I'alimentazione (ON).

Importante: Assicuralevi sempre

che la console sin spenta (OFF)

prima di inserire o estrane la
carucoia

MNota: Quesio gioco & per un
solo giocatora

1) Carluccia Sega
2% Pulsantiera di controfio 1

Forberedelser fér spelstart

1. Utldr anslutningarna enligt
fingan B Sogm spacec
n Bpa
Master System eller Master
Systemn Il Anslyl slyrplatian
1

2. Konlrollera all sirémbrytaren
stiir | frdnslagel lage OFF.
St sedan | Segas spalkas-
sall | spaldatom.

3. Sl till sirémbrytaren. Eftar
niigra sekunder visas rubrik-
scenen pi bildskarmaen,

4. Sla iirfin strombrytaren om
rubrikseenan inte visas pd
bildskiirmen. Kontrollera
pnslulningarma och an
kasselten har salts | pd
korrek! st S Uil strism.
brytaren igen,

Viktigt! Kontrollera alitid a

sirdmbrytaren har slagis irin

innan spelkassatien salls Nas ul
ur spaldatorn.

0BS! Detta spel kan bara

spelas av on spelare.

11 Segas spelkassall
2 Styrplatian 1

Starten

1. Siull je Sega Master System
ol Master System Il agn zoals
dal beschreven staat in de
handleiding. Sluit controller 1
aan,

2. Zel de Sega Syslem UIT.

flﬂnp fu de Sega Casselte
n

3. Zel de Sega System AAN. Na
gen momant zie je hel
Thelscherm,

4, Als e geen tilelscharm ziol,
moel | de Sega System
waar' UIT zetten, Kijk goed na
ol alles goed Is aangesioten
oan of de cassolie o goed In
zit. Zmt hem daama weer
AAN

Let op: Zorg ervoot dat de

Sega System altijd UIT staat als

je van casselle ern siopt ol eruil

haalt.

N.B.: (it is eon spel voor één

speler,

(1) Sega Cassette

(21 Controller 1




This City is a War Zone!

The stresls are no place lo walk, day or night.
Vickus Ihogs witll mn the shadows, goanming far

wiva looks Tke a victim. Rival ganga demand
“insurance” Irom siote ownors, AN QENG wore mgo
afound (he clock

Things hadn't always been this way. The city Hud
bsan poacatil and prosperous, snd 15 cilizens had
always considered their home to be benaath the
interests of biglime crime Than ihe Syndicats
moved in, and thow takeover was GUICK and quiet
City administration was the frst o 18l Toliowad by
tnw enforcemant, Thie police forcd bocame pawna 1o
the erimingl organization and thelt lnader, “Me X"

Diese Stadt ist eine Kriegszone!

Dies Straflen sind unsichir, bes Tag und bed Nachi
Finstare Gostsllon auern in don Schatien und hallon
nsch Oplerm Ausschau. Rivalisseronde Banden
varangon “Vorsichorungsgebiteen” vwon
Goarhisinhabem, und die Bandenkriege loben fund
um die Uhr

Es wir nicty immaer so. Die Stadt war snmal friediich
uned woehlhabend, und die BOrges haben ihre Heimat
immor als 20 ioin betrachiot, um R das
Grofivertwechen nleressant 2u Sen. Aber dann kam
das Syndikat, und die Ubernahme geschih schnell
und taytios. [ Stadherwaliung gab suerst aul,

Cette ville est un vrai champ de
bataille!

Les rues ne sONT QEs on encrotl DO S8 DIomisom,
do jour comme de rul. Des hoandis stlendan! dans
omtee, & (a rechorche de leur pOCHESNG vctme
Des gangs ivaus ranconnent S cOMMercants an
échange de lowr protection of s'sfffontent jour of
oLl

Les choses ng S& sonl pas 10ujours PasSSes cOmms
coln Cefle ville o connu la pain o s prospormid o
585 ciloyens so croyment & Uabt (65 grands
criminels. Puis un jour, ke syndical &'est infilig
ragedement @ wans tare de brost Los admrdEiiabons
onl i louthibes on premie, puis o justice. Les
torces do poiice devinrent b pouet 3@ Forganssation
crirnanalle pi de son chel “lde X




jEsta ciudad es una zona
de guerra!

Las calies no 30N un UG DA DRSS,

ni ge dia ™ de noche Gamberros
WICIDSoS SSpTan en la penumiia
escrutando a la genie que fengs
mspecto de vichima. Las bandan rovales
Engen un “segur” a los propietanos
o8 Dendas i Las poleas callopias o8
ponen cads v peor

Poro no mempne han sdo sl laa
cosas. La cudad habla sado tranguila y
OSpErE, ¥ S Ciudadanos siempre
esiahan ajenos a los intereses del
crimen & gran escala. Entonces fue
cuando o Sindicalo so vasiadd abli y s
toma de pocks fue rapida y tranguila
La administracidn de a cudad fue b
PruTErE Gua cayd, seguida oo las
fudrzas encargadas do haond rspatar
ia loy. Lo policia se conmario en flores
al sorvicios do la organizackn criminal,
 frente de la cusd =& haliaba M. X

Questa citta & una zona di
guerral

Queste sirade nov s0n0 adane 8 una
passeggiata, né di gioma né di notte!
Crominall makvagl aspatianc nall ombra,
i guardia per chiungue possa easore
loro vitlima. Gang rivall chiedono ln
fangente o propristat dol negos ¢
guenra fra lp gang impendarsanc 24 ofn
4

Ma b cose non sono andate sampro
cosl. La ciftd & stata pacifica &
prosperosa; @ | Suol cittadini |"hanno
sempre considersta ndegna
dedl'interesss v un assOCianong
criminala di grande poriata. Invece,
fassocigrong s@ na & impossessals
rapdnmenie & La prima
a cadere & sata 'Amminsirazions della
cifty, soguita dallo Magistratirz Lo
forze di polina sono diventate peding
dell organizranons creminala @ del loro
hendher, "W X"

Staden #r en krigszon!
Det & inle séker! &t promonera lings

Deze Stad is een Slagveld!

De straten rijn goan plaatsen om
averdag of '8 hockls 18 Fijn. 2wale
criminsien wachien in donkens stegen.
p rood nanr mogelike siachioliens.
Rivalisaronde bendes persen winkelsrs
al en bende oodogen zijn aan de orde
v oo dig,

Hat I8 nist nijd 2o gewess!. De etad
wins oolf produkiiel an vrodg an hasr
burgors hadden nooit gedacht dal hun
stad ooit in de handen zou vallen van
daze grootss crimingks prakdfikon. Tosn
kwarn hat syndicant, hun evomame
was snel on gerulnloos. Hel bostuur
vith de sied was als sersie aan de
beuri, gevelgd doot de polimachi. Het
politiekonps werd hiol werkiuig van da
crimingly organisitie on 2iin leidor,
LU



Howirvar, some on i lorca chose 0 Wand and
fighi. Arrong ihem were ihea police officers whao
trie 10 s wp & apocial attack unit. Relused by thai
supariors mnd ihredienesd with the loas ol the jobs,
thas o lafl tha force fo doclare ihoe own wir on
the Syndicata

Adarm Hunter, Axol Slong and Blaze Fiekding e
prutiing teedr v on (e line, Thoy'te unarmosd, bt
anch is mn oxpert ol hand-to-hand combal. Choose
oni of thass bimve vigilanies mad Diawl your way 1o
the hemn of the oy, past bt baddest collaction of
stmel thugs and psychopaths ever assémiblod! Bl
with fists and lool. of grab any wiaapon you can find
and lot Iyl Show the Syndicate sl you'ne o loce 1o
o rockaornod with as you walk (he Strecls ol
Ange|

Es gab abet auch Polzmten, de sech our Wt
satrton, Danunier waren drol Baanvie, die versuchien,
ain apodieles Kommando u bidon Als e
Vorgeseatzien nichi mitsplelion und sogar mi
Entiassung drohten, kindigion sie frodwillig wnd
erkifnen dem Syndiiel aul sigens Faust den Kneg

Addam Humer, Axol Sione und Blaze Flding
nskisien ibd Lobon, Sie sind nichl bewafinel, abed sie
sind alle Experion im Kampiepon. Wihlon S sinan
diasei (iplersn Rates und Khmplen Se hren Weg
durch die Straflen dor Stadt. derch Horden der
schkinmisten Krirminellen und Psychopaiten, die man
wich vorstolion kannl Kamplon Sey mil Faosten ond
FiiBen, nder gralen Sie sich jede Walle, die Sie
finden kinnen! Zoigon Sie dem Syndikal, dafl e Sie
besser ainel nehmen sollle  wilhrend Sie die
Stroots of Rago siutwem!

Copondant, certmns pohCias oml chom O réssior el
de se batire. Trots oificiers de police ond essayd de
cridgr wn commande o attegue spécisl  Devant e
rehs de leurs supéneurs & W menace de poidie
bt empioi, les trom officers dénoénenl de qutier la
potice @ d'entrar en guena contre i syndicat

Adam Huntisr, Asnl Stong =t Blare Fsddmg rmustient
Il vies @n jeu. lls e Son) pas TS mas Chacun
esl un cxpert du combal @ mams nues Choismsas
i O i Brdwes gandhinis @) erlOnCET-wuE B
coeur do s wila en affrontant les pires bandits &
psychopathes jamais ressembies! Bafier-vous &
coups di poing o de pied ou prener Joules ies
AT QU VOuSs ouver o dochainer-vous' Fades
comprendre su syndicsl gue ta partie n'es pas
gagrbe imndis Que vous svancaz dans Strests of

Ao




jurgade. Peien con los pufos v s pies
O BT CubiGuser aITa Que S0

ancuantie y dgese levar Demuestia al
Sindicato que usted &5 Una fuerzs con

Tultnvia, gquaicunc nalls poliza ha
decsn i resmisos @ combatione. Fra
lro e uificiali che fono lentaio o
dar vitn @ una squadra o atincco

Adam Hunter, Axel Stone e Blaze
Fralding rechiana @ loro vita, cha ora &
appesa o un o Sono dsarmatl mi
espari| negh sconil Corpe & Corpo
Scegliete uno di questi o scaltr|
wigitantes o fabevi strada a loa ol
cuois dalia citth, sugerando o seris
Peggeore o teppedl @ pRicopaticn mad
il ingierma’ Combatiels con ls mani
W oo | peadi, o iImpugnats quilsis
A rUSCHE & OVEIe @ Vi parmalta di
volre! Dimostrate all assocanone cho
aidi una lorr fon cul deve soonirarsl
menire Camiminaig pes b siacks
dedla wolenza! {Streets of Rage, in
ghese)

Dt tniing dock ol (ikal palser som
ot wig K att sth emor Bland dem
lanns det re som vills bilda an speciil)
aftackgrupp. Do dvarardnade ville inte
Iyssna och hotade med sparken Det
kvarstod inge! annat (5 da e dn atl
I&mng pollskdron och ensamma |Brlars
kg mot syncikatat

Adam Hunter, Asgl Stone och Biaze
Flalding sdttor sma v pd apel De A
obavipnande. men asponor pd atide
min oiod rman Val) an av de e
miodiga kiimpama | daits
modborgargasde som bekAmpar bt
och ta dig n ol stadens cantrum, Du
midder den virsly soden av broftslinga
ochy paykopater som du kan tanka dig!
Sliss med ndvar, sparkn (1 aller
@rnbba tag | vapen som du hittar och
Py av! Viesa syndicatol att du A ot
motsting st tikna mad undaer din
Ifird ldnga wiidets. guioe

Hise e ook, sommigun binnen e
kpeps yvarsetten sich vochtan, Cnder
bty wasksn drie poliligagenton
probearden gon commando santd K0
e pwitnn . Algawazin door hun
supariguron on bedreigd mol ontslag,
varlisten de diie et korps on
varidanrden solt de oorfog ase b
syndhcaat

Adam Huntar, Axgl Siono an Blase
Fisddirg ottan hin lovan op hisl apel
&0 rijn ongewapend, maar mijn weds
aiN @] i el wechlen mol de biole
hond. Kies één van dezo mosdige
heddon en vochi 0 sen weg naar el
hart van di stad, lange de gemsonsto
verzameling van moordansas mn
péychopaten dio @ ool gezien hebt)
Yoch! met j@ handen en vooton, of el
wapon dal jo kan vindan on sl 26 van
|o &l Lom het Syndicaal fen dal jjj
immand boan! wasd o fekening mos
moeten houden  als ja door do
"Grromts 8l Rage'' looot!



Take Control!

1 Directional Button (D-Button)

+ Prosa to make salections on mMony Screens,
» Prass o mive your Fightor around the screen

2 Button 1

+ Press 1o start the gami

& Progs 0 makd choioos on - Seeciion sCrassns
= Press o attack

= Presa 10 pick up toms oF weapons

o Praga. afim pramsing with tha Pouse Button, 1o
bring up & Spacial Allagk

‘3’ Button 2
= Pross 10 jump
% Prass o maxe choices on selschon scriesng.

Splelsteverung
(1 Richtungstaste
& Dibckon, um Opbonen in Manus anzuwihion

» Deiickan, ym den Kamplor aul dem Bidschirm in
verschisdens Richiungen fu biwagean

(2 Taste 1

* Driickon, um das Speel zu starten

» Driickan, um Eingaben nu bestitigen
= Driickon, um anzignmlen

» Orilcken, um Gegenstinds odor Wallen
sl truhoban

= Mil dor Pouseniasie dilcken urd dann srmeul
driickan, um ensn Sposadangnll ausmulinem

(4 Taste 2

* Drickon, um 2u spRngen
® Dricken, um Emngaben su besiidigen

Aux commandes!
I Touche directionnelle (Touche D)

» Appuyor pour sHectuor des choi sur lis dcrans
e man. ¥

* Appuyor poul déplacer votr combatiant sus
Pl

7 Touche 1

* Appuycs pOut commercet uhe partie

= Appuyes pour effeciier dies chole sur les dcrans
e sdlacton

* Appuyes pour atisguar

* ADpUWEE poul prondie dis Accossoires Ou das
arrnes

o ADOUYOZ. ADFEs avolr appuyd sur lejouchs Pause,
pour effectuor une attague spociale.

1) Touche 2
* Appuyes pour seudet

 Appuyis pour effeciued des choix sur les dorans
di sdlocisin



Toma de control
1\ Botdn direcclonal (botén D)

& Prasonoio pars spkecsons las
prantallas ool menu,

* Promopolo pans mover & sa chmor
ar ta puarttails

2 Boldn 1
* Prasicnelo para inicine ol (Logo

& Presicnelo parn roslem selscciones
on las pantallas de seleccion

= Premidnslo pam toom

* Proidnnlo poars agarrar objohos o
armas

* Presmidngk pard nvoci un Atague
Espocinl, despuds de prosionar ol
balin oe Pausa

1 Botdn 2

* Prossdnclo parn sattur

* Prpsmndnedn pard malicar sseccionss
any las pantallas de seleceidn

Prendete Il comando!

'\ Pulsante D (di direzione)

« Pranate pe fore e selenon aulla
pohrng @i e

& Promata D musione § wosiro
combaltarle sullo schormo.

2 Pulsante 1
& Prigmate pet avears || geocd

+ Pramule piv fate b scolie sullo
schering o selosons

* Promolo par ailaccme
* Promete per raccogieto oggott) o
areni

* Prgmatn, dopo o premuio il 1Esio
dh pausa, per un IIRCCO GpOciale

2 Pulsante 2
* Pramein par saltase

+ Promate per law le scolle sl
scharmo di solezions

Styr Spelet

1 Styrtanganten

= Vicks atyrmngenien M \mpligh ndd
{\ pilarnas riktning) e atl oiija mollan
anemaiven pd do alikn menyorma

= Vicka sgyviangenien & (nmphat bk
feir mer TR efin wlmpa sl fyTia sig pd
akfrmmien

2 Knapp 1
® Tiych pd denna knapo W att stiia
f=il1S

= Tryek pd denna knapg W0 att mata in
wal A valmonyemas

» Tryck pd daring knigp W af utféen
o ek

* Tryck pd donna knapp W0 all gocks
g hjiipmsdel ach vaper

* Trych sl ph pousknappen |pd
speldmom) ach iryck diielior ph
danna knapp 16¢ wH utiEs en

afead ket

4 Knapp 2
® Tryeh o denno knapp Moe att hopha

= Tryek pd danna knapp W6 ail msta in
witl pd vilrenyema

De Besturing!
i Richting Toets

& Diuk Mimioe off Mauzes e mim)
schermien tg makon

o Diriekl v oimr jouiw Vichine oy
hn) scharm @ laten Bawegan

i Toets 1
® Diuk himop am hel dped o sfaren

+ [Diriik tiperosp oM keures o fat opts
ucharmian t makon

o Dk Mo om asn 1o vallon.

® Dk hinrop om voorwerpen ol
WADDNS B 16 pakken

» Druk higrop, ni gediuil W hobben op
o0 paLEe |0l oI S8R Spocins
Al il 0 vosen,

3 Toels 2
= [ruk hierop om (8 sprngen

» [ruk higrop om keuzes i het sme
TCHErmen W maken



Pause Button (Master System Consale)

* Press 0 pauss the gamia, press again 1o rosume
palery

Nole: For mors information on the aliack maniuvors
available, plaasn rofar 10 "Attnck Mdvas™ on page
16 - 18

Getting Started

Altor tho Soga logo you'll seo 1he miroduction o ihe
gama and the Tile screan, oliowisd by Fighbor
profites s @ demonstiabon of e game, Pross
Button 1 10 skip 10 the Tile seroon, then pross
Button 1 again to stan the gamm

Fird yoni'll s thie Difleouitty sorison, A Hord garme
ofters migie of & challengs (o sutler moda damags
whan ity than n Marmd garma, il 1 alse revands
moig points af ihe ond of asch Round Lsd the
D-Baiftan 1o miove e artow in lionl ol (e mode you
wani, than press Butlon 2

10

Pauseniaste (Hauptsyslemkaonsole)

# Dricken, um das Sphel su untarbrechen; et
drucken, um fortrusetzen

Himwais: Fir wailere Informabonan abis dae
maglichen Angriflsmandver sishe “Angofte” aul Sede
16 - 18

Es geht los

Mach dom Sega-Logo arschent dwm Spealainluhaung
und danagh dar ThakBidschion von Siroels of Rago,
getolgt von Kimpler-Baschroibungen sowte oo
kursen Spelvorfitmng Dricken Sk die Taste 1, ue
das Tholbdld fu dbbrapringen, und dann Tosle 1
armoul, um dos Spiel 2u slarien

Zuarsl gohen Sie dan Schesonghaisgras-Mond, Ein
sohwiniges Spal ) sing grofem Hemuslondering
(Sla eileden grofom Schidon, wann Sk gatroflon
wirichan) als en normales Spil, abat os gitl auch
mehr Punkia am Endo jpder Rundo. Bowegen Sie
dun Plisl sy disn gewlinschilen SChwionghiersgond,
und dilicken Sk die Tasie 3

Touche Pause (Console Master System)

* Appuyns pour fafe uNE DaUSE, SpPUYDT do
nouVEaL pout epeendng o pania

Remargue: Pows plus 0 obtsds s s mouwirments
d'stlaque possbles, reporol vous 8 ~Mouvemants
d'stiaque”™ & la poge 10 - 18

Préparatits

Apris lo logo Sega, vous voyar ung pedsaniation du
pou ol dcran de e, pus ung deatrplion des
combatants e enln uea démonstraion. Appuys: s
In louche | pout pasees @ 'écran de Nitee, pus
appuyer &b nouaau Sur 1o ouche | pour
COMMBNCST W (e

Toul dabord, 'cron oo SMculld apparall. Line
partie “Hard” (difficibe) est un o8l plus dur & relever
qu'una partie “Mormal” (normale), Mo Qul Fappore
plus do powls & e bin de chague round. Uidsar la
ioucha D powr posifionnes la Nécha devani b mode
QuE VDUl vOuler pult appiyies sof ln iouchs 2




Boton de pausa
{Consola Master System)

= Presdnpio pad hoco ung pausa en
o pego. vuelva 3 presovisio para
relomE of uego.

Mota: Para obtonar muls wmiormacsin

Lina vez que vea el logotipo do Sega,
vesalizaed @ infroduccdn dal juogo
soguita deo los pertilos de los
uchadores y una gormostracsin el
pogn. Prosicna of bobde | para saftama
ia pantalls dol Wubo, v leigo viekae &
prosecnas of riemo botdn para nciar of
g0

Primeno verd 18 pantaiin de Difeuliad.
Ul g Hiwd (Dhiesl) SUDONE un 1800
sy (sulnial mayores dofos cuando
s alcanrado) gue e ol peego Mormal,
pero tambedn consegued mis pumtos ol
hnal do coda ronda. Liice of botdn [
puary mowet la fecha delanto del moda
rmrdenﬂm

Tasto di pausa
(Console di Master System)

* Pramete por fare una pauss dusanis
il gooa, promote ancord par
fiprendaie a giocare

Nota: Par witerion nlarmagiont sulle
maaneere o attaces disponibil, aie
ritermenio o “Mosse o altncoo” 8
pagina 17 - 19,

Inzio de gioco

Dopa il marchio Soga vodate
FMnbroduzione ol goco e o schatma dol
ltodo, seguito dai prolill de combatients
o dn una dimosiianong di gioco,
Promata || pulsanto | por saliam o
schanmo ol biolo, promatnlo ncoly
por e il Gioco

nizalmanin vedolo ko schermo dal
Involho o diffcaltd. In un goco difficds
(HARD) c'é piu stids che in un gooo
normtale (MOFMAL), ma anche la
rcompensa in punh alla e g
ciascunn lase & pib aita. Usale |
pubzanis [ por muovers 8 froccin
davinh al modo N cul volole gincan.
cuuindl prewmEta i pulsants 2

OBS! Lis vidare pd sidan 17 - 10 150
att 1§ veta mar om de olika stinckoma

Borja spelet

Etior SEGAS warumbehn visan 1608l an
introdubliomsacan, dbrotie rubrikacinom
och sedan on boskivning pl de te
klengana, 1O ay B Kor
demonstratonsscon. Tryck pd knopp 1
tilks nubwiknenrin visas Trych an ging
Hil pd knapp 1 K st boeja spolin

Fornt visas monyn NOFRMALMHARD tor
avilrighotagead. B0 svllit HARD spal har
Mie ubrmaringee (o bl Wiltare skodad
b du illas av slag) Ao et
nommaliviinl NOFMAL spal, min ger
dig Mo podng vid sulol av vare
spelomgdng. Vicks styrangenien uppdl
e rodA 16e aft Hytta pliea intil
dnakind sviighatsgrad ooh fryok: sedan
ph knapp 2

Pauze Toels (Master System)

* Druk hiarop om het apal W
paufnten, diuk nog oon koer om e
hit spal dooe ta gaan

N.Bl: Zio “Aanval lochnigken™ op
pogna 17 = 18 woor rmaar informals
ovnr aanvalbewegingon

Het Spel Starten

Na hot Sega logo zie je de niroductio
van hirt apdl an bt Tiletscheom,
govelgd oot won intioduktin van do
worschilanda Yoohlivs o son
demonsiratio van hot spol, Diuk op
Toatn 1 om it Tiielnehorm over 1
nlnan, deuk varolgons west op Tools 1
om il spid o atarinn

Edrid g p bl Spal Lovisl scharm. Eon
Maoudijke (HARD) spal s oo grotere
usbdkaging (o Hjdi most sohado als e
Qoiaakl wordl) dan ean Novmal
{NOAMAL) spal, maar |0 Krijgl or mond
punton amy i sndo van edens ronde
Gebrulk de R-oets om de cursor naas|
Feat Jonl 1o ploatsen dal jo will on druk
chagrnm op Toots 2

1



Tha Figihter Saloction screen desciibes pach
Fighter's skily (an A" gmde shows pood abdily @ o
skill, whilp “B" shows avorage ability), and gives you
i prvieny of thal lechmgues. Press the -Balton (ef
o right will the box mround he charaction you wan
in highlighted, then press Bution 2 fo bagin play

Ag soon as your Fighier steps oo e oty sioof, &
group of thugs closes in Knock thm sul guickly
Whien you Hear 1o signal, move on 16 b e
ballegronnd on yous wily o Spndiiatn hoadoguniors!
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Dias KEmplar-Aimwatiimiony beschrebl das Knnhen
jedes Hamplters (min “A” Doceutet besondere St
in osnem Bamsich, ala “B" zingl normale Siiiks an)
wnd gitd sine kutrn Beschrebung ree Techniion
Dirdicken Ske de Richlungsiaste nach links oder
rechis, bis dor Rahmen um dis gewlnachils
Splalfigur horvaigohoban ist, wnd dricken Sk dann
diz Taste 3 um mil dom Speol 7u begnhon

Sobakd Ihr Kampler aul dia Stabe i, ndhen sch
sehan eang Gruppe von Verbrechem . Setran Sw
thiase schwel] auler Gelochl. Wimn S das Sagnat
hdron, gehen Sie fur niichston Szona wisiter, aul
derm Weg rum Hauplguarisd des Syndiaris!

L'écran ob SMochnn do combattant dacrit les
capacités de chague comtiatiant {in note A" sgnite
s bon & "B miyen pour und CAlEgonE donnag)
& vons donne un apercy de leurs iechnigues
Appuyar vers s gauche ou i drode s la souche
ot ixcipme |4 cose autoir di DEEORNAgD SOuhails
pukt appuyer s ki touche 2 pour commensss §
(Lo

Ds i i combutiand pindtns Sans les oes de
la wiin, un groupe do handit & appoche. Ouand vous
ontondez o mgnal, aler vors W chimp O bhatasike
MVEN] Gu VO TapprocheTs du quanss géroral oy
synchcai!



La pantaila oo Fognine Sehection Lo schermo di salasone dil | manyn 160 val av KAmpe beskrivs de Mol schanm waiisin | j Vechisr jkun
{Selecoon del uchader) describea s combatient descrive le caratteristiche i ro kimpatnas gockdighetar (ett A kiezan beschill indire Vechier sijn
habidaces de cada jugador (af grado  cEscun combationie {un grada “A” & hatydor vitldigl skicklig medans ofl B kunnan (sen A batekon dat jouw
AT mostrank una gran habiicad imclic o abilith eccailarmie. mentra “BY Datydar och ger dig en wechind op dat gobiod mig good e,
misniras que of grade "B mussttl urm  indies una cApaciA medim) & mastra ko domanatralion pd- déras (odmik. tarwill den B asngnott dal jouw
mabiking nosmal] y be dard una ides de  un saggio delie i tecniche Premete  Vicka styrtarigenien &1 vinsier ofipr Vechtar ints mindad goed |a). an geat)
cudles son cus fdonicas Presions of i pulsanie O s smistrs o desir fno & héiger tilla rutan fof den Kimpe du il fin pon voorbasehouwing van hun
foton [ & crquieidd o doemcha hasta quando Il rquadn chi cinconda i soela lyser upp. Trych sedan pd knapp  Jechrisken. Drud de F-oels naar inks
que @l recumd lrededor del personaje  porsonaggio che avele scefio & 2 16 all wiitia igng ol rechia toldal hel wirkant om de
qub deses aparerch resaftada Despues  illumnato, quindl premoba | pulssnie @ yoohtn die jo will staal, drul dan Toots
| prosone o boton 2 para inicar o P inlziare @ Qo 53 Jori kiimpen tagi siti forsia sleg pi 2 In om hel spel ie starfon
] patan ndrmar sig it ging av
MNon agpona il vosiro combatterte brotislingar. Ta seabbt kil pd dem. Nov - Zodra jouw Vechior sich op straal
Tan pronto como su luchador aparosca  mucws § primi passk sulls strade dolla du hie on signal kan du forisate 1 pegeett, wordl hij ingesloten doar s
on i calies 08 la cudad, = pcercard  Citth, un gruppo o teppiah gh nista slaghill som tar tig ndimarg groap misdadigers. Schakel o 2o snel
un giupa do gambenros. Oolpoalos awdcina. Fatol ot rapslaments nynadikaton highvirter! msgalk wil. Als o hot sgnisal heor ga
rigadamanta Cuando oiga la sehal. Quando senite || segnabe acustico. v den nads Mot volgands veld op weg
raslbdese al sguenie como do spostaie sl campo & batiagha nane et hoofdewartion van it
batills de caming hacia « cuarted successvo, lungo la strada che v porta Syrudicantt

genmal det Sindicato al quartier generals dell’ associazions
criminaial
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Screen Signals
1) Remaliing Fighters: You stast oul tha game

with three Fightes, and can pick up exta
Fighters by scofing & caftan fumbet of poms or
picking up conain imms. | you losa a Fighton
wihwn this gauge reads moro, the gams ends

Lile Gauge: This gauge diminishoes aach time
your Fightor 18 knockod dawn Whon il runs o
completaly, you losa & Fighter. The Lila Gauge
can be resiored by pieking up cerain lems, 11 &
niso reniwed al the boginning of mach new stage
WO e

' Specinl Altacks: This shows how many Special
Aok you can use You gol ona Spocial Attack
ity Fiound, biul can collnct axirn by pcking up
Corimin iloma

Timer; You gl 50 seconds of Compulm tima o
dofanl & conmn numbst of enomiee. Onoa you'v
chaared thiy wroa of all comers, you'll haoar &
ehimio an (ho Tinor @ renewed. || the Timer goos
down 10 10 seconds, you'll hear an alsrm — do
somuathing quickiy! If yiou don't clear tha wia
birforg the tmor regchs rono, you'll losa 8
Fighies
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Bildschirmanzeigen

Restiiche Kémpfer: Sio kiinnen das Spiol mit
drit KEmplem beginnen und susitzliche Kimpler
bokommen, mdem Sie eine bestimmits Punkizahl
araeien odol beshmmite Gegenstindes aufhoben
Weonn S sinen Kimple vorlloran, wenn dieso
Anzeige Nl segt, s das Spiel 2o Ende

Stirkeanzeige: Dor Anreigubaiion schiumph
jodosmal, wonn S sinen Troffer abbakommen
Wenn din Stlrkgansnige gans
munammangeschmampt] W, 6N die Sgetligur wnd
ist bemiegt Dor Balken wird Iinged, wenn Sie
haslimmbe Gegonsidnds authabon Am Anlang
e paean Spealrunde wird of jedesminl wisdot
il wolke LAnge rurkckgéaslil

Speziatangrifte: M wid gorowgt, wia vials
Spezalangriile Sie verwenden kdnnen. Sie haben
oinon Sparidlangrt pro Spaliundo, abor Sie
kikrman (hahe gamimaln, adem sle Destmmie
Clogenstands aufhoben

Resizelt: Sie haben 50 Sekunden, wm eing
bostimmte Anzahl von Gegnémn zu besisgen
Wenn Sia ninen Beretoh von Gognam gesdutyon
haban, haren Sia enen Gong, urd eling noeun
ZeitzAhlung beginm, Wenn der Timer aul 10
Sekunden abgelauten ks, eidnt ein Alom — und
Sie milisson schelislens etwas Lnionahmen!
Wenn She den Bersich pichl slubam, bevar die
Timew awl Null |, vorsron Sie enen Kamiplfar

Signaux sur I'écran

1| Combattanis restants: Voiis commancez ung
partio svec ol combatiants mais vous pouves
oblanir des combanans supplémonimsires on
masrguant un cartain nombre de polnts ou Bn
pranan] coraling acopssoites. S voul pordos
votre combattant quand ce comptour indague
o, o partie sl ormindas

4 Indicateur de vie: Col mdicaieur deminue
chaguo Tois gue volre combattant ost mis K.O
Quand ("inticatow e complbimment vide, vous
porda: un combaitant. Yous pouves rdtabli
lindatmur do vie on pronan! coriaing
pecessbites Chagun oim que VOUS COMmMencor
unsr nivello dlape, Cindcialeur @6 dgalomant
il b son Aniadg o olging

1 Attngques spéciales: Indigue e nombie
o' singues spociales que vous pouver ubilmsor
Vous svor une altaguo spacialo par round, mais
vouR pouves on ulllser plus 8 vous rdoupariz
CONENG BCCisGon i

4 Minuterke; Vous aver 50 secondes sui |hadoge

du jeu pour veincne un eoriain nambre
d'onnemis. Quand vous over shming fous bes
bandits de ila pone, voul snéndor une sdonod
o ko minuievio @51 moinitialsse. Caend | ne reste
plues gue 10 secondds sur . minudeme, vous
enfendoz une alarme, Failes vl quelgue choss!
& visus ne nottoyez pos la zone avant que s
minuleds alsgne Hr0, YouS poncez un
combattant



Sefales de la pantalla
1) Luchadores restanies: usiod

dmorminado numero de punios, o @
agarma algunios objeloa. S| ploende un
luchadar cuando eald indicador
miasrgue e, ol uego isrminand

Indicador dao vida! esto indicsdor
sminuird cada ver que s
luchides san golpando Cuando sa
gusde complatamonte vacio,
parderd un luchador, E indicadar
oo wids s puischin PECUEEN
agarrando determinados obj@on.
Tambidr w ronovard &l principio de
cada nuave olopa que omEece

Aaques especiales: aqul e
mostrardn cudntos ataguos
papociales puedo ullizar En cada
asalio obinndri un Atsque capicial,
ot pumsde hacema con obos
neflcanales i Bgarn delerminados
objerlan

Crondmetro: dispona de 50
sogundos do liempo on el
orcenador pars vEencer & L numero
determinado do enomigos. Una vez
gue haya limpade la zonn de (odos
los adversarios, oird una campana
cumndo el crondmetio se ponga a
cora. 51 f crondmetro baja hasta 10
segundos oifd Wha alarma -Haga
slgo fapidaments. Si no Abandona
ia rona antes de que of crondmetro
llegue a cero, petdord un luchador

Indicatori sullo schermo
(1) Combattent! rimantl: |nizists o

gioca con Iné combationt & patats
agglungeme alin =8 regglungats wn
cotto numars di punti o so
racoogiiets alouni oggetl. So
pardele un combatienta quando
guesto indicatore si nezora, i gioco
finisce

| Indicatore di vita: Quasto

Indicatorn diminulsce ogi volla che
il visstio combationte Viona atloerraio,
o & psajrisce completamanta,

pordie un combattante. L'indicatong

Inlziale wrna Tae niaova

| Attecchi speclall: Cuesio indicalonn

mosiea (8 quaniith dl allaochi
specinll che polete usere, Ficmuto
un attacoo specinle per ogni fase,

i) Timer: Ricevole 50 secondl di

tempa, caicolalo dal computer, per
sconfiggers un carto numers
parmict, Duando avele sgombraio I
zona da luiti guedi che W vengono
mconiro, sentite || suond di uno
carnpana @ 1l timet viene ripristinalo.
Sa il timer sconde a 10 secondi,
senie un bllarme, fato subito
qualcosal So non fipulila a rona
pnma cha @ tmae faggiunga (o rero,
pirdete un comballenia.

Tecken pé skidrmen
1 Kvarvarande kimpar; cu bérjor

spaigl mad e kimpar Du e exdra
kfimps nle du nllr gn viss poding
ollar nfir du plocknr PP Vsss
hjilpmedel, Spelst tar slut nd din
khmpa Mdor =il liv dd O visas pé
bildskammen.

) Livamitare: mblaien bin koraos

warje ghng din kimpa i
nedslagen, Nir milaran ar hall iom
torlcame i kimpa off ey,
Livarmataron fylis pd di du plockor
pp vissa hiflpmedel Mitaran Pl
pl holl nir du e an iy omglng

Specialatincker: nurmiel visar hur
miingn specilatiacker du har Du
biirjar varje spelomglng med Bn
spocialatiack, man du kan 1§ exir
atincker i du tyckas plocka upg
visen hjfilpmadel

Tidur: du hay 50 serunder, riknal |
daloraskunder, ph dig all besogra
ot vissl mnial brotiskingar. NAF du
slagit vl alla Nenden | et omrdda
ringer lidursl sarmiidagi som fidan
forsdlts Wl 60 sskunder, En

varnar om ait endast
10 sakunder Sorsile — dd galler
dal Bt vara snabb | vandningamal
Kan di inle bosegra alla brotsiingar
innan fidan riknats ned W1 O oo
du en kimpe.

Wat Staat er op het
Scherm

Al

Overgebloven Vechiers: Je start
het spol mot dree levene, Ja kont
@on exira livon verdienon door son
bepasd aanial punton 12 bohalen of
door bepanlde voorwerpan op o
pakiken. Als jo sen leven veriies: on
i geen ovargebloven l@vons mes
abt, indigl Haet spal

! Lovensmotor: Daro mator ral stke

kiper afnomen als jouw Vochiod
woith nemgedlagon. Al dese
vordwanon s, verlies jo san leven
Do levonsmitsd kan aangovuld
worden door bepaaide voorwerpon
op o pakken Jo Wrijgh woer eon
vl lovonemotor sodra @ eon
nilsirw gobied Binnsntresd!

Spociale Aanvallen: Hier kun o
rion hoovmal spocile sanvallan jo
nog kuni gebniken. Par ronda Krijg
|0 din apociale anmval kndo, maar
ji kan ook axtra Speclale Asnvallon
vorzamelon door bepaalde
NOOPWRIEEN Op Lt pakkon

| Tidmeter: Ja krijgl 50 seconden da

tigd o een boepankd aantal wanden
1 versiaan, Als je een godeslile al
hoti gemanskl, Tul j8 een geluidie
horen wanneer de lijdmater wardt
varmieuwd. Ala de tjdmeter ol 10
seoconden daalt, rul jo een plam
horen = drastioche maalregaian
zijn dan vereist! Als @ een bepaald
getsied niet binnen de t§d leagruimi,
zul j& men leven yerliezen
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Attack Moves

Al three of our hefoen ae veleins of muartial ars
frminkng and hand-to-hand gombal Use the D-Bulion
1 move youl Fighiar it iange of an snemy, e
prags Button 1 o atteck The thiee ex-cogpl have
vl aftack mathoos Wou can usd

1, Regular Attack:
Button 1

Proas Buthan 1, and youl Fightiee will pound your
arsmmies with o guick jmb or chiop

2" Flurry:
Bulton 1 pressed repeatedly

Eneti Frghior tis u cyele of altacka thal he o
whuir wall rupwid it e sinamy falls meay

Adarn: 2 Jana, \ Uppercut and 1 Foundhoie
Hack

Axel: & Punchos, 1 Body Blow, and | Kick

Blazw: 7 Chops, 1 Kick, and 1 Backp Wick
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Angriftstechniken

Alkg dred Haldan sing Expartan i Kamipispos und
Matkampl, Bowogen Sie hron Kimpher mil det
Richiungsinsts in dw Nake dis Gaghem. ind
dricken Slo darm Tase 1 rum Angrodfen. Die drms
Ex-Poliziutan kishnen visschisoens Angnfle
omREan

| Normaler Angriff:
Taste 1 dricken

Dribcionn Say Tamtt 1, wnd Ihi Hamphse Dot
i Gognes mil nbaem kuteen Siod oo Hist

2! Schnelle Folge:
Taste 1 wiederholl driickon

Jodm Fightor il mine Feibo Angrfisiechnicen
Wisiin Sk Tadte 1 godruckt halfen, wordon diose
dov Rghe nach forgesets). b de Feinde
agetaen

Adam:  Dwid SI000, i Kinnhaken und sin
Furickack

Aual Dwim Schlibgrn. asn Korporhest g pn
L

Blare:  Swdl Faobe o Kick wrd i
Flipdiap- Kick

Mouvements d'attaque

Mos troeh herod somt des profiessionmaiy 32 ans
miartmya ol du comibat § main ey UyesT 3
touche O pour apgroche: voite combam™ & un
BNNGIT, Pull SpoUe: sl ouche 1 pou? Giagquer
Ces from ex-pohicors on! plusours mashodes

' aQue Que vous Pouver bk

1) Atlague ordinaire:
Touche 1
Appuyer sur in wouche | pour gue wWile
pombidinn donne 068 whe ou dis oD du
Franchan! de k& mam

7 Raflale:
Touche 1 de tagon répélée

Chague combanan! o un cycls o atigdue Qu
prsuit it Ui’ o8 qui | M

Adarm: 2 jabe, | Gppotcul ¢ un cold O [red
pirculnse

Axel 7 coupa ¢ poing. | poup 88 CoEs of 1
Coup o peod
Bisze: 2 coups 9u anchani de lg Man, 1
coup e pand ot un coug of Mg
3 arHi g




Movimientos de ataque

Nugitios tios Méroes SO0 valoranod. én
la lucha oo artes marciakes y on of
combaie CueTpo 8 cuapo. Use ol
boton O para mowed & SU ochador
dentio dol alcance de Un BRETgD ¥
Iwego (Mesore @ boldn | para alacar
Los s ow-pobcias tonen wwhos
milocon e abagque ue pusde ulikear

it Alague regular:
Botdn 1

Premiona o bobon 1 y su luchedor

w0 lansard sobue o onermigos Con
U dereciim o s golps ol

7 Rataga:
Baldn 1 presionado
repetidaments
Cada iuchadr poses un cilo de

ataguos gue o o ella repetvin
hasta gua derroton Al enamagn

Adesmy  F devecharos, 1 gencho y

1 patmds rotunda
Axel 2 pufttaros, 1 golpe al
cuerpo. y 1 patada
Biaxs: 2 golpss ) potsda y una
patada rassra

Mosse d'attacco

Tutti @ tro g orod SO0 veerary difle
am macsiall @ dolls iolta corpo & corpo
Usate il pulsania O por spostme i
vosto combiaftiente ol raggeo dal
ermico, gquing prermoie | puisants 1
por aitaccam | e ax poliziot
condecony dhvors modn d altacco ch
potete usane

i Attacco regolare:
Pulsante 1

Pramabe i polsarte | @ il vostm
combationte colplsce | nemica con
i e Coti welocs O W
tanaienis

7' Ratfica di colpl:
Pulsante | pramula
ripgtutamante
Oigni combiaienie ha un ccto o

witacehi che ripete hno a cha i
nEmIGD RO & AN

*Adam: 2 deeth contl, 1 monanis
& una svontola o) calcko

Axel: 2 pugra, | colpo Al corpo
o | calei

Blaze: 2 fondenh. 1 calco o Y

cilch I mvEsciata

De olika attackerna

Al o gidtama 8 drlima inom
airidsmongt och strider mrean mol min
Vicka styrianganisn &1 Wmplgt hdi 15
afl fytta din kKimpa [pom Hendoens
rackhdil Tryck secan pd knapp 1 o
&t antalin. Mia de tre | 0. polisema hal
flora olika siogs aftacker all onvands
mal findet

I Vanlig attack:

Knapp 1

Trvek (l knapp | oeh din Kimps
anfaller fiandon mod off andbbl slag
allis Mg

Widje kdmpe har on ollackeaetio som
hari alier hon upprogeas fills lendon
fadlar | rmnrn

Adam: b Siag, B0 apoermul och
il rundhuskick

Axel: Wl knyindvsalag, off
Wroppesiag och oo epark

Blare: vl hugg, o0 Soak ooh on

bikiingos. suliomortal mod
spark

Aanval Beawegingen

Alle dria e hilden bahbersen rowel do
Wumsl van o vechisporien ala het il
— gevochl Gebruik de H-ooia om
fouw Vochioe ot de vwanden oo (@
tewegen, druk dan op Toels 1 om amm
tie valtan, D drie woorrniilige sganton
brahmarsnn doastss adoval malloden

W jo getiulk viy kunt makoen

1 Normale Aanval:
Tools 1

Oiruk op Toais 1w joiw Voehili
ol jouw vijandan eon finkn oplator
Wk

7 Apnvalreeks:
Toels | meerdere keren
ingedrukl
Inchare Vieohiar Mool pon oyclin van

sanwillon die hij ol =i zad terhalon
Tovtchant chiy wijanal ullgesehaknid in

Adami 2 Stoten, 1 Upgareut sh 1
Flonddranichop

Axel: 2 Stoten, 1 Bauk op et
lighaoim on 1 Trap,

Binzo, 2 Slagen, | Trap an
Achiorwaartse (rag
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i3 Jump Kick:

{D-Button +) Button 2 - Button 1

Press Bullon 2 o make your Fighter jump. In (he
rmichdle ol thie jump, press Bulton 1 o ick. For
oxlrn disianca, press the D-Bulton in the direction
yiu w10 Rick 8 you pross Butlon 2

Adam:  Side Kick
Anal: Knoa Hick

Blarxe: 360° Aoundhouse Kiok

RAear Defense:
Butten 1 + Butlon 2

Pross Futtons 1 and 2 simulieneously 1o donl
with mn ottackes coming ug tram batind

Adam:  Standimg Hevorsn Kick
Al Backhand Punch

Blazn:  Sph Wik

18

3 Sprung-Kick: (Richtungstasie +)
Taste 2 —+ Taste 1

Driickon Sie Taso 2. doma (b KEmples springt
Miten im Sprung dracken Sie Taste 1, wm xu
wigken. Fur grdfers Roshweile diokon Sie die
RAichtungstasie in dia Michiung, in die Sk kicken
waollen, wihmend Sle Tasie 2 drickon

Adami Solten-Kick
Axel: KKk

Blaze: 360" Fund-Kak

(4] Rilckwiinsverteldigung:

Taste 1 + Taste 2

Drichon Sie Tasie 1 und 2 gielchewibg, um mil
oinem Angheiler torsg fu worden, dod van hirdan
ke
Adam:  Stohondir ROckwinskick
Axol: Ruckhandgsehlsg

Blare:  Rumduim.Swoep

i Coup de pied en sautanl:

(Touche D +) Touche 2 - Touche 1

Appuynr sul i louchs 2 pour gue voire
combation] saute. Au miieu 0u saul, appuyer s
ia touche 1 pour donnes un coUp de piad. Pour
donmist un coup de eed plus oen, Bppuyer S la
iouche D vers In direcion souhailde loul an
appuynn! @i la touchs 2

Adam: Coup do pod laldral
Axpl: Coup de ped au gonog
Blape: Coup de pesd ciiculasre & 360

Défense arriére:
Touche 1 + Touche 2

Appuyn? semultandment sur es ouchss 1 o 2
powl vous oocuper d un Rlaqaanl gus BTeeE
denridr i
Adam: Coup de peed & e
Auel Cooup du tevers de b mdan

Blare: Coup oo pepd togrmoryant




i Patada con salto:
(Botén D + ) botdn 2 —
botan 1

Prosoneg 6 boldn 2 para hacer
salftor o =u luchpdor En rmedio ool
sallo pressong of botdn | para dar
wnn patada Para obtenar una
datanca adiconal, presone ol
botdn D en la dvecedn que desen
i b patta misnines peomona &
ek 2

Adam: Palada lateral
Aswl Patada con la rocklla
Blaze: Poloca roturda

(4 Defensa posterior:
Botén 1 + botdn 2

Prewons wimulldnasrnonts kos
Dot 1y 2 para detonderss e
un @acants gue ke vonga por
enpunida

Adam: Malnda basevs 00 peo
Axel: Puemazo do rmeds

Blare: Patnda geratona

(7! Salto con calcio:

(Puisante D +) Pulsanle 2=
Pulsante 1

Premmtie | pulsanie 2 por far saliare
il voowo combattente. Ouando siels
alla meth del sallo, prermots §
pulasnte 1 por calciara. Par una
dEnnm maggiore. mantre [armee
il pulzanis 2. promoto || pulsante O
natla direpone in cu volals saltive

Adam: Calco dulo di lanco
Aspk  Cinocchiata
Blaxe: Calcio o 3O0™

4/ Difesa alle spalie:

Pulsarite 1 + Pulsante 2

Prigrrig o aimdlaiiarmanibo o pulamnti
1 & 2 por affrontate guakouno cha i

attacca alle apalin

Adam;  Calcir ol ndiatre da
posunone oretin

Axel:  Pugno d mariovescio

Blare: Calco a rolazions

'.'-3.

w

[afmtll‘l +Im2
-+ knapp 1

Tryck pd knapp 2 ke ati din kimps
whn hopga. Tryck pld knapp 1 mil §
hoppet Mr an apatha 1 Vicka
styniangonton & det hdlF som du vill
sparkn samtidigt som du tryckor pl

knapp 2 10r ail B Angd pi hoppat,
Adesir:  sidoapak
Awel: LT

Blaze: 380 giaders rundbudkick

4 Forsvar bokit:

Knopp 1 + knapp 2

Tryck sambidigl in knapp 1 och 2 loe
it ta dhg an an hende som aniafe
bkt iy

Adam:  sthendo spark bokil
slag med handryggen

Blaze:  swingspurk

Axel;

(R-toets +) Toets 2 —
Toets 1

Druk Toels 2 in om jouw Vechlor i
[aten springen. Dk daama op hel
hoogiepunt yan de sprong op Tools
1 om o beppen. Voor axim alstand,
druk o da R-loats in de ichtng
war jo hmon will trappen tonwijl j&
op Tools 2 druk;

Relmmic  Trap opey

Axnl: Knigsdoo

Blaze: 60 padon
Rornddinasse hop

4 Achterwaarise Verdediging:

Toels 1 + Toels 2

Oruk Tools 1 on 2 logelifcanijd n
am af le rakenan e asnvallers die
Wi achlaon komon

Admm:  Sinands Bchiopyasisn
.

Anell Achierwanrtso giool,

Blage: Dvom trop
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Up Close Personal Haltegriffe Combat rapproche

it you oan gt choss snough lo an opponeat withou! Wenn Sie mit Ihvem Fighter nahe gotug am Gegned 5i vous panenor @ vous approcher d'un emnami

gatting kreockod down, your Fighter will grab hm ar snd, groilt or den Gegner boi dan Schultern, Sis AT Min SSOME. Vs poues [sttraes Voo
hor, Hives atg @ couple of handy technlgues Wi o Ilgendan Techniken wirkuen einseizen qutthques techriques pralues qu PROVGGUoN! do
guarantoed io nfhcl haivy damago SACTES Jommages
(1) Fury: 1 Wut: 1 Déchainement:
Button 1 pressed repeatedly Taste 1 wiederholl driicken Touche 1 de facon répélée
Your Fighler will repaat this cycle wiil ihe enetmy Iht Kiimplor wisderhol! dieson Zyklus. be dor 'I-I'nlrl comhaiant s o8 Cycls jusgu's o8 qui
fmiln mamy. Cisgrien ity V'esyrurmi \artiber
Adam: 2 Knee Stams and 1 Elbow Slam Adarm: 2 KnwesidBe ond on Edanbogenhiet Adam: immmm-!unm
Axel: 2 Knoe SBlams and 1 Head But Axol: 2 Mnlssidlie. Dofoigl von ainem

Koptetoll Axpl: 2 coups aolents du gonou o une e
Blaze: 2 Knoe Slams and 1 Backllip Kick

Blaze: 2 Knsgstoie. gofolg! von emem Bigze: 2 coups wiclents sy ponoud &1 1 coup
Fhiphog-Hck de pend arrden




Ataque de cerca y

Se usted logra acorcarse ko suficients o
N oponenlo BN Ser golpoado, B
fuchaddr e agarrard. Aqui ks
presendamos un par de Wnicas
COfvenEmins Quo ke garanhzamos
infligirin grandes dafos

Corpo a corpo
So nuacite od avwciniv

sufficieniemanie ad un SABNKIRT BBNIA
VEnD messi 8 e, i vosto

1) Furla:

Pulsante 1 premuto

Il vostro combattento tpate questo

gicla fing & quando il nemico non

Aned; 2 ginocchinte @ 1 lesinia

Blaze: 2 gnocchiats @ ) cakiio
allindietro

2 procchaln @ 1 gemitala

Narkamp

Kan du komma din flonde nita pd livel
itan aft gjilv bl nodsiagoen tattar din
kfimpa fag | honom oflas honng. He
combattente o alterra. Eceo un paio o 104er o pas prakieka rld mod vilkas
tecriche che garantiscono sen daini al

hjiilp du garanteral skadar din Hends
o) v,

1 Serjeattack:

Tryek ph knapp 1 ging pé
géing

Din kimpa uthde vato attsok | pn
sang lills fienden dr slagon

Adem: vl knfiryckate och on
mrmbdgEknock

Axel: vl Enddrychmre och en
shalle

Blazo: tvll knlilryckare och an

bakinges saltomartul med

Sk

Dichtbij en Lichamelijk
contact

Al jo dicht gonoeg by eon

tnganminnder i g buun kan komon
rondier nesrgastagen (0 worden, zal

jouw Vechior fom ol ke vasigripen

Hiwthid kury ju o0 paar handige

tachinleken gebrutkon die gegarandoord

e

1 Aanvalreeks:
Toeots 1 meardere Keren
Ingedrukl
Jouw Yechior 2al dozy asnval
harhalen toldat de vigand is
vorslagen,

Adam; 2 Hie slagen en 1
ifetroog sk

Axei: 2 Knis singon en |
Kot

Blaxe: 2 Knieslagen en |

Achiarvaartse Trap

Hink wiit schode ruben losbrengen aan
tegoastander
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11 Throw:

D-Button AWAY FROM OPPONENT +
Button 1

While hoiding your opponanl, piess and hold s
D-Bunon opposile the dirpcison you' re facing and

press Bunon 7. Your anamy will go fiying across
tha scrown

Adam:  Shoulder Thiow
Axel: Shouilder Thiow
Blase:  Orerinend Throw

3 Vaull:
Button 2

‘Whan holding an cppongnt, press Buiton 2 1o
vl pvar Ihie opponent's head 1| you land
pehind an opponant, you can follow U wih B
Back Drop

4| Back Drop:
Button 1

Girab an oppanant rom bihind and press Bution
1 e n scroen-shaking Back Crop!

i Korperwurf;

Richtungstaste VOM GEGNER WEG +
Taste 1 dricken

Dan Glagnar lesthaiten und die Richiungstasto
vom Gogner wog und dabel Taste 1 didcken, Der
Gognor lieg! Ubet don Bildsehinm!

Admm:  Schullbrword

Axel: Behulinowurl

Blazo: Ubeskophanird

14} Uberschlag:

Taste 2

Dan Gognie testhalion und Taste 2 dibeckan, um
tibar den Kopl des Gogners qu fliegon. Wann S
hinter ainam Gognar landen, kinmen Sie ainen
Back Drop folgen lassen

41 Back Drop:

Taste 1

Don Gegnor von hinten gretfen und Taste 1
drilckan, um anen Boack Drop auszulibren, der
dion Bidachivm zum Wackain Bnngi®

7' Projection:

Touche D & I'opposé de |'adversaire +
Touche 1

Toud an tenam volle advorsairg, masnionaz I
ipuche [ enfoncds dans |8 dinsttian cantiars &
L volie ™ appuyss sur ta touchs 1. Yotro
advarsaing volira & ravevs 'écran)

Adam:  Projection par-dessus Cdpmle

Axel: Projection par-dossus 1 Sk

Blaze: Projoction par-tossus ln wWie.

) Voltige:

Touche 2

Toust en tenant woino adversaine, appuyal Sur la
touche 2 paur volliger par-dessus sa tite. S0 vous
piterrisse: domigrs un ennoml, vous pouvez
oonlnuer par ur chule i,

4) Chute arriére:

Touche 1

Attrappoz un advorsainn ar domidre o appuyor
sl la fouche | pour une chile améoe & laire
tramblor I'écrmn!




¥

i)

Lanzamiento:
Botén D LEJOS DEL
OPONENTE + bolon 1

Migntras Supsin & su oponenie,
prasions ¥ mantenga presonado el
batdn O an diteccidn contrara @ e
que esle oncaado, y presiong o

hatde 1. Sy easmigo saldel valando
por o pantsla

Adam; lanzamignio de hombios
Axal: lanzamiento de homibros

Blaze:  lanzamiisnio por oS wms

3 Salto por los aires:

(@}

Boton 2

Cuando sujsia & un andmigo,
prosions o botdn 2@ para saltar
sobee b cabaza da sy anomigo. Si
uloriza detis dol opanenie, pueds
contiruar con un Golpe frasero.

Galpe trasero:
Botén 1

Agarma B un oponenie por deirds y

presone ol botdn 1 para obtaner un
golpe de psphids gue musve 1o

li pamalla

¢ Lancio del nemico:

Pulsante D LONTANO DAL
NEMICO + Pulsante 1

Mentra teneta Il nemco, premate o
fanate premuio || pulsanie 0 nalla
diEnons opposta 4 quidla in cu

" slitte rhvaltl & pemeds || pulsanie |

Il pemicn “'volara” iungo o
schemal

Adam:  Lancio per lg spalle
Axol: Lancia por fe spalle

Blaze: Lancwo pin la testa

|41 Per saltare sopra il nemico:

Pulsante 2

Aantro fermio un avrsann,
premoie H pulsarte 2 por saliom
sopda ln sun festa Bppoggiandov o
Iyl con |e mand. Se gl sterale aile
spalle, potate quinds fano cadere
ol adiotro

14 Caduta all'indietro:

Pulsante 1

Alteripte ally spalle un nemco @
pramaie | pulsanto 1 pod Laric
cocders ol indictro tacando tremars
o schormo!

(2) Kast:

Vicka en &l
motsatt hall + knapp 1

Medans du hliles ot fast tag | din
fionde: vicka styrtangenten | motsall
riktning v dan rikining din kimpe
fir wiind och Iryek pd knapp 1. On
Hende kastas Wl bildskdrmens andra
sirdal

Adam: kast Over axéln
Axel kast Ovor axoin

Blaze:  kast dver huvided

.3 Saltomortal:

Knapp 2

Tryck ph knspp 2 fdr il gém on
sallomortal G huvadet pd don
Tk som du hller off fasl tag |

Hamnar du bakom fienden kan du
efte Hoppet (Grsdka att Talln honom

mod el ryggkast,

i W:

Knapp 1

Fatta tag | lendan bakiirin och
fryck pd knoapp 1 160 et dundriande
fal

L&)

Warp:

RA-toets WEG VAN
TEGENSTANDER + Toels 2
Toewijl jo jo tegonstander vasthoud!,
dhrusk [ o F-loats n dae
tegongeateide tohling dan waar |o
hrenkikt wanrna j@ Toats 1 indrkl
Do togenatander ol dan over hot
seharm vinsgn

Adam:  Schouder worp

Axel:  Schouder worp

Biaze: Achistwanrtss worp

4! Sprong:

Toets 2

Wannoer 6 de logensiander
vasthaud! kun [0 Toots 2 drokien
om ovel oo egonelander hoon 6
springen, Wianneer & achlar de
fugenstander lerecht Komi kun je
golijk een achinrwanrtss worp
wivaoron

Achterwaartse worp:
Toets 1

Gnjp een iegenstander van achioran
ony druk Toets 1 in woor een
achiorsaarse worp dio (@ scharm
zal laten schudden!



Special Defense Taclics

Onee i o wiile, your eremies will iy and gel the
bast of you. One will grab you from beshind with the
intention of letling his pariner pound you Into
powder. You con make thom both soiry [hey ever
cama up with tha ideal

Smply press Butlon 1 tor & Oouble Loy Kick to the
partnee's midsscion

Thist & your Fighiee's laet fouch ihn ground,
prass Butian 2 1o get rid of your capion with o Neck
Thirow!

Landing:
D-Button UP + Button 2

I you get thrown by an enemy, press Bunon 2 whils
fressing the D-Bution LIP o land on your Tes
Timing m really mmporiant hee, and you migh! neod
wmé practicn,

Spezielle Verteidigungstaktiken

Manchmal versuchan Ihre Feinde, Sia herainzulogon
Einir greift Sié van hinten. damit ssin Patnar von
verne il Sie sinschipgen kinn. Sl kénnen bede
digse dumme Idoe Beveudn Lissent

Orlickon She wintach Tasie 1 Hiv sinan
Doppaibeinkick in dia Mitte des Gogriam

Und sobakd die Fille Ives Kimplers don Bodon
beritren, dricken Sie Taste 2. um die Plags in
e Ruckon mi sirsen Nackonwur! 20 besaitgern)

Landung:
Richlungsiasie nach oben + Tasie 2

Wonn Sie von insm Feind geworlon worden
drficknn Sie Tasta 2. wihrand Sie s Rchlusgetasio
rach oben drickon, um aul Ihren Follen ro Innden
Edl 8t wichiig das nchiige Teming abrupassen, und
Sin bandtgen ptwas Libung

Tactiques spéciales de défense

0 @l parois Qud des annpmis cssoien oo vOus
prendre par surpeisa s il peuvent b regrathes . L
de ces bandds vous airappe par derrkire pour guo
sih camarads vous edulsd on poussds Vous
pouwez on profiter pour les ovoir fous les dou &
Igur T rogridier binr audaca!

Appuyez simpfemon sur & fouche 1 pour donner un
doutile coup oo pied dang | enttejambse diu
camataca

Ensute, tandie que vatre combaliant touche 18 sal,
appuyar sl W touche 2 poul vous datiarrassas de
VIS BQrESSOUS avec LnE DrofEclion par-dedsas B
Pl

Atterrlasage:
Touche D vers le haul + Touche 2

51 vous Mes projetd par un ennemi, appuyer sur la
lowcha 2 fou e appuyant sur la touchs D vers le
ot pour atieri Su von piods. Lo synchronisstion
ot un liclowr dotmrmanant pouw idussir o
mouvemnn, Vides surr peul bire besoin e vous

Bnirpane
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apristos. Uno lo agarres por deirds
£on la intencidn de que su compafiang
B0 cobe con usted y b haga toofating.
Unted puedn hecer que so arresentan
de haber fenido esa icdes

Simplemenle presons el botn { paa
dar una palada de doble plarna & las
paries bajas i su oponenle

Despufis, cuando o8 pees dé su
lochados 1nguen tisra, presong ol
boton 2 para deshacerse de s
oponente con un lnzamieno dié cuslio

Aterrizaje:
Botén D hacia arriba + boton
2

Si un enemigd b derribi, ahedons o

botdn 2 &l lempo gue prosiona of
boldn [ fueci aorina para alorrzer ot

pie. El bempo o9 verdadoramonte

imporiants agqul ¥ pueds gue necesiin
pracicn un poco anfus

Tattiche speciall di difesa

DH tmnia in tardo, | vouti nemich lenlano
di meard la meglo fu o vol, Ling v
atterrm da dhatro con Vinionmone di
Tavosirg Vintinnone dol fud compagno
di ridurd in polvere. Potote lan In
modo che gl dispisccin anche di uvers
olgmenie avuln quests dos!

Provmvete somplicemants | pulsante 1
pior un dogpio calcio di gamba nel
tartong doll aversano

Ouindl quandn il vostio
combatientn Incon (mrn. premete i
pulnante 2 per ivere o meglio Gy
tpuedio che i hin afferralo con un lanco
per in sl

Atterraggio:
Pulsante D SU + Pulsante 2

Sa venid lancinto de un nemico,
pramute ¥ pulsanta 2
conamporanesmants &l pulsante D SU
P ftDerAle i peeEll L sincronin &
mollo importanie o I0mo avwe bisogno
Ml oo’ o pratea

Speciella f6rsvarsrorelser

Ielang iorsdker Tondon alt avgh mad
segeen. En Nende latiar tag | dig
bakifrn medans dennes kumpan hade
it gk att sl Bvel ur dig D kommes
ait dngra an de ona ikl pd e ontalln
dig!

Tryek bara pd knapp 1 16r en
dubbelspan | Kurnpanens midja

Tryel sadan pd knapp 2 ol &n
kfimpa Thr mark undee foftoma ite at
g at| habekann bl av mad lendan
wom hilies g tast!

giifler fiming och du karike bohdver
[ i

Speciale verdedigings
taktieken

Zo of én toe zullen jouw viganden
proberon o be grasen b aemen. Edn
zal jo van achioron vasigtijpon mol de
bedosing @ m puin (o lnlen siaan door
1ijn pannel. Ja kon @voor mgen dal
0 spe kejgen dat 2o ooll ap hot iKdea
Zin pekoman

Dok op Toets | voor sen dutiboele rap
in de partnos's eniddonrn!

Totts 2 in om met don nikwon af o
Koy van jOuw Delagns

Landing:
R-toets omhoog + Toels 2

Als o door de visnd wordl gEworpen
druk jo Toets 2 in torwil @ de Bicats
amhoog nhoutd! om op beude benen
fanden. Timing is feor Dolungrgk ta) di
onderdool, M door dif wal fe
oofpnan Kijg j@ hat vanzoll onder de
ki,



A Helping Hand

it youi wieh io take o biesk, pess 1he Pouse Bulion
on (ho Mistsr Systom consolo. Frams here you'l
huris two optiong. You can aither reaume plsy by
pressing the Pagse Bullbn sgaln, or you can blasl
your oramies wilh & Spacinl Atlnck

Forunately, Axol, Adam and Blaze aren’| e anly
onis who want 1o 8ol things right. Somae of e
triends on (e forca ae secrilly backing them up. I
wou find yoursall in o light spot, press Bution 1
after pressing the Pause Bulton. A squad car wil
perive wilth o fittle oxtra Hropowor 10 heln you oul

Mote: You can only use n Spocial Attuck If you hive
ong avndablo
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Eine helfende Hand

Wann Sio sne Pause rmachen wollen, dricken S
die Payseniasio an dor Spestconsole, Dann habon
S0 rwm Moglichicaiton. Erfwidor speehen S watlli,
inden Sie die Pausertaste ermoul drikckon, odor Sie
gohen die Fanda mi sinem Spezalangnil! an

Glickiichorvese mind Axsl, Adam und Biare nichi

dia ainngen, die sich dem Syndiol enigegensislion
Sio haben immer noch Froundo in doe Polized, die

it hadmiich halten. Wenn Sie in agee Badrlngnis
wind, driieken Sie Taste 1 nach der Pause-Taste
Ein Poliretwagen mil gin wenig musatricher
Feuskrall komumi, um Hien fu holon

Hinwels: S kdnnen mul dann anon Spenoiangnf!
vorwenden, wenn noch ainm zur Verilgung stet

Une aide appréciable

Si vous voulaZ vOul 1eposeT un Mmoment, apduyse
g 18 towche Pause sur (3 consola Master Sywiam
Vous aver dous possddites Vous pouver
recHmmanco: b ousl &n MppUYET b Rowvenu Ul i
touchs Pause ou vous pouver foudioyer vos
onnEmis pal une attague sDacinke

Hoursusemeant, Axsl, Adam of Blaze né sont pas les
souls & voulon changer la sieaton, Certams de leurs
amis dons ke poboe s mdent secritement Ouand
vous $es en mauviise postuE, appUyeT sur ko
touche Pause, puis sur la touche 1 Ling volture da
police wiendrn wous Sy

Remamgue: Vous pouver efaciuer und alEguU
spdciale uniguement 5§ vous en resie one b ublises



i

Una ayuda

smmmmm
o botdn g Pausa en s consoln del
Master Systom. Desde sgul tendrd dos
opconas. Podrd reanudar e juego
vohdondo 5 pressonas ol boldn do

. Pauma o podrd aplasiar a SUS ensmigos

£On uth aliun Aspacial

Alorunadameonds, Axed, Adam y Biam
o gon K05 UNiCDS QUi quinron hacr
Doy ban coREa AlQunos de SUS SMIgos
o8 cuntpo estan respaldindoles do
noagnitt. 51 80 encuentrs e un
verdadern oprielo, presions el bolon 1
despuds o presionas el boton de
pausa. Acudad un cochs de policia con
uicones. adoonales pard echane
UnA mand

Nota: sdlo podra uidenr wn aiEgqUe
eepocial & dispone de o

Un valido aiuto

Sa volete fare una pausa premots |
tanto o pausa sullo console di Masier
System. Da questo momanto amvete dug
opnion. Potete rprendesrs || gloco
interrolio pramando ancors W Lasto di
pausa. o datruggere ¥ vosino nemica
oon un aftacod spacile.

Foriunatamante Axel, Adam ¢ Blaze
non sond gh unici @ volor nmetiers e
ocose & posto Alcuni amicl, slla polisia,
i stanno sogretaments appoggando
Sa vl trovate nel gual, premete I
pulsante 1 dope aver premulo il tasto
di pausa Lina paniera della polizia
mrrva & porland un po’ o looco per
miutare @ teand fuorl da gual

Mota: Pololo usare Vatlaceo specials
s0l0 S8 ne avele & diSposizione.

Een Helpende Hand

s fo oven rust nodig hebl, drok je de
pauze ool in op hel "Master Sysiem'',
Wan hior wil hab je 2 mogeljkhigen, Je
kunt het spal wees voortzetien of jo
kit o vijandan vesnieligen mol een
Speciale Asnval

Gelukkiy sijn Axil, Adwm en Blare nist
dio migen die orde op zaken willen
sluflen, Sommige vrianden van ot
korpe slaan hun in et gebeim b Al
|# f& in gen benande situatio bevindl,
druk jo Toots 1 In, ha gedrukt 1o
hebben op de pause loats. Ean adio
wan pouw Korpe zal dan anbaoien mel
i vuurkmshy om j@ eroll ta helpon.

N.B.[ Ja kun allesn sen Specisls
aanvil gebrulken ais jo er oen hetd.
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winum:mnmnmmﬁ confained in
booths. ol druma, conitruction cones,

rﬁqhiltnwlhmm:nln
wiMMHup

i w Rostores a Nitte af your Lile Gouge

2! Boet: Complately resiores your Lite Gauge

3 Conh Bag: Inconnses youl score by 1,000 posiis
4 Golkd Bara: Gilves you an 5,000 point banus!

I Squisd Car: Cives you ih extra Specinl Ansek!

A1 UP: Gives you b axtie Fighled

28

Gegenstinde

Im Splel finden Sie immer wedor Gegenatinds, dis
ﬂimhﬁll'l‘lm Manche snd in Behdliem
worborgen: Millionnen, Oifisser, Stafenspaemen,
vrpmumm Rattenstapal, verdockio Tische
odar Luttschichie, Grafen Se die Behdlier an, um

an die Gegoensinde heranrukommen, und haben
Sie dio Gogenutinde sul, indem Sia sich
darliberbowagen und Taste 1 dricken

1 Aplel: Stol wisder g bilchen Lotwrsorergie
har.

1 Stesk: FUll dia Siirkeanzeige wieder komplat
aull

1 Galdbeutsl: Gt Ihren 1 000 Purkie

i Goldbarrer: Gabt Ihagn 5 000 Purida!

4 Polizelaute: Gibl lhnen enen susitzhchen
Spanatangrff

61 1 UP: Gitil thren ainen pusitrichen KSmplaet

Accessoires

Vous rouvoror OBS BODOSAINES Sul Chague nound,
dans dés cabines Wildphoniques. des bidons o hude,
dos oines de conutruction. des cusses o smballsge.
des pies do pneus. des tables couverios ou des
condults @ adration. Ditruiser & contmnm &'un coup
de poing ou de mpd, pus posdionnar vola
combatton! sur [acoesswe @ appuyer wE L6 louchs
1 pout ke prendro

1 Pamme: Rétablt un pey le nivesg oo votre
endicateur de we

1 Boeul: Rétablkl compiddomen e niveau de votre
inclicatit de e

I Sac de piboes: Augments voire scome de 1000
Eratn

4 Lingots d'or: Vous apporia 5 000 points de
bomus!

i Vonrure de police: Vous donnie uwhe SNa0ues

BT UP: Vious shpone uh combatiant
supplémentnrot
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Objetos Oggetti Hjapmedel Voorwerpen

Usind encontrara olyeios en cada i ogni fase trovate degh oggoet, | varje spalomghng hitiar du hjgipmodal  Je zull i edeve rondn voorwerpon
ansho, bien s8a en cabwias lelefdnicas,  conbenull in cobine felaloniche. taniche | olika bahdiare som Inlafonhytior, vindon, varsiopl in (olalooncollan,
on tedones da petrdleo, en Conos do i gasolo, cond par costruzioni, gabbie  offurmon, koner, packkorgar, higar oy wegverspergen, kratton, stapols
construccsn, on Cajas da regalo, en da imballagges, lvole apgamocchinbe 0 bilhyul, undesr okt boed och | il banden, bédokie taisls of ventilatoe
monionss de newndlicos, en Mesas prese o arig. Distruggety il contonibors Forste behdlamn med et wag olior an  Vemioug de schulplaaisen mol aen

cubseitas o vontiladons de afo con un pugne o un cilcio @ spostate | epark. Sl kismpen ovantiy illpmediel  stool of son g Beweeg daaima jouw
Destruyn @ confonedor de un pofeinrn  vosim combatienie sull‘oggetio. quindi och tryck pd knopp 1 160 afl plockn upp  Veohtor over hit voorwerp on druk
O 08 und patids y hiogo mudva su prosmidie il pulssiie | por raceoghara FyAlprmiadbat Touts 1 om h#l op te pelken
lechadod sobe o Obwolo y Dfésaong o
boton | parE agaTario

1 ManEana: recipes igo de s 1 Meln: Rwompa un po’ if vostro v Apple: hler pd din ivamitae on 1 Appel: Voegl weoer son Deotje

weecarior de vica Indicatore di wita Aning anergie o ann de levensmetsr van
¢ Carne; renyova por compleio 3 Cmng: Riempia complotamantn i 1 Kott: fyfter din besmiitare beh G Vischie:

o vl inthcaiorn o vila i

Rt ) VoS i Pangaphse; gor dig | 000 »mv::;nmﬂmmmm
| Bolsa con dinero: auments su 1 Borsa di denaro: Aumanta i vostro exfripoing oy

mascadar en 1 000 punios punloggie o 1 000 punh 4! Guidiackor: ger dig § 000 rw:m\:&:ﬂqumnt«mwl
4 Lingoles de oro: b da una i) Lingotio d'oro: Vi 04 un promo o bonuspodng! e

] § &
puntuaciin adicional de 5 000 5000 punt S Polistll: ger dg en exira A mﬂm1 Gaall ju 5§ 000
v Panlgrs della polida: Vi dh un apacinlnfinck! banus

% Coche de polici: & da un atague anaceo speciale in pul w1 UP: ger dig en Amino! h Il‘.nrp::ﬁ“n:ﬂl]nmlwwﬂurrl

e BO1UP: W di un altie combatinntal iy
s 1 UP: g proporcang un luchador 4. 1 UP: Genfl jouw een txtra

il Ve i




Weapons
Waosipons can be found n 1ha same fypes of

conningt a8 Mo, or you osn knock them from e
namds of your enomies and ek 1hom up. Wenpons
can be knocked oul ol your Randi &5 well, and will

disappanr altor you've dropped (him bwics,

Knie: Slhce snd dico your oppononis, of proas
Button 1 for & guick theow ot 8 dodatl enomy.

Boltle: A alunning way to doal will aitockist

| Bassball Bat: Theos strikes, pod hey'te oul of

hir peciina!
Load Plpo: Flaally improves your mach

Poppor Shaker: Fromoon your oot il o
wiiln ihoy'se tnpng not o snooe |

Walfen

S inden dieas in don gloichen Bohilierm wis dis
Gagenutinds Oder sie liogen aul dem Boden, oder
Fainds halion sim in ded Hand. Bn schoaler Angnil
avanfl den Feind, sesne Walle laflenrulasien, dhe Sie
dann sufhaben kinnen Watfen konnen [hnnn sl
auch ouy der Hand geschiagen werdon, und s
verschnwindsn, nachdem s reeimal fallengelassen
worden aind

1) Messer: Scrnetel und shichl Gognar aus der
WSt und kaan sich mach Gl prakieche Watle
filr grofie Aeichwole srwossan, Zum Warlon wirnd
Taste 1 godicki

4 Flesche: Ein Schilag stoppl snan Fond sote
wirksam|

I Basaballwchibger: Dimi Schilfige, und vie snd
mUBgRAN

1) Blalrohr: Vorgiadon o Rechwede gane
Prntrdie b !

% Plefierdose: Foer die Foinde an. Schiagon Sis
£u, withrendd s noch vassuchon, nichi o ndeson!

Armes

Vious pouver rnne des anmes dans las mimes
Iypis 0o CONTAINGTS Ou VOUS pouves dgalamant les
laere lomibor des mams ds vos ennemis # les
premddre. Metiezvous car s bandits powneent
agalemen! s Iombor 1es ames dé vos mism. Vs
;:nmﬁmmmtwnﬂmmmm thiin

1 Coutemu! Deoouper vof adversaies en iTanches
# on ofs ou appuyEr s | touche 1 pour
tancng vohie COUTRM aur uh e dosgnd

r Bouteille. Assomor voa AfsGuants’

1 Batte de Baseball: 0 sulli oo o OOLDS P
dhrmmot bes banchts do 'dcran!

i) Tuysu de plomb: Ul vous fail gagne gquelgues
conitirmiines!

b Polvrier: immobilise vos onnormes Frappor-des
pondan] g dp emsmenl de e islehe O doimiuet




Armas

‘Las armas se pudden encontrar en &l
muEmG b i contenedoney que ioe
Cpbvetos. o been puede golpoarios de las
manos 0 Sud ENEITIQOS ¥ gaETarks
Pussde golrsear tambsiin las armas oo
s propuas manos y desaparecorin
despuds de gue usted as haya
polpesto dod veces

' Cuchillp: hace pura & wus
opononies. 0 presione o botdn 1
WA ConSngLAr Wh neamento
rApRMY 6 un snergo distime

! Dotplla: e una lorma sorpeandentis
o mlacar A UL enpmipos

A Bate de béisbol: wes goipes y e
Pt el mapa

i Tuberia de plomo: vercladersmenis
mogen m aleance

% Pimentera: congels & sus
mmomigos  Propsnelos una palza
S hacon W posibke por no
EETO TR

L]

Armi

Potow trovare e anmi nofio sioEso Upo
i coninmiton degh ogoetll, o potele
farlg cadare dalle mani dei nemici o
raccoghiihe. L armil posseng caders
dalls manl anche a voi @ scompalono
dopo che & Wvale lale cadéra die
sl

i Pugnale: Taglatoo u pezsetin |
nEmict o promsla || pusants 1 per
lancidn mpedamenio @ un nEmico
dntanin

! Baottiglia: Un mode maraviglons
ey oCcupand di chi v attacca’

i Mpzza da baseball; Tie macsale o
i lade o) call imiTaggiie”

i Tubo di plombo: Allungas
vorarmante || watio reggio O neioha!

* Macinapopa; Congala if namico!
Cotpstelo mentng st 1entanda o mon
slarmubine!

Vapen

Wapen hiftar du | samma slags
behillaca som hjlipmadten ellar |
hinderna pd hendon, 51§ dem wr
hiindama pd flendon och plocka Lpp
derm. Vapen kin dven stis ur ding
hibreiar ek di Sororar vapnen om du

tappar dem Wi glnger

i Knbv: skiiv och styckn Nenden.
Triek pd knapg | 96 el snabbl kasi
mat en fanda som sl e WBngre
(4]

¥ Flpaka: off baclivirde st sl o
Wil pldi cher g0 anbaliog

i Stagted: ully ti fro glnger och
fionden & ul ur speley’

(4 Biynr fomangar din rckyided
o Pepparkvarn: flir anden aif stanna

upp, S 00 nle di Woradko alt hdlla
fillbiskn en nyEning!

Wapens

Jo kunil deze wnden n dozelide
schullplantsan nis waar de wWionworpan
verpoigen #pn; jir Kunl 2¢ ook uil de
hangden van de vipnd siaan on
vorvolgens oppakien. Wapons lannen
ok il josuiwe handen goslagen wordan,
D wapans sullan dan verdwijnen zodra
[ir 2w koot by oo grond bl isten
wiallin

I Men: Snij on steok o logonstandsrs
of druk Tosis 1 om noak son
tegimstandor fo worpan dia vin e
alsiaun

£ Flaa: Eon doale monis om mal j&
toganstandons af (o rskonoi!

i Honkbalknuppel: Do Hinko
klnppon mel de knuppal en jo ekl
goan lasl moar van 2ol

4 Loden pijp: Zal o Btk fink
wargrotom’

4 Pepor potje: Varsin jo

lagrnstandi. Bla 2o lorwl)l o
probaren niel te nigzen
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Aounds

' Round 1:
Shopping Mall
Deciamn your war on the Syndicals benaath (he

tiright neon lights. Shop doors slide apon 1o
revenl (sonibie!

7' Round 2:
Inner City Slums

You mova downiown 1o @ real dandgar rane
whishe gangstss |urk among e condermnod
Buildingn

il Round 3:
Beachside

The moon shines overhead and ine waves tag &
Wour fool and Syndiciin (hugs dese ot you
fream &l sidins!

-

By g W g

Die Spielrunden

1

Runde 1;
Die Einkaufspassage
Eridiiren Sio diom Syndikal unter den graflen

Moonrdhren den Krieg. Worn sich dis Tiren b
Shops &lfnen, gitt es Troubiol

Runde 2:
Die Innenstadt-Slums

Dhe Inmenstad] is] pane achin Gelahmonmn, wa
Gangsier sweaschon den Haussmulnen lawenn

i Runde 3:

Der Strand

Do Morsd mehiinl dber (hnen, und sanfts Willon
rollin gjeegan den Sand waned
Syndiatsholunkon grsifen von allen Saiten an

Rounds

Round 1:
Le centre commercial

Faror an guere coning i syndcal dans un
dicor o ensaignes ou niton Duand las porbs
des magasing s'ourent. faitos alienton & s
rocillle qul & sort!

' Round 2:

Les bidonvilles & I'intérieur de la ville

Vious approches d'ure sone vraimani dangerouse
oul s gangstors ridont parmil les mmeubies oo
LTS

Round 3:
La plage
Ly luree Brille, bes vaQues ss Btisent b vos

[ ] ol kes haommes du syndical plongeni sur
voli do jous les cdidat
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Asaltos Fasi

1 Primer asalto: 1 Fase 1:
el supermercado Il centro commaerclale
Declira 12 guenag ol Sindenio gue Diehiarats guerns bl sssocuisons

53 gcuentra fras lan brillantes hices
do medn Lis pusrias da s Dends
sa ahbren @ indican que v a habar

sotio la luoe dalle nsegno al neon
La mancata apecurs gl negoz
indics guai i visial

palng
. (i) Asalto 2: ‘2 Fase 2
los suburbios de la cludad | vicoli del centro

Usted =i (rasiade al cantio de |a
cludad hasta una 2ona regimanie

paliggrosa en la quo ke glnateoes

Vi spostate in centr, N Una rons
davwero pericolesa, dove | gangsion
#i nascondono negh edific

aoechan entro o8 condanndoy inatitatd

odificis

(3] Tercer asalto: '3 Fase 3:

la playa ' La splaggia

Lo luria brifla en el oelo v a8 olas La luna nsplende sopra ol vor, le
bafan sus pes.  y los gamborios ande v accRrezzanc | pedl @ |

erimingl dell sesociazionn v
afisccono da tulis s parlt

dol Sindicalo 0 abalarcan sobre
usted @0 1ofas ied difecconed

Spelomgéangar

1 Omgdng 1:
Affarscentret

Forklara krig mol syndistel undie

0 lysande necnskyltama
Aftiradderan Bppring ech frubibled

trjar!

2 Omgéng 2:

Slumkvarierst

Cha far tagyit dig ner mat dtan En
tarlig ron ditr gangamar sl o fus §
o utddmda husen

4 Omging 3:
Stranden

Minon hysor hogh | sy, vilgoma
sivalpur mal dine 1oter et

syndikatots bander dykes pd dig
friin alln hdlt

Rondes

1 Ronde1:

Het Winkelcentrum

Yerklgar de oorlog aan hel
Byrdicaat in il Nehl viin e neon
rectame. Ui de wnkeldeeen die

openschinven 2ullon probieman
koman!

- Ronde 3:

Het Strand

Dwe mamn sohijnl an oo gofven
katitelen aon o votion . en oo
misdadigers van het Syndicast
dusknn van alle kantan op jel



4]} Round 4:
Bridge Under Construction

Winich your stop a8 yvou browd your way 1o the
othaor sda

(&) Round 5:
Aboard the Ferry

Swab the dooks willl marfinl arfs fregks, knido
fighters wrdd whipwielding woman!

(A} Round &:
Factory

Inchustnal muchings add an exira sdemeant ol
danger as you break inlp a Syndicaie factouyl

1) Round 4;
Le pont en construction

(4} Runde 4:
Die Brickenbaustelle

Achton Sie daraul, wo Sie hntreton, wihrend Sie
ch ihran Weg suf endaren Soio fradmpfan!

Regarder ou vous meltez les pads o assayus
' aftoindng | autie o)

5 Round 5:
Sur le ferry

5] Runde 5:
Die Fahre
Fogen Swe die Docks von Halurken,

Meassorawedom und pedlechenschwingendaen
Rockestirivuten froi!

Alirontez des combattanis o'arls mantisux, des
bandits portant dos couleaus o des lommes gui
et 1o foudat!

16 Aunde 6:
Die Fabrik

Schware Maschinen sind eing susiitrliche Gelab
in dieser Fabrik dos Syndikats!

6] Round 6:
L'usine
Fades attention aus machmes indusirisdies tands
qui vous péndtrez dans |'using du syndioal!




(4 Cuarto asalto:

puente en construccion

Vigilie bien cumndo se sdentia asts
ol atro lado del puimie

(6] Quinto asalto:

a bordo del ferry

Limpio 15 cublena de sdeptos A s
artes marciales, luchadores con

cuchillos y mujeres con lidigos.

(6] Sexto asalto:

la fabrica

Las maguinas mdusinales afaden
un wlamaento de peligro ndicionl
cuando se adenire Bn la fibeica dol
Sindacoio.

i4) Fase 4

Il ponte in costruzione

AllBnEiOnNS & comE carmminulie
menirg vi lato atroda vivso Ualtra

spandal

' Fase 5:

Sul traghetto

Rlpudite d parte dal gatil di an
marriall, lancinion di colfalh o denne

cha mannggians a fnistal

(6! Fase 6:

La fabbrica

e macching indusinali song Ln
alemonio o parcolo whedon
quands fate imurions in una
fabtinica dol’ associnong!

(4) Omgéng 4:

Bron under bygge

Var 1desiktig ndlr du e dig Gver Jill
andra sidan!

(5! Omgéng 5:

Ombord pa larjan

RAmngt gacken friln
stridskonsifanatikes, knivighies och
pisksvinganida kvinnor

‘6 Omgéng 6:
Fabriken

Bryt dig i | syndikaieis tabrik men
50 UpD M maskingenm som gie

sidllet fite tarigare!

(4) Ronde 4:

Brug in Aanbouw

Lt op) jo whappon tenwil jo jo oo
wog baant naar de anders kand

(&' Ronde 5:

Aan boord van het Schip

Vong de viogs ann el karadoka's,
mESsanrokorE B VTouwsn mil
FwiEpan

) Ronde 6:

De Fabriek

Machines voagen oan exirs olement
van gevaar 1De ann in o jouw weg
door de fabnex van het Syndican’



7 Runde 7: 7/ Round 7:

Der Fahrstuhl L'ascensaur
You're simoat ihens! Feghl your way up loward S habon an tasi geschailt! Kimpien Sie sich Vinia Oles presgue o Dol de vos pesines’
the ponithouse level and My X! b zum Panthouse des Mr X worl Battez-woun pour afsindro ie niveau dos

appartemsids e ke X}

'#) Aound B: & Runde B: n Round 8:
Syndicate Mansion Das Hauptquartier des Syndikats Le quartier général du syndical
You've rmade 1 o the penthouss. bul once you Sin haben &s bis 2um Pendhouse geschalll. ater Mmntenoni gue vous dims dans b quarer
Alep inside, you'to complolely on your own! Wil jotat sing Sk sul aich seths gestelll Warden Sie itviral. vous Mes complidement sl
you mako A thiough the gauntiet to daloal Me X a5 schalton, Mr X ru besegen wnd den Froden Parviendiezous & alteindre Mr X at & remoner
and mdurm pesco 0 your City” in i Stadt rustckmibringon 7 A pads dans I ville?




(1 Séptimo asalto: (7 Fase T: ‘1 Omgéing 7: ) Ronde 7:
Hissen

el ascensor L’'ascensore De Lift
Pricicamanti ya esth ushod Ce 'avels quasi fills) Falew strada Cu har ndstan ndtl fram! Kampa din Ja bent &r bijra! Vech! jo weg
legande, Luche pod afcanzar in combationdo vorso ‘affco o M. X wit) upp Ul takviiningen och Mr. x amhoog nism de penthouss-
bubhardilla dondes 58 ancusninl vordiopang @0 Me X1
M X

(8 Octavo asalto: '@ Fase 8: 5 Omgang B: |8 Ronde 8:
la mansion del Sindicato Il palazzo dell'associazione Syndikatets vining Het Syndicaal Bolwerk
Ya ha legaoo a 18 buhardila pem, Siote nuncrti ad arrvarg all sttioo mi D hiar tagit dig n | takvdningan Jie tiskst it Pronthouss boredd, maar
una wee dontro, asth usted lina volts @il intama polisle contam och du millste kiam dig ph egen £0 (R |8 800 siap Hnngnzel a6
completamente solo §Conkeguin olo sy voi stessil Co la farole ad hand! Kan du s dig genom den jo & siloen voor Zal het jo jukken
onirar an ol escondrijo pars deimmarn affrontare | porcoll, sconhigrre spoklign wimingen och besega om lings abstakels 1o komen Mr X
a M1 X y devolves asi ln paz & s Mr. X & ripoitan la poce niita Mi. X e Sterstilin freden | din le vorsiaan, sodal o woer woda in
cidad? vostta cilth? stud? e S0 hissrsr?
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Settling the Score

You'll plek up ponts for esch Syndicate scumbag
youl pul mwony. The potnl vilue of pach thug dopends
orl bk or het strangth, with the Bosses who ity 1o
destroy you at ihe end of anch Found worth the
et podnds, Pl up on impressive scorg and collsc
oot Fighiars while wou reclaim the city from tha

Syndicute's eliches!

You'll altn collect Bonus points 08 you claar moach
Stoge, and ths mora difficull & level you play, the
highei i Do

Clear Bonus:
10,000 poiils

Time Baonus:
100 paints for evary second remmning on ihe
Firmee

Lisvel Bonua:
Marmial
Hard

10,000 proinis
20,000 poinis

38

Die Punktewertung

Sy bskomiman Punkls s jedan
Syndikitsvarbrachin, don Sie umiegon, Der
Punktewer hiingt |[eeei dovon mb, wie goliheilich
dot Gegner wiar, und din Gengsterbosse. aul die Sig
jownile am Ende joder Spivtrunde troflen, Bangan dus
munstar Punkie Sammaln S 50 viele Ponkio an
il maghoh, und sammedn Se noue Kdmpler
wihrend Sie die Stact aun den Kiauen von M X

b s

Ste kinnen puch Bonuspunkie am Enda jodor
Sptstute sammen, und @ schwiirdger dis gespalo
Stufe isl, desio grifer der Bonus

Rundenbonus:
10 000 Punkie

Zeltbonus
100 Punkte i jode Sekunds, die im Tioer (beig
e

Schwierigkeitsbonus:
MNormal 10 000 Punicls
Schwietlg 20 000 Punkde

Marquage des points

Vous oblonez das poents chague ites Que wous
mitlez un membie do syndical hors d'ddat de nuee
La valour de chagque handit dépend de 2a lorce Les
chets qul essaion! ds vous déruire & W fn de
chaque found vabent b plus do poinis. Essayer
dobiteni o mmllee scome possiis e dés
combattanis supplémantaires nds gue vors e
la wille des grites ou syndeal!

Vi pouver dgadement obtenir des pomts de bonus
chague lois que vous gagner une dlape Plus e
niveay el Gifficile & jouer 8 Pl voull DOz
ablenir de posnds de bonus

Bomnus de fin d'étapes:
10 Q00 pexirids

100 points pour chague seconds restante s @
e

Bonus de niveau:
MNosrrmal
Dhifficiln

10 D00 posnis
20 D00 posnis



Tamtsén consegurd puntos de
bonificncion cuando mpse una eiana. ¥
cusnio mEe dilici sen of nivel e al que
jungue, mayor serd |3 bonificacidn

Bonificackon al abandonar una otapa:
10000 punios

Bonificaciin de Hempo:
100 puntos por cada BegUNGO qus
quads #n al crondmetin.

Bonilicacion segun nivel
Meormal
Dwtecal

10,000 puntos Mormate
20000 puantos Difficibe

Attribuzione del punteggio

Vi vengono dali del punt por ogr
membro dell associarone cho late
fuori. Il valors in punii di ogni criminale
diponde dalta sua lorzs, | boss che
corcano o distruggena alla fine di
CIMSCUna tass vahgono i g
numens & pundi Fate un puriteggio d
grande affello o colezonate
combaitenti axtra mentre reclamata la
cifth dalle grinfia doll' associazionas!

Aot gvchie din gl plemik
guando portiate & eoming una e o,
pil & difficie il wollo in cul giocate, p
allo & il prameo.

Promio di lase (CLEAR BONUS):
10.000 pund

Premio per i tempo (TIME BONUS):
100 pundl per ogni secondo Himasto

sul timasr
Premin di livello [LEVEL BONUS):
10.000 punt
20,000 punti

Dina poéng
Du thr poding 1Ge var och an av
syndikalets avsikum du lyckas
fintetghr. Pofngvindst 6 bandilon
mplb-m-m Do riliiga
hidingarna, som IGredker gira mos av
dig | ghitet av varje omglng, ger Hes)
poling Skafta extra kimpar genom all
samta Ihop an imponemnde
podngeummn, samitedigl som du Inghi
staden ur ko pd syrdiatio!

D tir bonuspodng W varp amgding
du klaral oy, och spatar du eft swlraro
spal e du Ner bosuspaling

Bonus for avklarad omglng CLEAR
BONUS:

10 000 poiing
Tidsbonus TIME BONUS:

100 pofing 1ar varj Mersidends
sekund pdl tiduret

Bonus lor swirighetsgrad LEVEL
BONUS:
Marmalsed spel 10 000 poling
Svhri sped 20 000 poling

Ken de Score

Ja wrijgh punten voor iodere slimbal van
het Syndicant dig jo ull do wog weet to
ruirnen. De puramvaands van iedons
bandint hangl al van zijn ol ko
siorkin. Do achia fanke [Gngens, die jo
aan hil ende van iedir gebied in
alianr proboron te skaon, i het
mesese aantal puntisn wasrd Verzames
e indiukwokkonds scomg en verzamol
axirn bivans lwwil ja e wisd biijdi
uit de klauwon vin bl Symibcaat!

o kgt ook borus puriten voor edar
gebiad dal jo dogtdopen hebt. Hod
hoger haot spel lovel dal jo spesll des o
maer bonws jo zull onfvongen.

Cisar Bonus:
10 000 purdan

Tijd bonus:
100 punion voor iedeng
vargehlevien seconds op o
tijelrmsspar

Leval bonus:
Mormnal 10 000 punten
Mhixilige 20 D00 puntan



I'ii8o bo able fo pick up extra Fightess by
hér necessary poenis

-
" U
Firnt 50,000 pointsy
Bocand 100,000 powms
Wit Everry 100,000 poinii

Game Over/Continue

Tha gime ands whan you un out ol Fighters. A
“Continua’ mimange will appaar in the cenlor of the
soronn. Liso the D-Butian 10 place the marker now) o
your cholce, and preas Bulton 1 or 2 N you chooso
"You,o your scoie will ba ot o aoro and you will
conhinug pliy whate you lell ol I you choose ' No.'
woou Wil velurn b e tesginming of this goamd. Yo
have 3 chancos o continue B game

¥

re - z
CONT ITNUE

F Y Er'..-
NC

Auflerdam bekommen Sie rusfihche Kampher, wonn
Sie genug Punkte sammeln

1 Up;
Erstar 50000 Puniig
Dwinler 100 000 Punkte
Falgende Alta 100 000 Punidi
Spielende/Fortsetzung

Weann Sie ketne Kampler mohe haben, 1 des Speel
ru Enda. Oben im Bikdschirm eruchoin die Maldung
CONTINUE (Forsetzung) Didcken Sie odis
Rechiungsiasie, um don Cursor naten YES bew, NOD
U bringen wnd drickon Sie din Tasde | oder 3
Wann Sle YES gowkhll habon, wird b Punkiostansg
aul Nl surdckgestol, und S soteen das Spial da
bort, wo o8 aufharie. Wonn Sio NO withdon, Eghsen
Sk rum Spielanteng surlck Sia duran das Spal
drosmal forimot o

Yous pouves agulemant abtoni des combananis
Sipnimonimres an marguant wn canan nomive de
posnta

1 P
Promies S0 000 posrits
Second 100 00 poirils
Sumnnts Tous los 100 000 poinis

Fin de la partie/continuation

L partie o fpemyinds quand vous 0'avel plus dis
enmbattants. Lo mossage “Continue”" appaiall au
contr do Vocran  Llilsae la fouchs O ol
posilionnar b ourseur pees de vaire ohicds ol
appuyn: suf i louche | ou 2 S vous chomissor
Yea© (oul], voire soore el rdinitalisd & oo of
o contimies a o & partr do Cendrall o
VOUS aviEs povoil. S0 wius choisivere “No'' (non)
woull iscommonce) dopuls e débul. YVoun aver e
chroil s confinuey froim fola



podif conseguir Mmia

50,000 punios
Sagundo 100,000 punios
Siguionin Cudda 100,000 pintos

~ Fin de juego/Continuacion
El juoga trminard cuandn se guoede
ol contro de ln pantalla. Uiikce el bakon

D para siluar ol moscador corca de su
(misecian y prosions ol botdn 1 o el 2

Polata anche ottenere alii combattent
raggilngendo il puntegglo nocessard.

Combattente extra:
Prima 50,000 pont
Gecondo 100.000 punti

Successivo Ogni 100,000 punt

Fine del gioco/per
continuare

Il geoen térrmina quando asaure |
combaiienti. Lin massagglo che v dé la
pasaibilig o confimaare (CONTINUE)
compare al centro daflo schorma. Usate
I puslsanie D par spostai (| cursore
wichno alin vosten seelta, quinidi promate
il pulsanie 1 o quofio 2. So scoglite
W (YES) I veastin puniegoio viere
azerato o conbinuale a gocar di
dove atavide rimast. Sa sceglete “no”
(NG bormato all'inizks dol giooo, Avele
irey pesssibilis o continuan || gioco

Extrn kiimpe 1 UP:

efiar 50 D00 poling
attor 100 D00 poiing
Foljande  sher var 100 000 podng

Spelet slut/fortsatt spel

Spolet fod slul nile du inte har ndgra
kbmpar kvar. P mitlen av skilinmon
vinas ordel CONTINUE. Vieks

styriangenten &t (Ampligh WAl &8 an
kG pakar
(nej) och tryck

YES (j4) aller NO
knapg 1 elior 2
Vilper du YES nolstalls dina poding och
tu lorsitior spetel irkn ooh med
sconon dir apelel avbedts, Valer di
NO istikliel borje du om lin banen. Du
har fre axira spal

Du ¢ extre kirmpar eftor 8 ou samial  Je kunt ook exirs levens bemachigen
ihop do pofng som keive foe dofta.

door do benodigde punten fe behalen.
1 UpP:
Enrnte 50 000 punten
Twesde 100 000 punten

41
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ol Wil ot clisapoaar attar you've uncoversd
om. Bivo your apples and beal for when ywou
iy noed thami J

# Kaowp moving. Avosd gitling suiiounded by your
onpmias of pinnod (o th sides of e screen

= Uda only the weapana yoi leal mosl convarisble
with. I yerns hava difficuly uning waapons, avoid
them, Your lands ared Iett can be dangorous
ancrigh!

= Save your Special Atacks for whon you ranlly

nipad tharn — whan you' (0 tiodbla o whan (o
Timar is unning e

42

Und ein paar gute Ratschidge. . .

* Nahman Sie sich ruerst die bowaffneten Schirken
vor — i gind Immer am galihrlichsten

« Gaganstindd warsthsndon meht, wonn Sie s
trelgelogt habien Sparon Sie sich wichtige Artikel
I den Zoitpunkt aul. wo 56 sie wirklich
braue ham!

* Bleibon Sie in Bowegung Lassen Sie sich nichl
wmzmngeln odor an den Bildrand dringon

* Varwandan S din Wallon, die Thaet am besisn
lesgon, Wisnn Sie Sehwiorigksie im Limgang mil
ainer Walte haben, vidwenden Sio sin nicht. it
Hindn und Fulle sind achon oo mochl wirksam!

* Bowahrom Sio dio Spasialangnfle bis ru dem
Morment mil, wo Sia sle wirklich brasuchen — wenn
Siw In dor Klemme sind oder die ZeW knapp wid

Conseils sur le combat

* Docuper-vous o ahold 0fS BNNamS armés o 8
sord 188 plus ARngSious

* Lei Gcoessores ne nisquent pas o disparaline une
iois Que vous les aver trouves. Gander vos
pommes & wia béeuls powr gquand vous Bn awar
vralman! besoin|

* Ne cosser pas de bouger Ne lisses pas les
BRI VOUE SNCEITion o dWwilor db vous netnouvr
coaticl s b obibe db ['écrmn

¢ Ltilisor ben armas Qut vous Drotdme. Si vous v
dos difficufits & manks cenpnes armes. no e
pronar pat Vos misies & woB eeds Soni
suMtisaemment dangore;s!

* Gardons vos ATIAGUes Spdciales powr quisnd vous en
ave: vimimoni besoln, c'esl & dire quand vous Btes
o mauvaise poshute ou guand § ne o resto
plus de lemps sur la minulene



de la pantatia

Sus manon y g puden me
palggosos

* Mudvass Ewbe sor rodoado por sua
mergos 0 acomalingo en ios lados

# Usn solnmants [os armas con s que
w0 penta miks comado S o
ot sl s sremae, evilolon

Consigli per combattere
* Par prima cosa oocupatov ded nmmic

atmati. Sono quelli che possong
causand pid danni

# Gl oggetl non scompaond ne & cha
non il evele Irati fuon dal confenitons

Consorvalo mals o carme par |
mormendl th vina necessiti’

* Toentea in mowmenio! Evitate di fand

circondam dai nemici o d essanrs
sl con e spalle allo schevmn,

 Usate solo ke arme 200 Syl A Sentie
[ @ voutro agio Se siete n difficolis
il uso il aer, ovitadaln. Marn o

modi possonc esaery sulfichenti

= Consarvale | vosir atlacchi speciali

pai | FromEn & vere nocasdill,
quiando siate nei guai o quands |
fimer sta pée raggiungore o soefo.

hamna | sluslones dar fonden

Nog wat Extra Tips

= Ga porat nchior da bewapends
vijanden aan. Zij kunnon jouw do
meeste fchade ioobremngan

* Yoorwerpon sullen niet verdwijnen ais
jir ze sorsd biool gelegd habl. Bewsor
de appmsis on hat Vides voor aig je hm
ochi nodig heb!

= Biijl deoropen Vermigl emamgibd e
wohidhin door jo leganatindi,
protient ook el vastgosed i wordon
aan de sian wan hel schorm

= Qabruk afigen de wapons woal j@
gewed mod o kunt gaan Al i
problamen habl met bt golwusk van
HOn WIPGN kun o 20 beter niel
gabruiken, Jo handen on voston zin
fevaadijk gonoog!

& Probodr jo Specuile wimilin |s
berwemrens voor abi jo echl in
prohlamon varkiaord of voo wanie
o Nipd bigras im



This Cartridge
I Im intended exclusivaly for 1the Sega

1) Do not immerae i waler!

4 Do not bend)

{4 Do not subject to any viclant impacy’

(1) Do not expose 1o direct sunlight!

1 Do not damage or disfiguns!

i) Do not place near any high tempemiur seurcel
(7} Do not expose 1o (hinner, benzing, oo

* Whan wet, dry complitely before using

* Whan i becomes dinty, carmfully wipe it with a

sof! loth dipped in soagy waler.
= Afr use, put it in it case

' Be sure 1o ke an occaslonil recess durmg
extondod play.

WARMNING: For ownets of projeoton iebevisons, Siil
peclures of imibges may causn permanan| picturs
fube damage or mark phosphor of the CAT. Avosd
repoaind or extended use of video games on large
sScreen projechon lakevisions.

<

Handhabung der Kassette

Diese Kassatln ) ausschioBich sur Versendung mil

dom Sega-Sysiem bastimmi

Vomichtsmalnahmen

L) Vor Nisse schijtzen!

#) Mieht knigkan!

3 Vo me schilizen!

41 Micht direskt der Sonne aussetzon!

5 Micht beschiidigen oder werunstation!

(@ Var Hitre schiitzen

) Nicht mit Vierddnner, Benaol usw. in Berlhmung
bringen|

* Bai Nisse vor dem Gobrasuch vollstindig
irocknen

* Bal Verschmutrung vorsichtig mil sinem wisichon,
in Saifonwasser getauchien Tuch abreiben

+ Nach Gebrauch in die Hillle legen

* Virgessen Sie miohi, bed lnngem Speelon
manchmal aine Pause ainzulegen

WARNUNG: Bositzer von GroSbidschimiarmsshern

odef Fernschprojektonn warden daray! hingewiesen,

dnfl Standbilder pormanente Schidan an dar

Bildrghre verursachen oder zul Ablagerung von

Phosphor aul disd Kathodershahlidhe Hitren

kiinnen. Vermeiden S deshalh sing wsadorhollo

oder (ibermig lange Projfizierung von Videospiolen
aul Grofibildss hirrmgeriisn

Manipulation de la cartouche

La canbuche st congue exclusvenen! poul lo Sega

System

Pour une ulitmation appropridée

(1 Ne pas mouills

' Ne pas phor!

(5 Ne pas soumpiing & des chots violenis!

(4 No pas oxpossr u sobsil!

& Ne pas abimer

8 Me pas lmsser & procoemitd o une source de
chuslenirt

(7 Ne pas mstie &N conact aves du diluant. ge
lessence, eic !

* Si votre carouche est moulide, sécheria teen
aven! de ln rdutifsar,

* 5i ol es! salp, rotlezda avec précauton & Vaide
d'un chiffon humide of d'un pou de savon

* 5i vous ne vous en servez plus, rangesda dams
ua bolle

* Noublioz pas de fare quekques pauses s vous
JOLHIT BESOT longlemps

AVERTISSEMENT: Pour les propriddaires do
ifhviseurs A sysiéme oo vddoprojection Les images
legs peuven! endommagor inémédiablemaent ip hube
dlﬂmuwwd&puﬂdum“lim

ATTENTION! Cet averissemont ne COnRCoims o
aucyn cas les iilveeurs clasuguns.

(D% @‘x@?; @ﬁ




@' |No mxponsic 8 la luz drecta dal
ol

Mo dafardo n rayado!
& |No exponero @ altas lemperaturas!
i xlw.m.hu:m.

& Cuando pste humado, sbaquelo por
compisto antes do usarto

» Cuando esié suc, impsslo con
cusdarda con un paflo sLEve
humadecido &n agus con jabdn,

& Despots de vsario. coldqualo an s

 funda

Duranie un juego prolongada, tome
mlgun Bampo de descanio

Kassettskitsel
Denna spolkasset! A sviadd utt bara
e e,

Kotrakt kassettakatsel

T) Akias 4r fuid och vatton!

2 Félr of viram!

3 Filr of utstias 160 siolar

&) Utsdtt dern o) He starkt sobljus!

% Oppna gom af alier skoda dem!

8 Férviras € nlira vinmoekilis)

{7 Anvnd inga leningamedel vid
reniglring!

o O huki aller kpande hamaar pd
knssotien. torka borl dol innan

mEnviingdning

= Om kassetion biir smutsig: torka
{esiktigl bort smutsen mecd on mjuk
trasa fukind med lile sviivatien

» Emer anviindandel. siil | kassaften |
knnsetlasken

= Gar dih och db et uppehdn under
ingwnrg spatsassion

en Iundilghnln‘unbill

orgak Wl skador | bildrGoet ofler fosior
miirken pd katodsiriletridsicimen.
Spaia inte o, inte heliar |
Nern timmar & , nir du anvan-
dor defta slags frmar

XD

Behandeling van de
cassette

Dozo casselto ks uilohiiond bedookd

vood ! Sega Mega Drive, Garne Gasr

ol Mastor Sysiom

Voor julst gebruilk

1 Kok harm nat s

71 Buig ham niat!

(3 Stool o nial- hasd logenaan!

(1 Stel hom nist bloo! man direct
zonichinl

(% Beschadg of vanvomm ham met!

s Sl ham nigl bloot aan hoga
Lt

¥ Mank hem nat sohoon mal thinmer,
banzine, enz.|

= Maak hem serst dioog ols hi| nal s

geworndan

* Maak ham schoon mel aon zach by
doak als hij wuil is gewordon

* Bowan hem in mjn 068

* Weam voldoonde paurzes ais je
jmrgers (jden achter olikant spes

WAARSCHUWING: vmmmm

projectie-levisies: Stilsinande beeldon
ufnlnﬂulq.mmnul sghade
aanbrengen aan do beeldbum af foshor
wien de CRT halen. Verrmijd
herhaaldalijk of lang gabruik vin da
videaspellen op grootheeld projectie:
tebovinies

X
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