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EPILEPSY WARNING

PLEASE READ BEFORE USING YOUR SEGA
VIDEO GAME SYSTEM OR ALLOWING YOUR
CHILDREN TO USE THE SYSTEM

A very small perceniage of people have a c

causes them lo experience an epileplic seizure or altered

ousness when expos

d fo cerain light ¢

shing lights, including those

screen and whie playing
no medical hisiory of seizures or
g precautions o minimize any risk
RIOR TO USE
o Ifyou or anyone in
epilepic condi

Make sure thot the room in which you are playing
is well it
small a television screen as

o Use the game on as

P
DURING USE:

o Restfor

ble (preferably 14” or smaller]

least 10 minutes per ho

while playing
4 video gome.

wise their children’s use of

o your child experiences an
hild exper y

symploms while playing @ video

gome: dizziness, allered vision, eye or muscle
of awareness, disorientation , or any
convulsions IMMEDIATELY

discontinue use and consult your doclor,

HANDUNG THIS CARTRIDGE

twitches, los

involuntary movement or

nded exclusively

2) Do ot bendl

ot subject o any violent impac

4] Do not expose o direct sunlight




_ saasse

5) Do ot domage o disfigurel
6) Do not place near any high femperature source!
7) Do not expose fo thinner, benzene, efc!

When wet, diy completely belore using

.

o When it becomes diry, carefull wipe it with o
soft cloth dipped in soapy warer

o Afler use, put it in is case.

 Be sure 1o loke o occasional recess during

extended ploy.

WARNING! For owners of projection televisions. St
pictures of images may cause permanent piciure fube
damage or mark phosphor of the CRT. Avoid repected or
extended use of video games on large screen projection

televisions.

STARTING UP

Sel up your Sega Masler Sy

m, Master System Il or
Power Base Converter as described in s insruction manur
al. Plug in Control Pad 1. Cool Spot is for one player
only

Ensure the Power Switch is OFF. Then insert the Cool Spot

Cartridge, s label facing towards you, info the Sega

Master System, Master System Il or Power Base Converter
and press it down firmly.

Press the Power Swiich ON. Affer o few seconds, the
Sega Screen will appear. When the Cool Spot Tille
Screen is shown you are ready fo play Cool Spoll

IMPORTANTI If he Sega Screen doesn't appear, press
the Power Swilch OFF. Ensure your Master System,
Master System Il, Power Base Converter is sef up correclly
and the Cool Spot Cartrdge is properly inserted. Then
push the Power Switch fo ON again. Always ensure the
Power Swilch is OFF before inserting of removing the
Cool Spot Cartridge




THE STORY SO FAR.
Cool Spot's Cool Chums (all called Spoi) have been kid
napped and locked in cages.

Cool Spof's Spot Shots aren't powerful enough 1o bust
open the locks on the cages. What he needs is Cool
Shois, and the only way o get those is 1o collect enough
Cool Poinis

Watch out for the Uncool Choracers (a Spot Shot or two.
should toke care of them| and colect the Cool Counters
for Cool Poinis. But can you collect enough Cool Points fo
qualify for the Bonus Game?

PLAYING COOL SPOT

TAKE CONTROL!
Before you begin (o play, fo
self with the movements and funclions of the Control Pad
(Fig 2).

the time to familiarise your

ig 2:the Soga Master sk and
Mo Sy  Convol

Diconal Buror
[DBUTTON

3 Rl
THE TITLE SCREEN
Aler the Sega Screen, licensing information and the Virgin
Games logo have been shown, you will be presented
with the Cool Spot Tifle Screen. Look, there are wo
options: 'START GAME' and ‘OFTIONS'. The Cool Hand
points fo the oplion 1o be selected. Nolice also the high
score of 50,000 points. Are you cool enough fo beat if2

* Press the DButton up or down to move the Cool Hand
between the opiions
* Press Button 1 or 2 fo select the opfion

Note that if no Buton is pressed on the Sega Confrol Pad
for approximately 30 seconds a demonstration of Cool
Spot in action will be shown.

® Press Buton | or 2 fo quit the demonsiration and
retur to the Tifle Screen.

®



Fig 3: the Optons Sceen

THE OPTIONS SCREEN
When you select “OPTIONS' on the Tille Screen you wil
be presented with three new opions (Fig 3|

o Press the DBution up or down fo move the Cool Hand
between the oplions.

o Press Button | or 2 fo select the highlighted option

SKiLL

Life's a game of numbers, dude, and three levels of dif
culty determine them. You can choose between ‘EASY',
‘NORMAL' and "HARD' fo offect the number of Cq
Points you need o collect fo complete a level, the number
of Cool Poinis you need to qualiy for the Bonus Game
and the number of poinis you need fo score fo eam an

extra Cool Spot character. The SKILL sefing also deter
mines the number and type of Uncool Characters you will
mee in a level, and the possibilty of an Uncool Characer
removed fiom play leaving behind a Virgin Glass (see
APPENDIX TWO: COOL COILECTABIES on page 13)
Select ‘EXIT' 1o return fo the Opions Screen

MUSIC

The default is ‘ON!. Select “OFF" if you don't want fo lis
ten to the music, though quite why you wouldn' want o is
o mystery. Tommy the musician will cry if he ever finds
out, and who could blame him? Select ‘EXIT' to retun fo
the Options Screen.

EFFECTS

The defaul is ‘ON'. Select ‘OFF" if you don' want fo lis
len fo any noises. This is nof @ wise move
around the corner, so 1o speak,
Select 'EXIT o return fo the Options Screen

ough, as i

helps fo hear what

P



he action happens in the Playfield which takes up the

t of the screen. The Siatus Panel af the botiom of

the screen shows every 0u need to know about the

siate of play

HERO WANTED!

It was o piece of paper which caught Cc

pof's eye
and dlerted him to the situation. You are shown that piece
of pa

et 1o tackle Level One for the first

WHAT YOU CAN EXPECT TO Every Coc
SEE DURING PLAY Points by a sin

unter collected

you | COOL SPOT'S HEALTH

ted by this Spot. If C

The number of
or 90] depends on the SKILL set- | Rey
D). You will qualify for

Character, his

t character is lost when Coc




COOL SPOT CHARACTERS
REMAINING

When o more Cool Spot characiers remain and you die
if's Game Over. You sia 5

There are two ways fo eam exia Cos
collect enough Cool Poirts for the
Cool Boriss Screen on page 8) or colect the h
fokens

YOUR SCORE

You score points for removing Uncool acters from
play and acquiring Cool Collectables (see APPENDIX
TWO: COOL COLIECTABLES on page 13]. Li
dream. Chase that Hi Win. Be best. But o
all.. be cool.

TIME

That's right, you don't hove all the fime in the world to

Cool Spot characters.

with

ot characters:
een [see

den 1Up

af

gh a level. When.fime is running ou!, @ jingle

faster until no more fime

temains. You then lose  Cool Spo character

If you have any Cool Spol characters remaining you wil

of the level o the lost

resume play from the

Restart Flagpole touched (see APPENDIX THREE: SPA-
CIOUS SPECIAL SCENERY
your time limit by collecting Stopwolches
(see APPENDIX TWO: COOL COUECTABLES on page
13),

COOL HAND

A Cool Hand always points the way fo the cage in which

page 14). Noe that you

an increa

your Spot friend is being held cpiive. Should you spot

fore you have Cool Shos you will be told

the cag

how many more Cool Poinis you need. Now get back

there and collect e Cool Points.

CONTROLLUNG COOL SPOT

© Press the DBul

those directions

1 let o right fo m | Spot in

wether he is on solid ground or in the

ventually run along solid ground.

air. Note that whe Cool Spot

(#]

—-



LOOKING UP
&DOWN

 Press the DButton up or down when Cool Spol
sl grmund o moke him lok in those dvecticns. The
screen will move slightly so you can spot wha is above or
below

cums

© Press the D-Button up or down when Cc

ope of any descriplion fo make him ¢

fions

sHoT

* Press the DButton in any direction at any fime then press

Button 2 to make Cool Spot throw Spot Shols.

JUMP

« Press Buton | 1o make Cool Spot jump straight up,
whether he is on a rope of any description or on solid
ground. Nole tha if up on the Dpad s held down, the
higher Cool Spot will jump.

HOLD IT!

© Press the Pause Bution on th Moser System dur-

ing play to freeze the action. The screen will say

paused

© Press the Pause Button to resume play wi

frozen

COOL BONUS SCREEN

So you did it - you completed a level. Cool. When the

celebrations are over, you will be given o Time Bonus for

e fime remaining and @ Cool Bonus for the number of

Cool Points collected during the level

Look, there’s Cool Spol, hanging around on o Balloon




U

{Fig 4). The Balloon rses as the Bonus poiris are oword
ed. The more Bonus poinis you eared, the £
Bolloon rises. I the Balloon carres Cool Sp
up To the 1-UP foken, he collects it and you
Cool Spot character o play with.

Fig 4 he Cool Bors Screen

APPENDIX ONE:
LEVELS OF COOL

Cool Spot's quest fokes him
Jevels. A signpost is shown before each level (Fig

vough 8 increasingly festing

Noe that some Uncool Characters are fougher than of

ers and it can take more than o single Spot Sht fo

m from ploy

SHELL SHOCK
Lifes  beach, especially when i’ ful o san
sand dudes. Look out for Balloons and Bouncy Bubbles

dunes and

they can help Cool Spot reach new heig

DRAGONFLIES

Wach out for their sh

g stings.
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CRABS
They hide in
1o exercise thei

ment bul anger, which is why they nip an

by

HERMIT CRABS

These shy lile be

1 they have anything beter to do than dive bomb af
Spois?

QOYSTERS
A o

an oyster which is why they don'

open n, but when they do, let them have

wita §

FISH

They spit water

WORMS

Remove them from the rope:

efore climbing

IN DA WAL

Use the wiring fo climb but don
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wire, nails or facks.

SPIDERS

They creep and crawl along the ceiling before dropping
down 1

MICE FROGS

They live on Hy pads and spit warer.

The ratty rodens aren't happy
into their domain 5o they

BIPLANES

him

MOUSE TRAPS

[F he jumps on one the wiong way - SNAPI




BACK TO THE WAIL SURF PATROL
More Sp
and Tack

Mice, Mouse Traps, Borbed Wire, Nails | Hang on in there, the end is in sight
onend with.

DOCK & ROLL

Oh no,
Wor
collect the C
3 ore. imporir h the top of h
e 4 ou will find @ Cool Lefer from the word "VIRGIN', Gef
o
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shot ool Letier - and be sharp about ill (There's a fime

limit.)

\When the Bonus Game is ver, Cool Spot will receive o
Cool Bonus for the number of Cool Points acquired. He
wil then siore the Cool Leter. If you have @ Cool letier
and lose all your Cool Spol characters you don'tsiartfrom

he first level - inslead you will continve from the level on
which you lost your last Cool Spot characer. Nole that
your score is resel lo zero. Bewarel Some Bonus Games
feature bombs

APPENDIX TWO:
COOL COLECTABIES

The following items are found on every level, All Cool
Colleciables are most usehul, so pick them up when yor
spot them.

E| COOL COUNTERS

Each red spinning disc like this one s worth o Cool Point

which i represented as o perceniage

SUPER COOL COUNTERS

ount ‘em] Cool Poinis packed info a sing

You won't spot many of these, but when you do, don't

walk on by

COOL GIASS
Usually left behind by some Uncool Characters removed

from play. A Cool Glass boosts Cool Spof's health.

STOPWATCH

An exira 2 minutes of time could spell the difference

between success and failure.

up

e usually

They hidden behind cerlain parts of the

scenery. An exira Cool Spot character is yours if you can

discover a 1-Up loken




APPENDIX THREE:
SPACIOUS SPECIAL SCENERY

Cool Spol can run and jump on e scenery - he can even
jump thiough some of it. Somefimes though you will spot
the following Special Scenery. Toke advantage of s most
useful nalure.

8 BAILOONS
Some of them simply hang in the i, others float around,
but all of them are useful. Cool Spot will grab a Balloon's
sing when he jumps near . He con stil throw Spot

Shos. Cool Spot will let go of a Balloon's sting when he
jumps left or right or is hit by an Uncool Charader or its
shots.

BOUNCY BUBBLES

They burst when Cool Spot shoos them o lands on them.

Bull When Cool Spot lands-on a Bouncy Bubble he is
bounced upwards. Bouncing from Bubble to Bubble is fun
AND useful.

BLOBBY BUBBLES
Smaller but betir than Bouncy Bubbles. Cool Spot doesn't
jump on fo Blobby Bubbles - he jumps inside them. You
can then determine the direction of the Blobby Bubble’s
movement as it floats upwards, just ke you'd confrol Cool
Spot. Noe that affer a few seconds Cool Spot will siug
gle and breck free from the Blobby Bubble. To burst the
Blobby Bubble beforehand, jump!

[SPTR RESTART FLAGPOLE

Touch it and wach the flag rise fo show that Cool Spor's
posifon in the level has been remembered, Now if Cool
uldn' be retued
he'd instead be
d ot the last Restart Flagpole he fouched

Spol were o lose all his energy he

e level, oh n
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APPENDIX FOUR:
COOL PIAYING ADVICE

Cool Spol con fhrow his Spot Shots in clmost any direc
jion. Use your finger or th
clockwise or counferclod

b fo roll the DButton in o

direction anc

ing Buton 1 o quickly os ¢
fice makes perfect.

Small jumps are usually ¢
1ope Io another, but they are inv
hiowing Spot Shot
In the Bonus Game, ry fo jump thror
from below s Cool Spot will fly o
Cool Spot jumps out of o Blobby
Bubble ubow e wil

fo an Oyst

Bubble i

can thiow smr
his o toke out Un

1f you want
shoot everything o
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EPILEPSIE-WARNUNG

BITTE LESEN SIE DIESE HINWEISE, BEVOR SIE
IHR SEGA-VIDEOSPIEL-SYSTEM BENUTZEN
ODER IHRE KINDER DAMIT SPIELEN LASSEN.

nen besteht

Bei einem sehr Kleinen Prozentsatz von Pe

die Maglichkeit eines epileplischen Anfalls oder einer

BewuBtseinsstorung, wenn sie bestimmien Lichieffeklen

oder Blitzlichtern ausgesefz! sind, wie sie u.a. auf
imen oder bei der Wiedergabe von
auf Fern

ehgeraten

sonen betroffen sein, die zwor
Anfelle gehabi haben. Bite feffen Sie

die folgenden VorsichtsmaBnahmen, um jegliches Risiko

minimal zu hal

VOR DEM SPIELEN

sines lhrer Familienmiglieder an Epilepsie

ng von fimmerndem Licht

piel benut

o Sitzen Sie moglichst mindestens 2,5

Fer idschim entfern.

o Falls Sie mide

sind oder nicht lof gehab

inen Sie erst mit dem
uht sind

um, in dem

haben, ruhen Sie sich aus, und bey

Spiel, wenn Sie vollkommen au:
® Achten
gut beleuchtet

e darauf, doB der R Sie spielen

e fir die Wiedergabe des er

Fernseher mit méglichst kleiner Bildschirmdiagonale

[vorzugsweise 35 cm oder Kliner].

WAHREND DES SPIELENS
@ Ruhen Sie sich wahrend der Benutzung eines
Is mindestens 10 Minuten pro Stunde ous.

Kinder bei Benutzung

Videospiolen bec Solllen bei Ihnen

Kind wéhrend des Spielens Symplome
Augen
Desorienti

oder jegliche At von nge

Kramp i RT dos Spiel,




NDHABUNG DER
HKAASSEWE

Dieses “Cool Spot*Modul ist ausschlieBlich fir europt:
sche und ozeanische Sega Master Systeme vorgeschen

ZUR VORSCHRIFTSMABIGEN
BEHANDLUNG

Nicht mit Wasser in Berihrung bringen

1

2. Nicht knicken!

3. Keine Gewalt anwenden!

4. Nicht direklem Sonnenlicht aussetzen!

5. Nicht beschadigen oder verunsialen!

6. Nichtin der Nahe von Warmequelen aufbewahren!
7. Nicht mit Verdinnern, Benzol efc. in Berihrung brin
genl

o Folls naB, vor Gebrauch sorgfalig frocknen
o Bei Verschmutzung
Seifenwosser getauchten weichen Tuch abreiben

o Nach der Benutzung in der Hille aufbewahren

o Bel besonders langen Spielphasen unbeding! gele-
gentliche  Pousen einlegen

WARNUNG(!) an Besitzer von GroBbildschiim
Fersehgerditen

Standbilder ksnnen anhaltende Schaden der Bildrahre zur
Folge haben oder zur Ablagerung von Phosphor auf dem

Bildschirm fihren. Die Benutzung von Videospielen iber

Zeit auf Femsehgerdten mit groBen Bildschirmen

laher vermieden werden

SPIELSTART

Sega Masler System, Master System Il oder Power Base
Converter so einstellen, wie im Handbuch beschrieben
und Control Pad 1 anschlieBen. Cool Sy

e darauf, dab das Geréit AUSGES!
Stecke das “Cool Spoi”- Modul mit dem

n dos

CHALTET st

ach ve

Master System Il od

fen

aster Sy
Converter ein, und driicke es fest nach unfen

Power Ba

Schalte das Gerét EIN. Nach wenigen Sekunden
Titelbildschirm
kannst du mit dem Spiel

SegoBildschirm. Wenn der

00l Spot zu sehen s,

beginnen!

erscheinen,

ACHTUNG! Solie der SegaBidschim

®




fe, ob dos Master
stem Il bzw. der Power Base Cc

schalte das Gerat AUS. Uberpri
System S

Achte auf die uncoolen Typen [ein oder zwei Sp
Geschosse sollien

eichen, um sie

s dem W
Gumen) und
Schalie dann das

daB das Gerét AU!

ielchips fi

oole P
Wird es dir jedoch gelingen, geniigend coole Punk
einzusammelr

fizier

ALTET is, wenn du dos “C m dich fir das Bonusspiel zv qual
Spot*Modul einsteckst oder herausnimms o

COOL SPOT - DAS SPIEL
STEUERUNG
B

2u spiele

beginns!, nimm dir ein wenig Zeit und

Jich mit den Bewegungen und Funklionen de
bb. 2) vertrau

WAS BISHER GESCHAH.

Cool le Kumy

d in Kefige gesper




B

DER TITELBILDSCHIRM
|m AnschluB on den Sega-Bildschim, die
lizenzinformationen und das logo von Virgin Games
erscheint der *Cool Spot*Titelbildschirm mit den folgen
den Optionen: “START GAME" (SPIEL STARTEN) und
“OPTIONS" (OPTIONEN|. Ziehe nun die coole Hond auf
die Opfion deiner Wahl. Hast du die Hachsipunkizah!
von 50.000 Punkien bemerk2 Wirst du wohl cool genug
sein, mehr Punkte zv erreichen?

© Drilcke den RKnopf oben oder unten, um die coole
Hand ier die Optionen zu ziehen

 Dricke Knopt 1 oder 2, um die gewinschie Oplion zu
akiivieren

Driickst du 30 Sekunden lang keinen der Knapfe auf dem

Sega Control Pad, dann wird eine Demonsiation von
Cool Spot in Aktion gezeig.
o Driicke Knopf oder 2, um die Demonsiration
abzubrechen und zum Titelbildschirm zurickzukehren

DER OPTIONENBILDSCHIRM
Wenn du “OPTIONS" auf dem Titelbildschiim wahlst

werden dir drei neue Optionen [Abb.3] geboten.

« Driicke den Richungsknopf oben oder unfen, um die
coole Hand iber die Opiionen zu ziehen

 Driicke Knopf 1 oder 2, um die markierle Option zv

whlen
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SCHWIERIGKEITSGRAD

Cool Spois Leben ist ein horles Spiel mit Zahlen, Monnl
Und mif diesen drei Schwierigkeitsgraden legst du die
Zohlen fest. Du kannst zwischen "EASY" (LEICHT), “NOR-
MAL" und "HARD" [SCHWER) waihlen. Auf diese Weise
legs! du es!, wie viele coole Punkie du sommeln mu, um

einen Level erfolgreich zu beenden, wie viele dy
bensiigs!, um dich fir ein Bonusspiel zu qualifizieren, und
welche Punkizah du ereichen mufi, um eine zuséizliche
Cool Spotfigur zu bekommen. Der Schwierigkeilsgrad
leg! auch fest, wie viele und welche Ar von uncoolen
Figuren dir auf einem Level begegnen. AuBerdem
enischeidet er dariber, ob eine uncoole Figur aus dem
Spiel fliegt und ein Virgin-Glas stehen a1 (siehe
ANHANG ZWEI: COOLE SAMMELGEGENSTANDE auf
Seile 13). Wihle “EXIT'

zukehren.

MUSIK

Normalerweise st die Musik “ONF (eingesc

um zum Opfionsschitm zuriick

Wahle
falls du wahrend des Spiels keine Musik héren

st. Aber warum solflest du das un2 Tommy, unses
Musiker
erfithre. Und das kann man ihm wirklich nicht dbel

wirde in Trénen ausbrechen, wenn er das

nehmen. Wahle “EXIT?, um zum Opfionsschirm zuriick
2ukehren.

SOUNDEFFEKTE

Normalerweise sind die Soundeffekte “ON" (eingeschol
tef]. Wahle *OFF", folls du wahrend des Spiels keine
Soundeffekie horen méchiest. Das ware jedoch nicht ger
ade clever, da die Gerdusche ein Hinweis darauf sein
knnen, was hinfer der néchsien Ecke auf dich lavert

Wihle "EXIT", um zum Optionsschirm zurickzukehren

HELD GESUCHT!

Stick Papier, das Cool Spots Aufmerksamkeit
pol

Es war e

ihn in Alarmbereitschaft versetzte. Dieses

Papier wird dir gezeig!, bevor du lLevel | zum ersten Mal

in Angiff nimmst
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BILDSCHIRMANZEIGEN

Bevr!Gool Spois Suche beginn!, erscheint die Zahl an
coclen Punkien, die du sommel muBy, um Cool Spot mit
genigend Energie fi coole Schisse zu versorgen. Die
Anzohl der coolen Punkte {40, 60 oder 90), die du sam-
meln muBt, héngt vom gewdhlien Schwierigkeitsgra
{SKIL b (EASY, NORMAL oder HARDI. Du hast ¢

dos Bonusspiel qualifziert (siche BONUSSPIEL auf
13), wenn dy, je nach Schwisrigkeiisgrad, 60, 90, oder
99 coole Punkle gesommelt host.

Die harte Action findet auf ei

groBlen Teil des Bildschirms einnimm. Die
am unteren Bildschirmrand gibt di alle notwendigen
Informationen Gber den Siand des Spiels.

COOLE PUNKTE

Jeder gesammelte coole Spielchip erhsht C

Spots
du 100% gesammelt hast,

m 1%, Wenn
che Cool Spotfigur und 10.000

ole Punkie

erhaltst du eine

Bonuspurikle.

COOL SPOTS
GESUNDHEITSZUSTAND

den Gesundheitszustand. Trift

Dieser Punki kennzeichne

le Figur, verschlechtert sich sein

d ein wenig, und der Punkt auf der

sich oufzulbsen. Der Punkt blinkt

Stotusanzeige be

auf, wenn Cool Spot nu

o du

hot. Ist der Punki ganzlich verschwunden, dor

eine Cool Spotfigur verore

VERBLEIBENDE COOL SPOT-l
ol | SpotF o

otFiguren verlore

ver]. Dy beginn

P
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DEIN PUNKTESTAND

Du kannst Punkte erzielen, indem du die uncoolen Typen
aus dem Spiel wirlst und coole Sammelgegenstande
erwirbst (siehe ANHANG ZWEI: COOLE SAMMELGE-
GENSTANDE auf Seife
Ran an die Punkiel Trage den Sieg davon! Sei der Bestel
Und vor allem. . bleib cool.

RESTZEIT

Richiig, du kannst nich bis in alle Ewigkeit durch jeden
Level bummeln. Wenn die vorgegebene Zeil dem Ende
2ugeht, Kingelt ein Glockchen. Es lautet donn immer

13). Verwirklche deinen Traum|

schneller, bis die Zeit abgelaufen ist. Warst du zu
langsam, verlierstcu eine Cool SpotFigur.
Wenn du noch Cool SpotFiguren Ubrig hast, nimmst du

das Spiel am Anfang des Levels oder an der Neustart-
Fohnensiange wieder auf, die du zuletzt beriht hast
(siehe ANHANG DREI: SPEZIALSZENERIE auf Seife 14].
Du kannst die Zeit verlinger, indem du Stoppuhren sam
melst |; ANHANG ZWEI: COOLE SAMMELGEGEN-
STANDE auf Seite 13)

COOILE HAND

Eine coole Hand weist dir immer den Weg zum Kafig
wo deine Cool Spotfreude gefangengehalien werden
Solltest du den Kafig entdecken, bevor du coole
Geschosse besitzt, dann wird dir mifgeeil, wie viele
coole Punkie du noch brauchs. Gehe also wieder zurick
und sammle geniigend coole Punkle.

COOL SPOTS
BEWEGUNGEN

\ﬁ&:g WAIK

© Dricke den Richtungsknop finks oder rechis, und Cool
Spol geh in die enisprechende Riching, egol ob e sich
m Boden oder in der Luf befindet. Haltst du der
gsknopf gedrickl, dann wird Cool Spo schlieBlich

auf festem Boden laufen




© Drickst du den
2, dann fevert Cool Spot Spo

LOOKING UP

&DOWN

« Dricke den Richtungsknopf oben oder unten, w

Cool Spot festen Boden unler den Fuen hal, dor

or in die enisprechende Richiung. Der Bildschirm b

50 da du erkennen kanns!, was sich iber | ® Dricke Knopf
uft, egal ob er g

sich ein wenig,
oder unter dir befindet.

HALT!
dos Spiels den
cums Sega Maser Sysiem, um die Act
« Driicke den Richiungsknopf oben oder unien, wéhrend | dem Bildschirm erscheint dar

Cool Spot an einem Seil hang!, und er wird in die | (unterbrochen
entsprechende Richiung Ketien

« Dicke o e
COOLER BONUSBILD:
Du hast es tatsdchlich geschaff, ¢

P



er Resizeit ein Zeitbonus hinzugefigt. Du erhalst
auBerdem einen coolen Bonus fir die coolen Punkie, die
du auf diesem level gesammelt host.

Sieh mal, da hangt Cool Spof an einem Ballon (Abb. 4].
Der Ballon steigt, wahrend die Bonuspunkie verliehen wer
den. Je mehr Bonuspunkie du gewonnen has, desto hher
steigt der Ballon. Wenn der Ballon Cool Spot ganz nach
oben bis zum 1UpBonus schweben I}, dann sammel

er thn auf, und du erhalist eine zuséizliche Cool Spor
Figui

ANHANG EINS:
COOIE LEVELS

| Spots S

che fihrt ihn d

schwieriger werdende Levels. Vor jedem Level erscheini
ein Wegweiser [Abb. 5). Denke daran, daf einige
uncoole Typen robuster sind als andere, so daf manch
mal ein SpotSchub nicht ausreicht, um sie von der

Bildfiche zu fegen

kerschlecken

jers am Sirand,

d zwischen den Zahnen knirscht
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Halle Ausschay nach Bollons und hipfenden Blasen. Sie
Knnen Cool Spot in ungeohnie Hahen bringen

LIBELLEN

Nimm dich vor ihren gefahriichen Stacheln in Achi

KRABBEN

Sie vetbuddeln sich im Sand, aber ab und 2u springen sie
hevor, domil iie Zangen nich! einrosien. Sie sind nicht
vor Verlegenheit rot angelaufen, sondern vor Wt
Deshalb zwicken sie alles Coole, das in ihre Nahe
kommt

EINSIEDLERKREBSE

Diese Keinen, scheven Tierchen verkriechen sich in ihren
Scheckenhéuschen. VerpaB ihnen einen Spe

wenn sie sich aus ihrem mobilen Heim he

aber vorsichiig: Wenn die EinsiedlerKrebse obdachlos
sind, greifen sie an

Q

54
&,
<&

ARGER AUF DEM PIER
Mache einen Spaziergong auf dem Pier, und nutze die
Seile, um an den Pfosten vorbeizukommen [Hinweis:

Einige haben Locher).
BIENEN

FISCHE

de




WURM[/?

ie von den Seilen, bevor du klefterst,

IN DER WAND

zum Klettern. Tritt jedoch nicht in

Benuize die K

heldrah, Néigel oder Heftzwecke

SPINNEN
Sie kriechen und kiabbeln die Decke enlang, bevor si

wnlerfallen.

MAUSE

e Keinen Nager s
ihr Reic
n mit verhiockneten Kasebrocken.

erfreut doriiber, daB

MAUSEFALLEN

HERUMWATEN

Benuize die Seetcsen, Spiezeugboote und GumiErie

dem mit V

gefilre

tien. Es ist ein Joammer, daB

schwimmen konn (deshalb ist e c

er kann es einfach ni

e ht gefahrich aber s

FROSCHE

Sie leben auf Seerosen und spucken Wasser
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DOPPELDECKER
e i Summen ber dir hors!, sei vorsichi
Doppeklecker werfen Bomben o

l lagel und Hefizwe

el Do




DAS BONUSSPIEL
Dies findet in einer Sprudellasche stat, die mit coolen
Spielchips und hopsenden Blasen gefill ist. Benuize die
Blasen, um Cool Spot beim Sammeln von coolen
Spielchip: n den
Flaschenhals zu erreichen oolen
Buchsioben des Worles “VRGIN' finde
den coolen Buchstaben bekommst,

helfen und, was noch wichiiger is,

Dort wirst du eine
Sieh zv, daB du
d beeil dichl (Es

gibt ein Zeifimit)

Wenn das Bonusspiel zu Ende ist, erhdll Cool Spot einen
oolen Bonus fiir die Punkle, die

dann den coolen Buchstaben aufbewahren. Wenn du ol

erzielt hat. Er wird

ren verloren host aber einen coolen

auf dem

n besizt, dann muBt du nicht wied

ginnen, sondern kannst dc

auf dem du deine

verloren hast. Dein Punkiestand betragt dann Nu

Achiung! In einigen Bonusspielen tauchen Bomben auf

ANHANG ZWEI:
COOLE SAMMELGEGENSTANDE

signde findest du ouf jedem leve

on Sammelgegensiinde sind alle sehr nizlich

Du solest also generell alles aufheben!

ELO@LE SPIELCHIPS

hei

olen Punk, der als 1% erscheint.

Jede rote rofierende e hat den Wert von einer

IPERCOOLE SPIELCHIPS
le Punkte (Zahl sie ruhig nachl) auf eine

einzige Scheibe gepack. Du wirst nicht viele von dieser

fest du eine sehen, dann latsch nicht drar

enidecken. S

vorbeil
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gelassen, den v cus dem Spiel geviorfen hasl. Ein
‘ooles Glas exgénat Cool Spols Gesundheitssiand

STOPPUHR

2 Minulen Extrozeit konnen dber Edolg und Niederloge

entscheiden

ler Szenerie ver

Diese Bonusse sind in der Regel
Wenn du sinen 1-UpBonus enidecks!, bekomms! du eine
zuséiliche Cool Spotfigul

ANHANG DREI:

SPEZIALSZENERIE

Cool Spo kann durch die Landschafi laufen und hiplen
er kann sogar feilweise du
Manchmal wirst du hier auf die fo
treffen. Mache Gebrauch von ihrer ot
Zlichen Noturl

BALLONS

ien hangen einfach in der Lufl, andere

Cool Spot greift

Einige von
treiben umher - alle sind sehr nitzlich
nach der Schnur,

komt

n die Nahe eines Ballons

kann aber immer noch SpotSchiisse ableve

Cool Spot lBt die Schnur eines Ballons los, wenn er

ts oder links spring! oder von einem uncoolen Typen

bzw. Schisssen g

HUPFENDE BLASEN
wenn er aut sie schieft oder auf ih

Ste zerpk
det. landet Cool Spot allerdings auf einer




Sl KECKSBASEN
Sie sind zwar Kleiner aber besser als hopsende Blasen
Cool Spot springt nichi auf sie rauf, nein, e spring! in sie
hinein! Wenn die Klecksblasen nach oben fieiben, kannsi
du ihre Bewegungen in derselben Weise sievern wie
Cool Spos. Nach einigen Sekunden wird sich Cool Spot
jedoch winden und versuchen, aus der Klecksblase
auszubrechen. Springe, um die Klecksblase vorher platzen

2u lossen!

INEUSTARTFAHNENSTANGE
Berihre sie und belrachie die aufsieigende Flogge, die im
Gedenken an Cool Spofs erteichte Position auf dem let
zen Level gehisst wurde. Wiirde Cool Spol jetz! seine
n, dann mile er nichi zum Anfang

gonze Energie ver
des levels zuriickgehen. Nein, er wird siafidessen an der

NeusiortFahnensiange plazier, die er zuletzt berihrt hat

ANHANG VIER:
COOIE SPIELTIPS

Cool kann seine SpotSchisse prakiisch in jede
Richtung ablevern. Drehe den Richiungsknop, entwed

mit dem Finger oder dem Doumen, im bzw. enigegen
dem Uhrzeigersinn. Dricke dabei Knopf 1 so schnell dy
kannst. Und verg nicht: Ubung macht den Meister!

Kleine Springe eignen sich in der Regel, um von Seil zu
Seil zu springen, sind jedoch nutzlos, wenn es darum
geht, Spot-Schissse in eine offene Ausiernmuschel 2.

fevemn

Versuche wahrend des Bonusspiels von unten durch die
hispfenden Blasen zu springen, da Cool Spot dann i
biBichen hoher fliegl. Went
Klecksblose herausspringt und in eine hipfende hineir

Cool Spot aus eine

dann wird er hoch aufst

el

Durch die meisten Wande kann Cool Spot nicht hi
durchgehen, doch kann er Spot-Schisse d
hindurchschieBen! Nuize diese Gelegenheit

Typen auf der anderen Seife kall zu machen!




Wenn du einen ot
somle alles, schie
Sorgen um die Zeil

Halle dich nicht zu
UFOs auf, sonst allt




FRANCAIS

AVERTISSEMENT
SUR L'EPILEPSIE

VEUILLEZ LIRE LES RECOMMANDATIONS SUI-
VANTES AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU
VIDEO SEGA PAR VOUS-MEME OU VOTRE
ENFANT.

personnes sont plus part

certoins effets sioboscopiques, not eux pouvant

isior de luflisation

opparaiie su les écrans d

Ces phénoménes

1t médical ou n'a

onfronté & une crise d'épilepsie. Veullez pren

ofin de minimiser

un quel

autions suivantes

pré

vous & une distance éloignée d'au moins

meies de |'écrar

pelit que possible (de préférence 36 cm ou moins)

Psndon/ /un/rsawon

fige, trouble

perte de conscience, Irouble

nt involontaire oy convulsio

AENT cesser de joi




. 48

MANIPULATION DE LA
CARTOUCHE

{8 catiouche de Cool Spot est congue exclusivement pour
les modéles européen, néo-zélandals et ausiralien de

Sego Master Sysiem

Précautions d'emploi

1] Ne pos mouiller

2) Ne pos plier!

3] N pos nfiger de choc vioeni

) Ne pas exposer & la lumiére directe do s

5] Ne pos endommager ou dénaturerl

6] Ne pas placer & proxinié d'une source
o lempérciure Seve!

7] Ne pos exposer & des diluants, benzine, efc

o En cas dhumidié, sécher complétement avant uilisc
fion.

o Pout nefloyer, essuyer ov
d'sau savonneuse.

o Apiés uilsation, remefe dans la bote.
o Veiller & faite des pauses en cas d'utlisot

chiffon doux imbibé

prolongée.

de telévision &

AVERTISSEMENT! Fou los oo

écran géant. Les images immobiles risquent de causer

I'endommagement permanent du tubeimages ou de mar

sphore du tube &

e s cathodiques

jeux vidéo sur des

sage 1épélé ou prolongé ¢

& écran géant

COMMENCER

insialle fa

for Sysiem Il ou Power
Base Conver le manuel dinstruc

Cool Spot est congu

Puis insére lo c

fermement

apf

IMPORTANT!

P




allume & nouveau la console. Vérifie toujours que la cor pour obtenir des Points Cool. Mais obliendrostu ossez de
rec la cartouche | Poinis Cool pour participer au Jeu Bonus?

JOUER A COOL SPOT
PRENDS LES COMMANDES!

Avant de cor & jover pwcnd« le temps de fe far

liiser avec IFig 2).

teinte avant d'insérer ou




iy 0 deux options: "START GAME" (COM:
JCER) et “OPTIONS". la Main Cool pointe sur
opllen 8. sélecionner. Tu remarqueras aussi le super
score de 50,000 poins. Estu assez cool pour le battie?

o Appule sur le BovionD vers le haut ou le bas pour
déplacerla Main Cool entre les différentes options.
o Appulie st e Bouton 1 ou 2 pour sélectonner 'opiion

Remarque: si u n'appuies sur aucun bouion du Control
Pad Sega pendant environ 30 secondss, fu verras une
démonsialion de ool Spot en pleine action

« Appuie sur e Boulon 1 ou 2 pour quiter la démonsiro
fion et reloumner 6 |'Ecron fitre.

g 3 Mcan d Opters

L'ECRAN D'OPTIONS
Lorsque 1u sélectionnes *OPTIONS" sur I'Ecran Tirre, tu
vois s'afficher trois nowvelles options [Fig 3).

* Appuie sur le BoutonD, vers le haut ou le bas, pour
déplacer la Main Cool entre les différentes options,

» Appuie sur le Bouton 1
mise en surbrillance.

ADRESSE

Il'y a trois niveaux de difficulté. Tu s le choix entre
EASY" (facile], "NORMAL" et “HARD" (difficile). Cela
détemine le nombre de Points Cool que tu dois ramasser

s Cool dont fu

u 2 pour sélectionner 'option

pour ferminer un niveau, le nombre de
0s besoin pour poriiciper au Jeu Bonus, et le nombre de
poinis que fu dois morquer pour gagner un personnage
Cool Spot supplémentaire. Le réglage de la difficulté
détemine égolement le nombre ef e type de Personnages

1 vas rencontrer dans un niveay, ainsi que
s de trouver un Verre Virgin lorsqu'un
Personnage PasCool est éliminé du jeu (cf. APPENDICE

DEUX: OBJETS COOL & la page 12). Sélectionne "EXIT
(SORTIE| pour refourner & I'Ecran d'Options




MUSI OUE

Le réglag musique)

outer la musique,

d. Sélectionne “EXIT" (SORTIE} pour

dOptions

retourner & | Ecra

EFFETS SONORES

le régloge par d fots sonores]

ne veux enle
e idée

i faftend] Sélectionne

morceau de papier avant de commencer le Niveau Ur

CE QUE TU VERRAS PENDANT LE JEU

Avant que Cool Spot ne commence sa mis

que tu dois ror

de Poi

nombre s Co

& Cool Spot la puissance des Tirs Cool

Points Co

nécessai

niveau d’ADRESSE (FACILE, NORMAL ou DIFFICILE
Jeu Bonus [cf. JEU BONUS 6 la
90 ou 99 Points

ol, en fonction dy

niveau ’ADRESSE

‘action se déroule dans lo zone de jev,

Toute




COOL
Chisie eon Cool romassé augmente les Points Cool de
ol Spol par tn simple pourcerioge. Avec 100%, 1u
obliens un personnage Cool Spol supplémentaire et 10
000 poins de bonus

SANTE DE COOL SPOT

Resxdseniéa par ce poini. Si Cool Spot se heure & un
Personnage PP:SCDDLPOSIJ sané se défériore un peu el lo
point se désintégre sur le Panneau Statul. Lorsqu'il ne reste.
quiune unilé d'énergie & Cool Spol, ce poin clignole
{orsque lo sanié de Cool Spot est épuisée, 1 perds un
persomage Cool Spol.

PERSONNAGES COOL SPOT
RESTANTS

Lorsquiil ne reske plus de personnages Cool Spol, le jev
est ferminé. Au dépar, v as 3 personnages Cool Spol. I
y @ deux fasons de gogrer des personnages Cool Spot
Poinis Cool

supplémeniaires: romasser suffisamment ¢
pour liécran de Bonus Cool [cf. écran Bonus Cool & la
page B ou tomasser les etons 1Up cachés

TON SCORE
Tu marques des points lorsque fu élimines des
Personnages PasCool du jeu et lorsque u ramasses des
Obieis Cool (cf. APPENDICE DEUX: OBJETS COOL & la
page 12). Tu peux foujours réver.

gagner,

essayer d'oblenir le

meilleur score. éire le meilleur.... mais surtout,

rester cool.

TEMPS RESTANT
Tu e pensais fout de méme pas pouvoir fesier auiant de

femps que tu le voulais dans un niveau! Lorsquil ne te

coup de femps, 1u enfendras un ingle. le
ingle va de plus en plus vite jusqu'a ce quil n'y ait plus

de temps du foul. Tu perds alors un personnage Cool

S'ilte reste des personnages Cool Spol, 1u reprendras le

jeu & paric du début du niveau ou du demier MatEiope
atteint (cf. APPENDICE TROIS: UN PAYSAGE SPECIAL ET
SPACIEUX 4 la poy
fa limile de femps en ramassant des chronos (cf, APPEN:
DICE DEUX: OBJETS COOL & la page 12

e 13). Remarque: tu peux augmener




MAIN COOL

Une Main Cool poine

toujours dans la direction de lo

cage oi on ami est prisonniet. Si tu rowes la cage avant
les Tirs Cool, on findiquera le de Poinis
Cool qul e faut. Alors relourne krbas et ramasse suf
fisamment de Points Cox
CONTROLE DE COOL SPOT £
« Appuie sur le BoutonD vers le haut ou le bas lorsaue
Cool Spot est sur une corde pour qu'il grimpe
descende.
MARCHER ¥
 Appuie sur le BoutonD vers la gauche ou la draite pour
faire avancer Cool § direcions, qu'l soitsur | | <383 | o
o tere ferme ou d 5. Remarque: si  mainiens | « Acpute sor e BoutonD dons ko di
le BoutonD enfoncé, Cool Spol surle | appuie sur le Bouton 2 pour que
ol Spot.
" EGARDER o !:
! : REGARDER i
= HAUT ET EN BAS O s

« Appuie sur le BoutonD 1 pour que C

haut ou le bas lorsque | © Appuie sur le




-

veticale, quii soi sur une corde ou
appuleas sut o BouiorD vers le hout

sautera haut.

UN INSTANT!

« Appuie surle Bovton Pause de fo Se
pendant e jou pour geler [acton. L

pouse” [paused]
< Appuie & nowveau sut le Boulon Pouse pour rep

o jev

ECRAN BONUS COOL
Alots ga y st 1u as lerminé le nivea
célébrations feminées, 1u recevias un B
fe femps resian! ef un Bonus Cool pc
Points Cool ramassés dans le niveau

| Une fois les

’ pour
i le nombre de

Tiens, voila Cool Spot, qui se balade dans un ballon (Fig
4. te ballon monte au fur et & mesure que les points de
bonus sont accordés. Plus fu as gagné de points de
bonus, pls le ballon monte. i le balon monte
jeton 1UP, Cool Spot le ramasse e!

nage Cool Spo supplémentaire

ns un

s que d'autres ef

d'un Tir Spol pour les éliminer du jer




ALA PLAGE

Au miliey des dunes et des fiimeurs des plages, guefe les
]

went aider C

les Bulles Sauteuses

Ballons

tieindre de nouvelles alfifude:

LIBELLULES

Atention, elles piquentl

CRABES

Ils se cachent dans les trous du sable, sortant de

i o)
femps pour détendre leurs pinces. lls son! out rouge, n
fout ce qui

pas de honte mais de rage. ls pincs
dans les parages,

BERNARD-L'ERMITE

Ces pelites créatures fimides se cachent dans leu

coquille. Ataqueles avec un Tir Spot lorsqu'elles sortent a
féte de leur maison poriable. Mais aftention: sans
coquille,

déchainés.

les bernard'ermite deviennent complétemen

SUR LA JETEE
Fais une pelile promenade le long de o jetée et ¢
au bout fremarg

dutliser les cordes pour aler u:

erlains poleaux sont fraversés p
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ABEILLES ey
Sl e ren de mieux & foire que de bombarder e RSB pUEAe 4
Cool Spots ARAIGNEES B

HUITRES

Les huiires n‘aiment pas le bruil

Elles rompen sur e plafond avant de se laisser tomber

foutent pos souvent leur coquille. Qu
afiaquedes avec un Tir Spot

POISSONS

ls erachent de I'eau.

VERS

Enléveles des cordes avon! de grimper

Urfse fes fils pour grimper mois ne morch




un ariver audessus de fa 18le, affen:

rguen des bombes

RA/LS /NFER/\/ X

éseau de pentes glissantes el de tubes & vide

/?ETOUR’ AU MUR
es, de souris, de souriciéres, d

de punaises

DOCK & POM

Oh non, plus d e d'huiire




LES ROIS DU SURF

Accrochedo, c'est presque fini

JEU BONUS

‘Cela se passe dans une boueille de limonade pleine de

haut de la bouteil

VIRGIN". Prend:

rouveras une letie Cool du

ltte et dépacheroil (Il y @ une limite de temps.)

u Bonus sera fem

nction du normb
Si v as une Letre

Cool Spot,

> partic du premier niveau. Tu
er person
endant, fon score sera remis & zéro

mk

o0 1u as perdu fon d

Alenton! 1y s certains Jeux Bonus

APPENDICE DEUX:
OB/ETS COO[

ants comme celuici volent




SUPER JETONS COOL
Sept Poinis Cool dans un seul disque. Tu en frouveros
pas beaucoup, mais quand fu en vois un, prendsle.

VERRES COOL

Ils apparaissent généralement lorsque certains

Personnages PasCool sont éliminés du jeu. les Verres
Cool permetent d'améliorer ko sanié de Cool Spot.

CHRONO
2 minutes supplémentaires peuvent faire lo différence
entre la réusse et échec.

1u>

I sont généralement cachés derriére certaines parties du
paysage. Tu obtiens un personnage Cool Spot supplé-
menfaire si u découvres un jeton 1-Up

APPENDICE TROIS:

PAYSAGE SPECIAL ET SPACIEUX

Cool Spot peut couit ef sauter. Il peut méme sauter "6 iy
vers" cerlaines pariies du paysage. Parfois, des &lémeny

spéciaux apparairont dans le paysage. Essaie d'en piof

nent dans les airs, mais fous son! ufles. Si Cool Spot sou
& a6 d'un Ballon, il aftrapera ko ficell, Il peut continug
& utiser ses Tirs Spot. Cool Spot lachera la ficelle s
soute & gauche ou @ droite, ou s'l est touché par uy
Personnage PasCool.

BULLES SAUTEUSES
Elles éclatent lorsque Cool Spot leur fire dessus ou saute
dessus. Mais, si Cool Spot saute sur une Bulle Sauteuse




Jon i, Rebondir de Bulle en Bulle est pluict

'WEvaq

BULLES VISQUEUSES

Elled son) plu.pelites mais encore micu
Sauteuses Cool Spot ne saute pas
ses, il saute & lintérieur de cellesci. Tu pe:
contidler le déplacement de Ia Bulle Visqueuse
contdlerals Cool Spot. Au bout de quelques secondes,
Cool Spol se dégagera de la Bulle Visqueuse. Pour lo
faire éclater avant, il suffit de sauter!

Q

PR ar£TAPE

11 fout le foucher pour hisser le diapeo:
la posiion afieinte par Cool Spot dans le niveau a &6
enregisige. Donc, si Cool Spot perd fo

ne recommencera pas 6 partir du déb

du niveau, mais

du demier météiape afteint,

APPENDICE QUATRE:
CONSEILS DE JEU

sl son Tir Spot dans pr

vwckons: Aise 165 i cu b poie pow speser

le BoutonD dans le sens des aiguilles dune monire ou le

sens inverse, e appuie confinuellement sur le Bouton 1

dentainement,

aussi vile que possible. Avec un v

deviendras vite un pro.

Les pefis sauts nérclement uiles pour sauter d'une

corde & une autre, mais ils deviennent indispensables
il s'agit d'afteindre une coquille d'huitie ouverte

avec des Tirs Spot

fer & travers les B







ADVERTENCIA A EPILEPTICOS

|EA ESTA ADVERTENCIA ANTES DE UTILIZAR

5U SISTEMA DE JUEGO DE VIDEO SEGA O PER-
MITIR QUE SUS HUOS LO UTILICEN.

Un porcentaje muy pequerio de ¢
opiléplces o su conocimiento

Jisién y en jvegos de v
<onos no fengan un hisorial médi
s, Tome las precauciones
imo cuolaie riesgo

Antes de utilizar el juego
« i usted o cuolquier miembro de
epllepsia 0 ha sufido lleoci
exponetse o luces parpadeor
oiesde ugor.

» Siénlese 0 2,5 mefos o ms
Ielvisor

© Si usled esid cansadc o dor

solamente después de

e la sala donde juegue esté bien ilumi

o Uilice el jueg mas
efia posible (pre Eoi
Durante la utilizacién de juego
® Descanse un minin e 10 minute
ninutos cada hora mientras

entacién, cualquier m

sulte @ un méd

MANEJO DE ESTE
CARTUCHO
Esl artuch




(@)

Para su uso apropiado

1) No sumergir en aguo.

2) No doblar.

3) No exponerlo a impactos violentos,
4) No exponerlo a luz solor directa
5) No dafiarlo ni deformarlo.

6] No colocarlo cerca de una fuente de alta temperatura
7) No exponerlo a disolvente, bencina, efc.

« S se moja, secarlo por complelo antes de usarlo

* Si se ensucia, limpiarlo cuidadosamente con un pafio
suave humedecido en agua fabonosa

* Después de uilizarlo, colocarlo en su cajo correspor
diente

« Durante un periodo prolongado de fuego, asegurorse
de fomar descansos de vez en cuando.

AVISO o los

proyeccién. la imagen fija de los grdficos puede co

pietarios de televisores con pantalla de

sar

dofos permanentes en el tubo de imagen, o fésloro de

eferencia del tubo catédico. Evitar el uso

o o pro

de video en televisores con pantalla

COMIENZO

Instola el Sega Master System, Master System Il
Power Base Converler como se indica en el manual
insttucciones. Enchufa el controlador 1. Cool Spot es sg

mente pora un jugador

Asegirate de que el interuplor esid apagado. D
de Cool Spot con la efiqueta ha
arriba en ¢l Sega Master System, Master Sysiem Il o

intioduce el cartucho

Power Base Converter y presiénalo fuertemente hac

abajo.

oloca ef

wplor en la posicién de encendid

Después de unos segundos aparecerd lo panallo ¢

Sego. Cuando aparezca lo paniall de filos de C:

Spot ya puedes empezar a jugar.

IMPORTANTE: §i o paniollo Sega no oparece,

enchufa el inerruplor. Asegirate de que fu Masler

Master Sysiem Il o Power Base Converler e insola

correciomer artucho de Co

y de que el

bien insertado. Después vuelve a enchufarlo. Ante:

insertar o refirar ¢l
infertuplor estd apogado.

e q
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IAHISTORIA
Los colegas de Cool Spot [todos se lloman Spof} han sidé
sechesifodos y encerrados en joulas

o8 disparos de Cool Spot o fienen pofencia suficiete

pate gbii los cerraduas de las joulos. Lo que necesita

son disparos cool, y el Gnico modo
fos suficientes punios cool

e conseguirlos es

Ten euidado con los tipos Uncool; con uno o dos dis
paros podids deshac

Goellpara los purios cool. Pero spodiés rec

erte de ellos y recoger s fichas

clenfes puntos Cool pora clasificarte en el Juego de
Bonus?

JUGANDO A COOL SPOT
TOMA EL CONTROL

Anfes de que comiences a jugar, témale un fiempo para
familiorizarte con los movimientos y funciones del contro:

lador Fig. 2)

PANTALLA DE TITULOS

Después de la pontalla de Sega, la de Créditos y el

[ de Virgin Games, verds

ntal fiulos de
nes: *START GAME”




{empezar el juego) y “OPTIONS (opciones). La mano
ool sefiala la opcién a elegir. Advierle lambién o méxi
ma puntuacién de 50.000 punios. sEres lo suficiente
mente guay como para balilo?

o Pulso el boténD hacia arriba o hacia abajo para
mover la mano cool entre las opciones.
o Pulsa el botén 1 6 2 para seleccionar la opcién

Observa que si o pulsas ningin boién en los siguienes
30 segundos aparecerd una demosiracin de Cool Spot

en occién

« Pulsa el botén 1 6 2 para abondonar la demostracion

y regresar a la pantalla de fituos.

LA PANTALLA DE OPCIONES ]
Cuando elijas *“OPCIONES" desde la pontalla de fitulgf
aparecerén tres nuevas opciones (Fig 3]

« Pulsa el botonD hacia ariba o hacia abajo porg
mover la mano cool entre las opciones

« Pulsa el botén | 6 2 pora seleccionar lo opcién desiy
cada.

DIFICULTAD
o vida s un juego de nimeros, i,y esios es nivele
de dificultod lo confitman. Puedes elegir entre ‘FAC
NORMAL' y ‘DIFICIL" para alterar el nimero de pun
ool necesarios para complear el nivel, el nimero de
punlos cool que necesilas para clasificarte en el Juego d
Bonus y el nimero de punios para ganar un personoje
Cool Spot exta. Lo dificuliod seleccionada fambién de

mina el nimero y el tipo de personajes Uncool que
encontoras en el nivel, y la posibilidad de que un person
aje Uncool, una vez eliminado del juego, deje delrd
siun vaso Virgin (ver APENDICE DOS: FICHAS C
en la pagina 12)

Selecciona EXIT (Salir) para volver a la Pantalla de

Opeiones




lesta previamente ocfivada (ON). Selecciona o

JOFF" si no quieres escucharla, aunque nos

12 et ue o auieras hocero. Tonmy
e e
BN {Sali pero vover o o Portalo de Opciones

SONIDOS

Esién lombién activado:
{0 i i deseos escichar ningin nido. Aunque eso
s miaceriodo, ya que, por asi deciro, le aleron de
uejpuede haber o lo vwelia de la esquina, Selecciona
EXIT [Salir] para volver o la Pantall

NJ. Selecciona la posicién

Fue un simple cartel lo que llame
Spal y le clertd de o siacién. A

nivel uno se te muestia el mismo cartel.

LO QUE PODRAS VER DURANTE
LA PARTIDA

Antes de que la bisqueda de Cool Spof comience se fe
ensefia el nimero de puntos Cool que necesitas conseguir
ol Spo el poder de hacer disparos Cool.

pora dar o C

€l nomes que necesitas conseguir (40,
60 6 90| depende de la dificullad seleccionada (FACIL,
NORMAL O DFFICIL. Te clasificarés en el Juego de Bonus
[ ver Juego de Bonus en la pégina onsigues 60, 90
DIFICULTAD selec

699 puntos Cool, dependier

cionada.

a accibn anscurre en un pa gos que ocupa

la mayor parte de la panialia. I ponel del nivel en la

parte superior de la pant @ todo lo que nece

sitas saber sot uac

e




PU/\I TOS COOL

ficha cool

contra un
tidad de
el Panel de
ueda

de una pequen

o) desaparece

PERSONA]FS COOL SPOT PFQTANTES

TU PUNTUACION ACTUAL

Marcas punios cuando elimin

adquie
COLECC

d. lnfenta ¢
Pero sobre todo.

Gana, S

EL TEMPO RESTANTE
> dispones de lodo e
jando el tie

pasearte por coda nivel. C
ompana. Esto camp
fa que se acaba el fiempo. Entonce

jvego se
ol il

DICE TR




COOoL

5 panialla se

verd ligeramente y

B8 cool siempre sefolo el camin
8 1u amigo Spol esis prsirero. S
BSies de tener los disparos cool te diran cuntos
ool necesitos. Ahora regresa oll y recoge los sf

-
ELCONTROL DE COOL SPOT

encima o d

ajo.

ClUmB

WAIK
o Pulka el botonD hocia la izquierda o la dere
ot @ Cool Spot en esas dir s

ho pora

LOOKING UP
& DOWN

 Pulsa el botonD hacia ariba

b



Jume
para que Cool Spo salfe hacia arriba,
o. Obsenva que

el globo. Si éste transporia @ Cool Sp

hasta la sefil de 1-Up, &l lo

coge y 16 consi
soncje ool Spot extia

APENDICE UNO:

/\//VELFS COOL




8 dinos por fodos partes. Busco |
Saliarinas; pueden oyudar o Cool
oltras nuevos.

UBELUIAS

Vigila sus aguijones disparadores.

1aida es una ployo, especialmerie cuando hay dunos y

globos y Burbujas

CANGREJOS

Se esconden en los agujeros de la orena, apareciendo
de vez en cuando para efercilar sus pinzas. No esidn
rojos de vergiienza sino de rabia, porque o fienen cerca

ningéin cool que pelizcar

CANGREJOS ERMITANOS

Estos fimidos y pequefios crustaceos se esconden @
conchas. Aséstales un disparo Spot cuando saquen la
eza de sus casas poridtiles. Pero ten cuidado: los can-

rejos emitafios sin concha son un fato salvaes

EN EL PUERTO.

Do un paseo por el embarcadero del puerto y aprovecha

ol méximo las cuerdas para pasar los poses (observa

de agujeros

que algu




de espino, clavos o lachuelas

ARANAS

y replan por el fecho

RATONES

filizarlas para impulsar a Cool Spof o una n

ZAS!!

alua si salta ol lado equivos




r

p‘danudcv\po‘ eso es fan buen
B puce cocc ol . Foco lendo surfing | de que preo
e W
|
|
|

iles plaoformos.
daiio pero o1 resbaladizo:

RANAS

Viven enlos nendfares v es

BIPLANOS
o Bigos su zumbido b i
porque 6505 b o

VUELTA PARED

alombrados de espi
pinos,

Una anfigua v
escalera os |

aspiradores
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PATRULLA DE SURF

Aguanta ahi, el final esié @ la visia

EL JUEGO DE BONUS

Tiene lugar en una botella de gaseosa llena de fichas

y Butbujas Saliarinas. Uliza los burbujos paro ay

dar o Cool Spot a recoger s fic ol pero, sobre

todo,

riba de la botella., donde

de la palabra 'VIRGIN'. Coge

esa letr

ol -y lanzate a ello. Hay un limite de fien

o
Cuondo el Juego de Bonus ha terminado, Cool Spg
recibirér un Bonus cool por el nomero de puntos cq

gidos s se guardard o efr oy
una leita cool y pierdes fodos fus personaies Sr4

10 tendhés que empezar desde el primer nivel, sino qu

inuar desde el nivel en el que

podr

mo personaje Cool Spol. Observa que v marcad

pone a cero. Ten cuidado. Algunos Juegos de Bon

tienen bombos.

APENDICE DOS:
LOS COLECCIONABLES COOL

len encontrar en fodos

s siguientes arfculos se

s o colece i o e ey

iando te den la oportunidad.

punto cool que se

®



SUpeR FCriAS COOL
individuol vienen siete purios cool |

Rerts demasiodos pero cuando o hagas, {no
je largo!

énla:

CRONOMETRO

Unllempo exta de 2 minuios ¢
enii 8l xio o el fracoso

)
1UP

Generalmente s
escenario. Un pers
cubtes un boro 1-Up

marcar la diferencia

den detras fas portes del

toyo si des

APENDICE TRES:
ESCENARIO ESPECIAL

Cool Spot pued

corter y saltar por el escenario - puede
traves de olgo. Algunas veces localizords
nario Especial. Aprovecha esia venlaja

incluso saltar o

GlOBOS
simplemente suspendidos en el aire, ofios

pero todos son Uiles. Cool Spot puede

cuerda de jando salte cerca de &l

n globo

y. aun asilanzar dispo Cool Spot sollaré la cver

da del globo cuand; a izquierda o derecha, o

cuando sea heridk

paros

ersonaie Uncool o por sus dis

BURBUJAS SAL




Explofan cuando Cool Spot les dispara o alerriza sobre
ellas. Pero cuando Cool Spot aferriza sobre una burbuja
salfarina, rebota Saltor de burbujo en burbuja es diver
fido y UTIL

BURBUIAS VISCOSAS
Son mds pequeias que las Burbujas Sallarinas, jpero

mejores| Cool Spot no salia encima de las Burbujas
Viscosas - se introduce en ellas. Es entonces cuando
puedes deferminar la direccién de los movimientos de lo
Burbuja Viscosa, ya que flola boca arriba, justo como
conrolarias @ Cool Spot. Observa que después de unos
segundos Cool Spot luchard y se librar de lo Burbuj
Viscosa. Para explotar lo burbuja de antemano, [saltal

PALO DE BANDERA DE REINICIO
0 se iza o bondera para mostor que
ol Spot en el nivel ha sido recordada

of perdiera foda su energia no podria

3

regresar ol comienzo del ivel joh nol, [se sioria o
dlimo polo de bandera de reinicio que focs!

APENDICE CUATRO:
AVISO DE JUEGO COOL

l Cool Spot puede lanzar sus disparos Spot en culg
direccién. Utliza el pulgar para mover el boiénD ey

diteccién de las agujas del ek, o al contario, y s

pulsando el botén 1 tan pido como sea posible
recverda: la practica perfecciona.

Los sallos pequerios son generalmente diiles para sol
de una cuerda o oira, y de enome valor cuando exise
posibilidad de dispararle a una osia abierta

En el Juego de Bonus, intenta saliar hacia los Burk
Soltarinas desde abajo ya que Cool Spot volara
de una Burb.

poquito més alto
Viscosa a una Saltaring que esia mas ariba subir m

alto.

Cool Spol o puede caminar por ko mayoria de las

des, pero puede disparar o fravés de ellos. Apr




l paro dlejor ol parsonale Uncool que esi

atolodo:

5 alie obtener on morcad
Jspora 8 1odo y 10 P

B pemanez<as demasiodo fiempy
figule" Cool Spot puec s bor

g Ganes so s i 5
L sl o

0 0 mplc”
Clnadind pra




R R s 7 TV W B IR
AVVERTENZA A PROPOSITO
DELLEPILESSIA

PER FAVORE, LEGGETE QUANTO SEGUE PRIMA
DI UTILIZZARE O DI PERMETTERE Al VOSTRI
m;u Dl UTILIZZARE IL SISTEMA PER VIDEO-

0 percentuale di persone sofre di un distrbo
tali soggeti il verficarsi di attacchi epilefici
e dei sensi o seguilo dele:

wprese quelle che appaiono su ur
visivo e durante [ vide

non abbian

ienze di ciisi o di epilessio. Per rende

che tali persone

sibilita di rischio,

cauzioni g

PRIA DELL'USO
* Nel caso voi o alfri co

abbicte soffero di epil

* Sedetevi od alneno 2,5 m di disianza ol sch

e Vi seniie sianchi o non avete domito abbasiap

i ed incominciate o giocare solo quand:

firete complek in form

* Accerialevi che la stanza in cui siote giocando sia §

illominato.

® Uilizzote il gioco su uno schermo televisivo che s

ile (preferibilmente 14 pollici o meng

DURANTE [ USO

* Durante

minuf og

| genilori dovrel
da parte dei figl. Ne
o o

jenti sinlomi: senso di verligine

olontarie degli occhi o dei m

perdita dell'o

dic

nlario o ¢




 Cortuccia di Cool Spot si intende per uso
Sego Master System Europeo & Austroasial

USO CORRETTO

rgere in acqual

gore!

pporte ad impati violeni|

Jespore alla luce direfa el sole!
donneggiore o deturparel

i collocare presso fonti di alie temperaturel
e o solventi, benzolo, ecc!

o , asciugare compleiomente prima dl'uso.
3 , detergere con cura con un panno morbido
i acquo soponalc

« Elfefiuare soste saltuarie nel corso di gioco prolungato.

AVVERTENZA! Fer uier con elevisori o projezione

fologrammi di immagini fisse possona prc

pemanenti ol cinescopio o lasciare tacce d

CRT. Evitare 'uso ripetto o prolungato di videogiochi su
televisori @ proiezione a grande schermo.

AWIO

Alsiisci il tvo Sega Masier Sysiem, Master System I o
Power Base Converter come descritio nei manuali di
istuzioni. Collega la Pulsantiera 1. Cool Spot & per un
solo giocalore

Accerfati che I'interruttore di corrente sia SPENTO.
Quindi, inserisci la cartuceia di Cool Spot nel Sega
Master Sysiem, Master Sysiem Il o Power Base Converer,
con l'stichefta rivolta verso di fe e premila ben deniro

ACCENDI ['nterutiore di corrente. Dopo pochi secondi
apparia lo Videata Sega. Quondo verra presentata o
Videolo
Spol

festo di Cool Spo sarai pronio o giocare Cool

IMPORTANTE! Se lo Videata Sega non dovesse
apparire, spegni l'nterruttore. Accertati che il Master

System, il Master System Il o il Power Base Converer sia

stato allesito corefiamente e che la Caruccia di Cool
Spot sia stata inserila in
ACCENDI linternutiore, Ass

nodo appropriato. Quindi
infernttore

urali sempre che




@

di corenle sia speno prima di inserire o di rimuovere lo
carteeia di Cool Spo

LA STORIA.
Gli Amici C

Spol, sano stafi rapiti @ rinchivsi in

Cool Spot [che vengono tutti chiamati
delle gabbie.

| Tiri Spot in >
for o o smmokre-dells gobiie. Ho by
trenere solamente faccogliendo

| Spot non

Cool che si possono

abbastanza Punti Cool

Stai affento ai Personaggi !
dovrebbero meterli @ posto) e rox Geftoni Cool per

i Punti Cc

Ma riuscitai o raccogliere abbasianza Punti

Cool per poter giocare il Gioco dei Bonus?

COME G\OCARE
COOQL SPOT

PRENDI Il CONTROLLO!
Prima di iniziare a giocare, fai un po' di pratica con
movimenti & le funzioni della Pulsantiera (Fig.2)

LA V/DEATA D/ TESTA

ostrati lo

Dopo no staf

Videata Sega e i 1
mostrata la Videata di T

della Virgin Games,




con dve opzioni: "START GAME” (INIZIARE

& “OPTIONS" (OPZIONI). la Mano Cool indica

che verra selezionato. |l record & di 50.000,
janzo bravo da baterlo?

it il Pulsante D in su o in gid per muovere lo Mano
le opzioni
i pulsanti 1 2 per selezionore [opzione.

a che se non viene premufo nessun pulsanie sulla
jera Sega per ciica 30 second, fi ver mosiola

fdimostrazione di Cool Spot in azione

femi i pulsanti 1 o 2 per abbandonare la

LA VIDEATA OPZIONI
Quondo selezioni “OPTIONS' [OPZIONI) sulla Videaia
di Tesia i verranno presentate fre nuove opzion {Fig 3]

o Premi il pulsante D in su o in git per muovere la Mano
Cool ra le opzioni
o Premi i Pulsani 1 o 2 per selezionare [‘opzione eviden

zialo,

LIVELLO DI DIFFICOLTA’

Ci sono e livell di difficolls. Puoi scegliere fra “EASY"
(FACILE], "NORMAL" [NORMAIE] & *HARD" [DIFFICIE)
per deteminare: il numero di personaggi di ool Spol
con cui cominciore il gioco, l numero di Punii Cool neces:
sari per aggivdicart il Gioco dei bonus o il numero di
punii che devi segnare per guadagnare un personaggio
Cool Spot exta. Il UVELLO di DIFFICOLTA' (SKILl defermi-
na anche il numero e il fipo di Personaggi Non-Cool che
incontrerai in un livello ¢ la possibilis che un Personaggio
NonCool vengo eliminato dal gioco lasciando alle spalle
un Bicchiere dell Virgin (vedi APPENDICE DUE: OGGET-
TI COOL a pagina 13). Seleziona "EXIT" (USCITA) per
ielle Opzioni.

itomare sulla Vide

)




MUSICA
Il prediefinito & “ON* (ACCESA). Seleziona

OFF* (SPEN-

oltare un po’ di buona m

perlo Tommy, il my
e biosimarlo? Sels
Opzioni

(USCITA) per fitornare sulla Videata delle

CERCASI EROE!

tenzione di Co

EFFETTI SONORI Fu un pezzc
o & “ON" [ACCESI|. Seleziona *OFF* (SPEN S
vesta non &

Ti verra most

il livello Unc

nte. Comunque

.
a prima voha

CHE COSA Ti ASPETTA NEL GIOCO
P o di

a che

EXIT

chiari

Videata delle Opzioni




| v fnto o la suo energia B

PH?SO/\/AGC! COOL SPOT RIMASTI
e ot sono finii il Gioco ter

on 3 personaggi Cool Spol a seconda
TA'. Ci

sono fre modi per

pot Extro: raccogl Punti
a Videata dei Bonus Cool
o raccogli gettoni 1-Up

It Tuo PUN FGGfO

naggi NonCool dal gioco
NDICE DUE

3 pagina 13]. Puoi sempre

aumenta i Punti Cool di C:

i Cool (vedi AP

ggio miglore...d

TEMPO RIMASTO
atto, non hai tempo per gironzolare per il livello

molivo musicale.

o veloce finché il

aso perderai un personag

. _®




Se non hai pit personaggi Cool Spot riprenderai il gioco

dallinizio vello o dall'ulimo Pennone di Riawio toc
ato (vedi Awwm(» TRE: PAESAGGIO SPECIALE E
SPAZIOSO o

agina 13 Ricorda che puoi incrementare

lempo

DICE DUE:

MANO COOIL

Una Mano Cool indica sempre la via verso la gabbia

imite raccogliendo Crone
OGGETI COOL a pagina 13)

nella quale & fenuto prigioniero il o amico Spot. Se ved
lo gabbia f

Punti Cool di cui avrai

ima di avere i Tiri Cool, 1i verranno indicali i

bisogno. Ritorna in quel livello &

accogli abbasianza Punii Cool

CONTROLULARE COOL SPOT

VMINARE

Pulsante D a sinista o o desia per muovere

el dir

aria. Ricorda che quando fieni prem

Cool Spot correrd per terra

Ve
Pl GUARDARE IN
g

SUEINGIU

« Premi il Pulsante in su o in git quando Cool Spot

v su una superficie solida per forlo guardare versc
quelle direzioni. L videata si muoverd leggermene i

modo da fari vedere cosa & sopra o sofo.

o Premi il pulsante D in su o in gid quando Cool Spot
su una corda di qualsiasi genere per farlo salire in quel

04
0
o
D




SPARARE

Premi il Pulsante D in qualsiasi direzione in qualsiasi

e poi premi il pulsane B per far lanciare i T

durante il gioco per bloc
in pausa).

iprendere il gioc

VIDEATA DEI BONUS COOL

Cosi ce I'hai faf

hai complefato un livello. Cooll

ggiomenti saranno finif fi verra dofo un
pe il lempo rimasto e un Bonus Cool per i
numero dei Punti Cool raccolti nel livello,

Guardo, c'& un
(Fig 4] Il Palk

5 Spot che gironzola su un Pollone
lone si iz o mano @ mano che vengono
assegnati Punti Bonus, Pid punti bonus guodagnera, pib

1 o s alzerd il Pallone. Se il pallone porier Cool Spot

fino al getione 1-UP,

gl lo raccoglierd e ricevera un per
Spol extra

b




APPENDICE UNO:
COOL

i Cool Spot lo porta afraverso

LIVELLI DI
la rice
difficol crescente. Verrd posto un segnole primo di ogei
livello (Fig 5|. Noto che aleuni Personaggi NomC
€ sard necessario ufizzore piy

s0n0 pil resistenti di alf
di uno Tiro Spot per eliminarli dal gioco.

il

SULLA SPIAGGIA

o vita é...come una spi specialmente quando
piena di dune e di fisici da spiaggia. Fai atenzione
Palloni e alle Bolle Rimbalzine; px uare Coof
Spot ad arrivare pis in alto

LIBELLULE

Sia aftento, pungonol

GRANCH/
Jono nella sabbia e saltano fuori di fanto in
for fare esercizio alle loro chele. Non sono ros:

fanto
per limbarazzo, mo per la rabbia, ed é per questo che
pizzicano chiunque gli ¢ accanto

PAGURI

Questi fimidi piccoli furk

i si nascondono nei loro gusc

Sparategli un Tiro Spot quando sporgono le loro

mobili. Ma foi atlenzione: senza

fuori dalle
guscio i Paguri non hanno pid fmif




i meglio da for

a uiilizzare le
che alcuni d

he tffarsi o

VERMI

oglil dalle

Utlizz

primo di arrampicart

icarti, ma non camminare sui fii

lentomente sul sofffo per

on sono per niente confen di
nel loro regno, quindi g

7

®




TRAPPOLE PER TOPI
Le "

filizzore per mandare Cool Spol




deve roggiungere

alira parte del Negozio d

Beatol, con degli alf ere, Palle di fongo

no, ancora Api, Granchi, Vermi e Ostriche.

ma non hai scelial

It GIOCO DEI BONUS
i svolge dentro una botiglia di imonala piena di Gettoni
Cool e di Bolle Rimbalzanii & Gelatinose. Utlizza le Bolle
per aiviare Cool Spot o raccogliere 1 Gefloni Cool &
soprafiuo per roggiu

ere la cima della boftiglia.. dove
roverai una Lefiera Cool della parola “VIRGIN'. Prendi
quello lettera e cerca

e velocel (Il tempo & limit:

Bonus sard ferminato, Cool Spot
Sl in base al numero dei Punii Cool

Io letiera Cool i riserva, Se hai
- perdi 0l i tuoi Cool Spot

vello ma continverai dol livello nel

una Lettera C

non rico-
mincerai dal

wale avevi p

1o ultimo Cool Spot. Ricorda che i

050, verrd azzeralo. Siai aften
Bonus ci sono delle bombe.

7:

)



APPENDICE DUE:
OGGETTI COOL

1 seguenti oggefi si frovano in

i livell. Tuti gli Ogget
Cool sono molo ul, quindi raccoglil appena i vedrai

TIONI COOL
Tot i dischi rossi ruota

nf, come questo, volgono un Punto

Cool che viene rappresentato in percentuale:

UPER GETTONE COOL
Setle Punti Cool in un solo d

ma quando ne roveroi un

ICCHIERE COOL
nfe appare quando alcuni Personaggi Non:

vengo - O Biceh

o eliminati dal gic iere Cool per

UP

si frovano nascoste diefr

paesaggio. Se riuscirai @ scoprire un g
ai un Cool Spot supplementare.

APPENDICE TRE:
PAESAGGIO SPECIALE E SPAZIOSO

Cool Spot pud correre &

oltare. Pué anche saltore af
verso alcune pari del poesagg|

Alle volie degli elemen

specioli appariranno el passa ca di ap
fitame
R
N
PALLONI

Alcuni rimangono semplicemente sospesi in aria, a
volano in giro; sono fui comunque moko uili, Cool Sp
afferrers i

ci saltera vicino.




olpito da un Personaggio NonCool

b piccole ma miglior delle Bolle Rimbalzine. Cool Spot
ma dentro. Potrai, quindi, controllare

ot della Bolla Gelatinosa come se 1u stessi conr

ira dallo Bolla Gelafinosa. Per forla andare in avanti

PENNONE

Deve essere foccato perché la bandiera venga issata

Cid prova che la posizione di Cool Spot nel livello & siata
ato. Guindi, se adesso Cool Spo perdesse fufa lo

3 energio

non ritornerebbe all‘inizio del livello ma.
ricomincerebbe dall'ulimo Pennone che aveva foccalo.

APPENDICE QUATTRO:
CONSIGL DI GIOCO

Cool Spot puo utilizzare i suoi Tiri Spot in quasi tufte le
direzioni. Utilizza le dita o il pollice per muovere il
Pulsante direzionale in senso orario o anfiorario @ premen-
do il Pulsante B di confinuo il pii velocemente possibile. E
ficorda: sbagliando s'impara

col salii servono generclmene per saliare da una:
corda allalia, ma diventano indispensabill quando devi
iare un Tiro Spot in una conchiglia di Ostica apera:




Nel Gioco dei Bonus, prova a salare aftraverso le Bolle
Rimbalzine in modo da for volare Cool Spot un po’ pid in
ot salta da una Bollo Gelatinosa ad una

allo. Se Cool
Rimbalzina situato ol di sopra, andré molo pid in alto.

Cool Spot non pud aftraversare la maggior parte dei
muri, ma pud araversarl con i Tiri Spot. Cerca di oppror

fittarne per attaccare i personag ol che si

trovano dall‘alira parte.

Se vuoi oflenere dei buor ccogli uto quello

wtto quelk & non 1 preoccy

Non restare oppo o lungo sul'UFO giocatiolo pieghe
vole perché Cool rischierebbe d




JLEPSFVARNING

DETTA INNAN DU BORJAR SPELA SEGAS
-SPEL ELLER INNAN DU LATER DINA BARN

av en dkommo

lepsianfall eller m

vissa ljusmsnsier

Deta kon infiaffa aven hos per
tidigare har drabbats av anfoll
psi. Fol] nedansidende réd for ot miniska

@ Se il it rumme du spelr i i ordenfigt upplys.
« Spela pé en 54 lilen TV:skarm som mafligt (helst pé

4 tum|

hags!

Under spelets géng
© Ta en paus pa minst 10 minuter vorje fimme nar du
pelar TV-spel

Idrar br halla eft 6ga pé sina bam medan de

du eller ditt barn kanner av négot
géng, siang OMEDEL

iakia lake

spelar TV:spel

yrsel, synfora

dringar, sgoneller muskelryckningor, férlorad sinnesnar

desorientering

et eller kiamp

i fiviliga kioppsion

tyckningar




KASSETTSKOTSEL

Denna Cool Spotkasseft 6 amnad ait anvandas endast
samband med europeiska och australasiatiska Sega
Master Sysiem

Korrekt anvéindning
) Doppa den inte i vatien!
2] B den intel
3] Krossa den intel
4) lémna den inte i direkt solljus|
5) Skada eller forstor den intel

mperaturkallo!

6] Placera den inte néra négon hég

7) Utssit den ine for lasningsmed

 Nar den r vét, forka den noga innan anvandning
* Nar den biir smulsig, forka den forsikigi med en miuk
trasa doppad i iél och vatten

* Sioppa ilbaka den i dess hale efier anvandning

© Sefill o fo en paus d och dé under kingvarigt spel

VARNING! i agare ov projekiortelevisioner: Stilbilde

kan fororsaka bildrérsskador eller smutsa

fosfor. Undvik

pprepat eller langvarig! spe

pé storskarmsprojekiortelevisioner

X
ATT STARTA

Insiallera din Sega Master System, Masler System Il el

Power Base Conve

e enligh inshuktionerna i manuclen
Koppla in Styrplofta 1. Cool Spot & dmnad for endost e
spelare.

Kontollera ft strimbrytaren sidr p& OFF (AV). Stoy

sedan in Cool Spotkasseien, med efiketten vand mot

Sega Master System, Master System Il eller Pove

Base Converter och fryck ned den ordentligt

Fér strombrytaren till ONHaget (PA). Ef

1 eft par sekun

kommer Segarskimen aft synas. Ner felskirmen fc

Spot syns ar alt Klart fr ot béria spela Cool Spoll

egaskarmen infe syns, sla v stromr

att féra knappen fll OFF. Kontiollera aft dit Ma:

System, Master System I, Power Base Converter ir korrek

ool Spotkassetien r

rikligt Inslopp

pa O




Bol Spos coola kompisar [alla kallas for Spoi) har bifit
Binappade och inlésta i buror

nte illackligh krafiiga fér aft

Vad han behéver ar Coolskott och

tag pé sédana &r af samla filiack

Typer (et Spotskot eller v& bord

lo polletier for at fariiina C

ATT SPELA COOQL SPOT

BEHARSKA SPELET!
Innon du barior spela bér du ta dig fid af bekanta dig
med térelserna och funktionerna pd Syrplatian (Fig.2).

on o Sego Mt
ot Sysem I

Kuagp 2

TITELSKARMEN

Efter att Sega-skarmen, i

den och Virgin Gores

visals kommer pots Titelskam ot visos.

logon har
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Titta, har finns tvé mojligheter: “STARTA SPELET* (START
GAME) och “VAL" [OPTIONS). Den Coola handen pekar
p& det aliemativ som sk fl it vilos. Ligg ocksé marke
il den héga posngen, 50.000 poding. Ar du cool nog

oft kunna sl den?

« Tryck uppt eller neddi pa Dknappen for it fiyta den
Coola handen mellon lemativen.
« Tryck pé Knopp 1 eller 2 for ait vilja alemativet

Obsenvera alt om du inte frycker p& ndgon knapp p
Segas Styrplatta inom cirka 30 sekunder kommer en
demonstation av Cool Spot i kion aff visas.

© Tryck pa Knapp 1 eller 2
nen och dtenvéinda il Ttelskéimen.

for ot avsluta demonsiratior

VA[SKARMEN

du valjer “OPTIONS" pé Titelskamen kommer dy gy
visas e nya valméiligheler (Fig.3)

o Tryck uppéi eller nedé pa Dknappen for af fiya d,
Cooka handen mellan alterativen.
© Tryck pé Knopp | eller 2 for ot vdlia det markerod,

allernativet

SVARIGHETSGRAD

Livet ar eft spel med sifior, kompis, och de bestams

hislp v tre svrigheisgrader. Du kan valia mellan “L

[EASY), "NORMAL" och *SVAR" [DIFFICULT) for aft ku

erka anfolet Coola podng du behdver for att sl

o
&n nivé, antalet Coolo posng du behéver for aft f& defa
ch antalet poding du behéver for at fiang
Cool Spotfigur. SVARIGHETSGRADEN

Bonusspelet,
hop

flet, och typen av, Trista Typer som

avgor ocksd or

kommer aft méla pé en nivé, och mailigheten ot en
Typ avlagsnas frén spelet och lamnar efer sig ef V.
glos [se BIAGA TVA: COOIA SAMIARPRYIAR pd si

12). vl "EXIT fo

MUSIK

Ar péslagen (ON') om inget annat valis.

tervanda il Valskirmen




DF*TA KAN DYKA UPP UNDER SPELET

rjor fér du se ontalet Coola
for att ge Cool Spot de mékiiga
on. Ariolet Coola pocing dy behover (40, 60
eller 90) bero ARIGHETSGRADEN! (LATT, NOR
Du fér delia i Bonusspelet (se
dan 8) om du nér 60, 90 eller 99
de p& SVARIGHETSGRADEN

let, som far upp sire delen v
nelen langst ned pd skarmen visar
2 om spelsidlningen

COOL SPOTS HAlSA
WY ATERsTAENDE COOL
POTHIGES

let du samlar ckar Cool Spots podng med.

Birog in honom i det har. Du v " mla in 100 procent for at fa en exia

inon du kan siarta pd Nivé Et for forsio o

bonuspodng.




COOL SPOTS HALSA
Representerad av denna Spol. Om Cool Spot rékar sista
il en-Tris Typ kommer hans hélsa att bli e svagare, och
Spotfiguren pa Sidliningspanelen barar farsvinn. Spot
figuren blinkar nér Cool Spot bara har en energienhet

kvar. En Cool Spotfigur férloras ndr Cool Spots hélsa har
forsvunnit,

ATERSTAENDE COOL SPOT-FIGURER
Nr do inte hor négra Cool Spotigurer kvar, och du dé,
G spelet lut. Du stortor med 3 Cool Spotfigurer. Det finns
vé 56t ot f& extra Cool Spotfigurer: samla tillckligt med
Coola poting fér Skémen for Cool Bonus (se Skirmen for
Cool Bonus pé sidan 8], eller samla de undangémda

1 Upsymbolerna.

DINA POANG

Dy for poting fér ait aviégsna Trista Typer frén spelet och
for att samla Coola Samlarprylar (se BILAGA TVA:
COOLA SAMIARPRYLAR péi sidan 12). Fénerkiiga drom
men. Joga rekorden. Vinn. Vor bast. Men framfér ol
var cool

e Te 9

ATERSTAENDE TID
Just det, du har inte all fd i vériden for ot skapa dig
genom en nivé. Nr liden G pd vég ot fina u spela
musiksnutt. Den spelas snabbore och snabbare il
far st D& forlorar du en Cool Spot

ram

ur

Om du har négra Cool Spotfigurer kvar kommer d
kunna bérja spela pa nyt fién barjan av nivén, eller vig
den senaste Aterstartfiaggsidngen du vidért (se Bl
TRE: GRANSLOSA SPECIALSCENERIER pé sidan
Observera ait du kan &ka din fidsbegrénsning genor
samla Stoppur [se APPENDIX TVA: COOLA SAMIAR
AR pé sidon 1

3)

COOIA HANDEN
En Cool hand pekar allid mot buren dar din Spotkompis
hals fangen. foll du skulle f& syn pa buren inna
fa tag skoft kommer du it fa reda
Coola Poting du behéver. S& ta dig tilboka
di, och samla tilisckligt med Coola Poding.

du hor

ménga




STYRA COOQL SPOT

WALK

Fr Dknappen fill vanster eler hager for af kunna fiyta
| Spot i de rkiningarma, oberoendg av om han siér
B marken eler fyger omking i luflen. Observero off ndr
o holler ned D-knappen kommer Cool Spot s

dningom ot springa langs fost mark

LOOKING UP
&DOWN

Tryck uppat eller nedét pa Dknappen nér Cool Spot
o

i fost mark for ot 8 honom it se i de rikining
Biden
ovanfor eller ned

# fiyta sig s4 aft du kan se vod som finns

Cum
eller nedat p& Dknappen nar Cool Spol

o Tryck uppat
hanger i ef rep ov viket slag som hels:, for at f3 honom
aft Kt | de rikiningarna.

i

PR

o lshor
« Tryck pd Dknappen | valfi rkining nér som hels, och
tryck sedon pé
Spotskot

Knopp 2 for aft f& Cool Spo aff aviyia

Jume
& Knapp 1 fér at 18 Cool Spot ait hoppa rakt
m han hénger i eft rep av vilket slag som

upp, oavselt




ler om hon siér pa fast mark. Observera, aft om

ppkommando nedirycki kommer

b Gnn

bgre

Pausknoppen pd

ja Masler Syster under
ndelserna. Skamen k

fiysa mmer ot visa ol
spelet & pé paus ‘pavsed

dar du slut

SKARMEN FOR COOL BONUS
56 d
firandet & 6ver kommer du at f& en Tidsbonus fo

Pausknappen for aff siarta handelsema pa nyt

Horade det - du genomicrde e

s for antalet

BILAGA ETT:
COOLA NIVAER

Cools Spols jak! far

om 8 all svérare nivés

e niva (Fig.5)

i Typor o lfore an andra, och det kan ke

skott for it avlégsna dem frén spe




lget g6r upp mol en siand, speciell nar den
anddyne

Bch Studsande Bubblor Cool

de kan hislpa

o sino ki

lsko.

EREMITKRAFTOR
De ygo sn

ckama gsmmer s

ach sandsnobbar. Hall uikik efier Ballon

barbara hem. Men akia dig: utan sina skal blir

eremitkrafioma helvilde

PIRPROBIE/
@ en promenad lings piren och anvénd repen sé myckel
1 it passera pelara (observera af en del

sig 6n ait sioridyka ned mot Cool

1 osion. Daror opprar de infe sina:
1, I3t dem f& ett Spotskot.




FISKAR

De spotar vatten

MASKAR

& bort dem fréin repen innan du bérjar Kitira

VID MUREN
den, spikama elle
SPINDLAR

MOSS
De

tring, men g@ infe pd laggié

-

RATTFALLOR

Om han hoppar ned pa en av dem i fel ande - PANG




3. akia dig, for de hér

Moss, Rafallor, Tagghiédar, Spikar och

mpa mol.

®
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BILAGA TVA:
C OOLA SAMLARPRYIAR

hiolpa Cool Spx
vilket 6r Gnnu vikiige

a den Coc

b




sgsnats frén spelet. Ett Coolt glas stérker Cool Spols

STOPPL

B exiia halvminut kan vara det enda som behévs for ot

inda misslyckonde il succe

6 vanligen gémda bakom visso delar av sceneriet. En

figur blir din om du lyckas hita en 1 Up

GRANSLOSA SPECIALSCENERIER

ot kan springa och hoppa pé sceneriet

opa igenom en del o land kan

ferfsljonde slsceneri, Umyttio dess

BALLONGER
v dem hanger helt enkelt i lufien, andra svvar

omkiing, mer

ar anvandbara. Cool Spot kommer oft
fa lag i et ballongsnére nar han hoppar i dess narhet.
nde skjuta Spofskoft. Cool Spot slapper
taget om snérel nér han hoppar fill vanster eller hoger,

Han kan fortas

eller s av en Trist Typ eller dennes skoft

STUDSANDE BUBBLOR
skjuer eller landar p& dem.

Men! 1 landar pé en Studsande Bubbla

studsar han uppét. Aft siudsa fréin Bubbla fill Bubbla: ar
igt OCH anvéndbart




%0

RULLANDE BUBBLOR

Mindre, men béitie & Studsonde Bubblor. Cool Spot
hoppar infe pé Rullande Bubblor - han hoppar inufi dem.
Du kan bestimma i viken rikiing den Rullande Bubblan
ot sig nar den flyler uppdt, pé samma sait som du siyr
Cool Spol. Observera at effer eff par sekunder kommer
Cool Spot oft kampa sig fri fién den Rullande Bubblan
i at spréicka Bubblan pd forhand, hoppal

FLAGGSTANGEN FOR ATERSTART
Vidiér den och se hur flaggan hissas for ot visa att Cool
Spots position pé nivén ér regisirerad. Om Cool Spots

ulle ta helt slut kommer hon inte at étervaindo fill

energi s

bérjan ov nivan, énej, han kommer stallet ot placeras vid

flaggstang han senast vidrérde

A
BILAGA FYRA:
COOIA SPEIRAD

Cool Spot kan skjua sina Spotskot i néstan vilken rkining
som helst. Anvéind dif finger eller din tumme for at snuriq
Dknappen medsols eller moisols, och fryck hela 1

Knapp 1 s6 snabbt som mojligt. Och kom ihég: évning
ger fordighet.

Smé hopp dir vanligen anvéindbara for aft hoppo frén e

st det galler o

rep ill et annt, men de & ovérdeiga
skiuta Spotskot in i et Osrons bppno skal.

I
Bubblor underifrén fr at & Cool Spol ft komma I
Spot hoppor uf ur en Rulland
p en Siudsande Bubbla uppifian kom
mer han it flyga jdittehégt,

usspelet kan du forsska hoppa genom Studsandk

hégre. Och om

Bubbla och lanc

Cool Spot kan inte g igenom de flesto av murarma, mer
han kan skjuta Spotskaft igenom dem, Unytia detta for o

bli av med Trista Typer pa andra sidon muren

hgre posing, samla pé all, skiut pa all







n ofstand van minstens 2,5 m vor

NEDERLANDS

WAARSCHUWING
VOOR EPILEPSIE

DOORLEZEN VOORDAT U UW SEGA VIDEO
GAME SYSTEEM IN GERBRUIK NEEMT OF HET
DOOR UW KINDEREN LAAT GEBRUIKEN

hel spel op een zo Klein mogelijk TV-Sc

rkeur 14 inch of kliener).

TYDENS HET SPEL

g in h

knipperende |

videospellefies. Dit kan g
eerder plotselinge aanvalle

em de volgende voorz

VOOR GEBRUIK

jemand in uw familie




ET HANTEREN VAN
E CARTRIDGE

e Cool Spot cartridge s uitsutend bestemd voor het
r System

opese en het AusiiaokAziatisch Sega Mar

E JUISTE BEHANDELING:
Niet onderdompelen!
Niet buigen!
Niet aan hevige schokken onderwerpen!
Niet aan direct zonlicht blootstellen!
Niet beschadigen of vervormen!
Niet bif een warmiebron leggen!
Niet blooisielen aan verdunningsmiddel,

wasbenzine efc!

e Indien hij not wordi, v6dr het gebrik volledig fdrogen
een in een zeep

dh, voorzichiig

ek afwrijven

o Als hij vull w
oplossing gedoopte zachle
 Na gebruik ferug in de omslag doen.

o Neem bij langdurig spelen vooral of en foe even

pauze

WAARSCHUWING o eigenaars van projectie fele

visietoestellen. Siliaande beelden kumnen de beeldbuis
permanent beschadigen, of viekken maken op de fosfor
von de CRT (kathodestaalbuis). Vermijd hethaald of lang:
durig gebruik van videospeleties op projectie felevisi-
toestellen met een groo scherm.

Installeer je Sega Master System, Master System Il of
Power Base Converter volgens de insiructies in het hand-
boek. Sluit contoller 1 aan. Cool Spot is een spel voor

één spele

Zorg envoor dat de stoomschakelaar UIT sioat, zet dan

de Cool S
Sega Master System, Master System Il of Power Base

of cartidge met het label naar je foe in je

Converter en druk hem er sievig in

Zet don de sioomschakelaar weer AAN. Na een ogen
m. Als hel ftelscherm van

Cool Spot e

biik verschilnt het Sega s

3 wordi, ben je Kaar o

Cool Spot getoo

spel

BELANGRJK! Als het Sega scherm nie verschijn, zef
dan de stroomschakelaar weer UIT. Contioleer of je Sega
Master Sysiem, Master System Il of Power Base Converler

®
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goed s geinstalleerd en of de Cool Spot cartridge er | Pos op voor de ‘Uncool characters', vervelende figuren

goed ingezet is. Ze! dan de sioomschokelaar weer AAN. | (met een paar ‘Spot’ schoten kun je wel mef hen ek
Zoig er bij het inzeften of het verwiideren van de Cool | nen) en verzamel de ‘Cool” counters om ‘Cool’ punien 1
Spot cartridge alfjd voor dot de stoomschakelor eerst | halen. Kun je genceg punten halen om voor hey
UIT gezel word: Bonusspel te kwalificerer

COOL SPOT:
HET SPEL SPELEN

NEEM DE LEIDING IN HANDEN!

Voordat je met hef spel begint, moet je even de

nemen om vertrouwd fe raken met de bewegingen er
functies van de controllr. (Fig 2)

WAT ER TOT NU TOE GEBEURD IS
5| Spot ]
gekidnapt en zitlen in kooien o

De vienden van

De ‘Spa
om de sloten van de kooie

scholen van Cool Spot zij niet krachiig genoeg

en fe breken. Hij heeft

Cool" schoten nodig, die kan hij alleen krijgen door

genoeg ‘Cool’ punien fe holen

@)




HET TITELSCHERM
Nadot het Sega scherm, de licentieinformatie en het
Nirgin Games logo getoond zifn, verschilnt het Cool Spot
ielschern. Kifk, er zijn twee kevzemogelikheden: START
GAME’ ['HET SPEL BEGINNEN') en ‘OPTIONS
{'OPTIES ). De ‘Cool’ Hand wilst nacr de e kiszen opie.
Zie e 0ok de hoogsle score: 50.000 punten, kan je ook
zoveel punien halen, of zelfs nog meer?

o Druk de Dioes boven of onder in, om de ‘Cool' Hand
langs de opies fe verploasen
« Diuk op toss 1 of 2 om de opie fe selecteren

Denk eraan: Als er gedurende ongeveer 30 seconden
ets op de Sega Controller ingedruk word!, kig fe
tie von Cool Spol in acte

geen

een den

© Druk op foets | of 2, om de demonsiratie e besindigen
en naar het felscher terug fe keren.

Fig 3 Hes cpteschom

HET OPTIESCHERM
Als e op het filelscherm ‘OPTIONS' (OPTIES) selectee,
verschifnen er drie nieuwe opies (Fig 3).

« Diuk de Dtoes boven of onder in, om de ‘Cool” Hand
langs de opies fe verplacisen

e Drok op toels 1 of 2 om de uilgelichte opie fe
selecteren

VAARDIGHEID
Het leven is één grool spel met gelallen, die door drie
voardigheidniveaus bepaald worden. Je kunt kiezen

®
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tussen: ‘EASY' ['GEMAKKELIK'|, NORMAL' | NORMAAL'|
en ‘DIFFICULT" (MOEILIK'). Deze hebben beekking op
het aaniol ‘Cool’ punten dat je moe verzamelen om een
level of e maken, het cantal ‘Cool punten dat je nodig
hebt om voor het bonusspel fe kwalifceren en het ool
punten dol e moel scoren om een exita Cool Spoi figuur
fe verdienen. Het aantal en het soor ‘Uncool Characters

dot je in een level tegenkom! en hoeveel kans er besiaot
dot er een ‘Uncool Character' uit het spel verwijderd
words en een Virgin glas achterlaal, wordt ook door het
vaardigheidsniveau bepaald. (Zie APPENDIX TWEE:
HANDIGE VOORWERPEN OM TE VERZAMELEN op
bladziide 13). Selecteer ‘EXIT' om naar het opfiescherm

ferug fe keren

MUZIEK
feem-gekozen optie is ‘ON’ [AAN'). Selecteer
aar de muziek will luisieren,

De sys
OFF
moar waarom fe er niet naor zou willen kisteren is me

als

UIT'), als je niet

nze musicus barst in snikken u

t en wie zou hem dat kwalijk nemen?

Selecteer ‘EXIT" om nar het opfiescherm ferug fe kerer

GELUIDSEFFECTEN

De systeemgekozen opfie is ‘'ON' AN/

‘OFF* [UIT), als je geen lawaai will horen. Maar daf is
niel verstandig, want als je er goed naar luistet, kun je b

wijze van spreken, horen wat er om de hoek aankom;
Selecteer ‘EXIT' om naor het optiescherm ferug fe kere:

HELD GEZOCHT!
Cool Spot werd van de siluatie op de hoogle gebrac

foen 2n 00g op een siuk papier viel. Voordat je voor d

eerste keer aan het eerste level begin, kiig je da stuk

popier fe zien

TYDENS HET SPEL ZAL JE
DIT TE ZIEN KRIGEN

Voordat de speuriocht van Cool Spot

egint, zie je he

antal “‘Cool” punten dat je moet verzamelen om Cool
Spot de vuurkiacht van ‘Cool' schofen fe geven. Het aan
tal ‘Cool’ punten dat je verzamelen moet (40, 60 of 90)




van het voardigheidsniveau dat je gese
SKILL (GEMAKKELJK, NORMAAL of MOEL
). Je mog het bonusspel spelen, (zie het BONUSSPEL
blodziide 8] als je 60, 90 of 99 punten haall, dit

ng! of van het vaardigheidsniveau.

speelt zich af in hef speelveld, dot het groot
e von het schem in beslag neemt. De salus
gel bovenaan het scherm toon! alles wa e over de foe-

ind van hef spel moef welen.

RESTERENOE TID

JE SCORE

DF GEZONDHED VAN
00 s

AANTAL RESTERENOE

COOL SFOT GUREN

‘COOL’ PUNTEN
Met ell

“Cool' pun

counter die e verzamel, gaat het aanial

van Cool Spot mel één percent van hon
. Als je 100 percent verzamel, kiig
je een exira Cool Spol figuur en 10.000 bonuspunten

derd punten omi

DE GEZONDHEID VAN COOL SPOT

Die wordt door deze stip voorgesield. Als Cool Spot
tegen een 'Uncool Characler’ aanbols!, gaat Z/n gezond-
heid iefs achieri en de sfip op de siotusregel valt uiteen.

e sfip begint te flitsen als Cool spot nog maar één
gie-cenheid over heet, Als e van de gezondheid von
Cool Spot helemaal niets over is, raakt er een Cool Spot
figuur verloren.

AANTAL RESTERENDE
COOQL SPOT FIGUREN
Als er geen Cool Spot figuren meer over zijn, gaat hif
dood en is het ‘Game over', het spel is afgelopen. e
begint met 3 Cool Spot figuren. Er zijn twee manieren om

extra Cool Spot figuren te verdienen: Verzamel genoeg
Cool punten voor het Cool Bonus scherm [Zie Cool

Bonus Scherm o

bladziide 8] of sleep de verborgen |

UP fokens in de

JE SCORE

Je haalt punten voor het uit het spel verwiide

n van
Uncool Characlers'en het voor he verkriigen van ‘hands
e voorwerpen om e verzomelen'. (Zie APPENDIX TWEE:
HANDI RWERPEN OM TE VERZAMELEN, op

_&
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bladziide 13). Lot die’droom uitkomen. Zit achier de
Hoogste Score aan. Win het spel. Wees de besie, Maar
bovenal

RESTERENDE TID

Nee, fe hebi niet alle fiid om op je dooie gemok een
level i te spelen, als de fiid bijna om is, begint er een
jingle te spelen. De fingle gaot steeds snellr, toidat er
geen tiid meer over is, dan raok je een Cool Spot

wees cooll

figuur kwit

Als je nog één of meer Cool Spot figuren over heb,
begin je weer aan het begin van het level, of bij e laat
ste ‘nieuwe sian viaggemos die je aangeraak! hebt, [Zie
APPENDIX DRIE: SPECIALE RUIMTELJKE ATTRACTIES op
blodzijde 14). Denk eraan, dat je fe fidslimiet kunt ver-
grolen, door siopwaiches te verzamelen. (Zie APPENDIX
TWEE: HANDIGE VOORWERPEN OM TE VERZAME
LEN, op blodzide 13)

‘COOL" HAND

Een ‘Cool" Hand wils alljd de weg naar de kooi, waar
je viiend Spot gevangen gehouden word:. Als je de koo
onidekt, voordat je 'Cool schoten hebt, zie je hoeveel
‘Cool’ punten je nog moet verzamelen. Keer dan ferug en

verzomel genoeg ‘Cool punten

COOL SPOT BESTUREN

OPEN
* Als Cool Spol op vaste grond siaal, of in de luch
druk fe links of rechis op de Ditoets, om Cool Spot i
desbereffende richiing fe verplaoisen. Denk eraan: als o
de Dioets ingedruki houdi, begint Cool Spot over de
grond fe rennen

BENEDEN

* Als Cool Spof op vaste grond siaat, druk je boven of
onder op de Dioels om hem in de desberreffende richiing
te loten kijken. Hel scher verschuft enigszins, zodal je
kunt zien wat er boven of onder hem gebeur

I
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o Als Cool

pot zich op of aan allerlei soorien fouw
bevind, druk je boven of onder op de Dioets om hem in
de desbe

ffende richiing fe lafen Kimmen.

SCHOT
Spot "Spot' schofen fe laten afschieten, druk
mar will op oets 2.

PRINGEN

zich op lerlei sooren fouw bevind!, of
vasie grond siaat, diuk e 6p foels |
o oot recht omhoog e laten springen. Denk

eraan: des e langer je de Dioels boven ingediukt houd!,

des fe hoger Cool Spot springt.

STOP!

* Druk fjdens het spel op de pauzeloets van het Sega

System als je mel hel spel will soppen, om laler
et woord *paused” verschint op het

Master

verder fe spelen

scherm

* Druk weer op de pauzetoels als jo met hel spel gesiopt

bent en je wit verder spelen

HET (_OO[ BON USSCHERM

heb een level afgemackt
kiig fe een fiidbonus voor de fiid
een 'Cool’ bonus voor het cantal
Cool punlen dot e bij it level verzameld hebt

I Spol, d
onuspunten kiigt, gaat de ballon
orhoog. Des te meer bon

oon een ballon rond:

unien fe kiigl, des e hoger

de ballon goat. Als de ballon met Cool Spof helemaal

naar boven, fof aan ¢

1-UP token gaat, sleept hij hem in

de wacht en kiig je een exira Cool Spot figuur voor hel

OF



APPENDIX EEN:
COOL IEVELS

De weg die Cool Spot op 2'n speurtocht volg!, gaat door
8 in moeilijkheid oplopende le
en wegwizer [Fig 5. Denk
fors’ v

don één Spos
wideren

op het zond

nen en shifende
bellen - hiermee kan Cool Spot nieuwe hoogten bereiken
LIBELLEN

Pas op voor hun siekende angels




RABBEN
e ziflen in hollen in het zand verborgen, soms komen ze
it om hun schoren fe siekken. Deze zjn ief rood van
fchaamie, moor von boosheid, daarom bijien ze olles
Jwat ook maor een besfie op een Cool Spot k!

HERE/\/\IETKREEFTEN

en schepselties ziflen in hun
Spotschot als ze hun kop uit hun droag
ken. Maor wees voorzichtig, zonder h
olkomen uit de band.

pen verbor

f
cef ze

KOMMER EN KWEL OP DE PIER

Loop eens over het plankenpad op de pier en maok goed
gebruik van de fouwen om voorbij de palen te komen
(denk eraan dat door sommige pelen een got geboord

BIEN
He
Spots ui e voeren en bommen of fe werpen?

OESTERS

Oesters ergeren zich aan lawaai, dacrom opene

doen dan duikvl

ben ze niets beler fe chien op Cool

2i hun
vaak, maar &l ze dat doen, loat ze dan maor

schelp ni
horen hoe een Spoischot Kink!

VISSEN

Ze spugen met woler

WORMEN

Haal ze van de fouwen f, voordat je gaat Kimmen

OP DE MUUR

je bedrading om

Gebruik ¢ te Klimmen, ma:

o)
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over het prikkeldraad, spilkers of nageliies men (doarom kan hij zo goed surfen, hij kar
SPINNEN rent
Ze shipen en kiuipen langs het plafond, voordat ze neer | kun chepe
vollen raketten die oan het plafond hangen, als hondige plaf

MUIZEN
Die kribbige knaom‘wru in er niet erg gelukkig mee | KIKKERS

in binnendringf, dus

Ze zifen op de plompebladeren

t hem
TV\/EEDEKKEES

MUIZEVALLEN

Als hif op de verkeerde manier erop spring

IN HET PIERENBAD
Macak gebruik v

plompeb




TERUG NAAR DE MUUR
Nu moel je genoegen nemen mel nog meer spinnen.
muizen, muizevallen, prikkeldraod, spifkers en nagelfes.

TE KUST EN TE KEUR

Oh nee, niet nég meer bijen, krabben, wormen en
s... k ben bang van well

SURF PATROUILLE

Nog even doorzeten, het eind is in zicht

HET BONUSSPEL

Dit heeft plaots in een fle

Cool’ counters en bobl
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het woord 'VRGIN'. Probeer die lefer 20 viug mogelijk e
pakken fe kijgen! (Er is een fidslimiet.)

Aan het eind van het bonusspel, krijgt Cool Spot een
‘Cool’ bonus voor het aantal ‘Cool’ puten dat hil ver
diend heefl. Dan slaat hij de lefer op. Als je een letler
hebl, en je verliest ol je Cool Spol figuren, hoef je niet
van voren af aan mef het eersie level fe beginnen - maar
je goat verder met het level, waarin e e laatsle Cool
Spot figuur kwit bent geraak Denk eroan dat e score op
nul wordt teruggezet. Wees voorzichiig! In sommige
bonusspellen zifen bommen

APPENDIX TWEE:

HANDIGE VOORWERPEN

OM TE VERZAMELEN

De volgende voorwerpen worden op elk level gevonden
Alle "handige voorwerpen' komen goed van pas, dus s
je ze ziet, moet e ze oprapen

[E’ COOL' COUNTERS

Elke rode draaiende schilf zoals deze, is een ‘Cool’ punt

waard, die voor één percent siaa.

SUPER ‘COOL’ COUNTERS
In deze schilf zijn zeven (tel ze maar) ‘Cool’ punter
bijelkaar. Je zul er et veel fegenkomen, maar ga er niei
aan voorbi.

EEN COOL GIAS

Dit wordh meestal achtergelaten door ‘Uncool Characers
die uit het spel verwijderd zijn. Door een Cool Glas
at de gezondheid van Cool Spof vooruit

DE STOPWATCH
2 minuten extra ijd zou het verschil kunnen befekenen

tussen succes en mislukking

1-UP (EEN MEER)

en 1-UP zit meestol ergens achler verborgen. Je kiig! een
extia Cool Spol figur als je een 1-Up token kunt ont
dekken.

il



APPENDIX DRIE:
SPECIALE RUIMTELJKE ATTRACTIES

Cool Spo kan op het decor rennen en springen - hi kan
zelfs door een gedeelte van het decor heenspringen.
Maar soms ze je het volgend speciaal decor. Doe er je
voordeel mee.

BAILONNEN
Sommige hangen gewoon in de lucht, andere drijven in
de lucht rond, maar ze komen allemool goed van pas.
Als Cool Spot dicht in de buur van een ballon spring,
kon hil hef touwdje van de ballon pokken. Hij kan nog

ds “Spot” schoten afschieten. Cool Spo laat et fouw
fje van de ballon los, als i noar links of naar rechts
springl, of als hij door een ‘Uncool Character’ of door

diens scholen geraak! word!

STUITENDE BELLEN

Ze barsten als Cool Spot er op schiet of er op ferecht
komi. Maar, als Cool Spot op een siitende bel ferecht
ko, springt hi] naor boven. Het is leuk om van bel naar
bel te springen EN het is nuttig!

BOBBELBELLEN

7a 15 e ot i o de e buler ol
Spot spring! el op de bobbelbellen, hj spring! er in. Je
kunt dan bepalen in wekke richiing de bobbelbel naar
boven difh, precies zo als je Cool Spot zélf bestuurt
Vergee! niet dat Cool Spot na een paar seconden begint
te wriemelen en uif de bobbelbel ontsnapt. Om de
bobbelbel eerder te laten barsien, moet e hem laten sprir

gen! o9

-

@




‘NIEUWE START' VIAGGEMAST
Raak hem maar oan, dan zie je dot de viag naar boven
‘goat, om e llen zien dat de posiiie van Cool Spol wordt
onthouden. Als het zou gebeuren dat Cool Spot al zn
energie kwill raaki, hoelt hif niel noar el begin van het
level ferug te keren, nee, hij word bij de loasie viagge-
mast die hij aangeraoki heeft geplaas.

APPENDIX VIER:
‘COOL’ ADVIES VOOR HET SPEL

Cool Spot kan 2'n ‘Spot’ schoten in bijna alle richtingen
schiten. Gebruik je vinger of duim om de Dioels met de
wizers van de Kok mee, rollend fe lafen bewegen, of om
hem tegen de wijzers van de Kok in, rollend fe later
bewegen en druk foels 1 zo viug mogelifk in. En denk
praan: oefening baart kunst,

Kleine sprongen ziin goed om van het ene fouw naar het

andere fe springen, maar ze zijn von onschatbare

waarde bij als je ‘Spot’ schoten in de open schelp van
een oester will schieten

Probeer in het bonusspel van onder of door de stitende
bellen fe springen

dan vlegt Cool Spo een bestie hoger. Als Cool Spot uit
en bobbelbel op een stiende bel erboven spring!, vieg!
i héél hoog

Cool Spot kan door de meese muren niet heen lopen
maar hij kan er ‘Spof' schoten doorheen schieten. Hier
kun fe je voordeel mee doen, door ‘Uncool Characters
an de andere kant uit te schokelen

Als je hoog wilt scoren, verzamel dan alles, schiet op
alles, en let niet op de fid

Sta niet te lang op de Kleine wiegelende speelgoed
UFO's - dan kiepert Cool Spot er af.

Gormes bhcudh ot rsch voor e llen ke en zonks hervn voor e

1 i gn okngencan o bergen i o ok, o dece b

g bescheven wordh Virgn Gomes geeh gaen gorates, whukkelit of iy
o met bortding o1 ds b 1 e gt o gechine
doza h woor wolk dool don ook
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