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ATENCAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game ou antes de
permitir que seus filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de Epil&pﬁlﬂ denominado fotossensivel. que pode ser
estimulado por variacdes luminosas intermitentes, alteracio de luz da
tela de televisio, .r::ﬁmpuiad{}r: luz estroboscopica ou raios de sol
passando através de folhas e galhos de arvores. A epilepsia € uma doenca
que pode ou ndo estar manifestada. Por isso. para minimizar qualquer
risco, pedimos que tome as precaucies abaixo:

Antes de Usar:

— Se vocé ou alguém de sua familia j@ teve algum tipo de epilepsia ou
perda de sentidos quando exposto a variacoes luminosas, consulte seu
meédico antes de jogar,

~ Sente-se no minimo a 2,5 metros da tela da televisio.
— Se vocé cstiver cansado ou tiver dormido pouco. descanse ¢ s6 volte a
Jogar quando estiver completamente recuperado. :
— Tenha certeza de que o quarto em gue voce estd jogando & bem
 iluminade.
= Ualize zfmehér'r_gla de tclevisao possivel para jogar (de preferéncia 14
Etﬂﬂgdﬂds}

Duraﬂte 0 Jﬂgn'

_ Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé estiver
jogando video game.

= Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video game. Se vocé
ou seus filhos Hﬁ'ﬂtl_l"ﬂﬂl alguns sintomas como vertigem, visdo alterada,
contracbes  nos “misculos ou olhes. perda de consciéncia,
desonientacdo, qualquer movimento involuntdrio ou convulses, pare
de jogar imediatamente e consulte seu médico.



Como Colocar o Cartucho
no Master System

1. Certifique-se de que o MASTER SYSTEM esieja des-
ligado. Conecte o joystick 1.

2. Cologue o cartucho Bonkers no console (veja figura),
conforme explica o0 manual do MASTER SYSTEM.

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela,
desligue o aparelho e verifigue se o cartucho esta bem
colocado. Depois ligue-o novamenie.

4. Bonkers é para 1 jogador.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho
enquanto o MASTER SYSTEM estiver ligado.



! OPCOES DE CONFIGURACAO

0 menu de opcdes & o primeiro o aparecer. Pressione o Botdo D para dima ou para
baixo para mover a seta para qualquer selecdo.

HIGH SCORE

Mostra a pontuagiio méxima ohtida no jogo.

CLUE PAGE - Pagina das Pistas

Pressione o boftio Start (Inicio) para ver uma lisia dos elevadores de forca e qual os
suos fungdes. Por exemplo, vocg perceberd que pode colefar picles para encontrar @
pista. Pressione Starf (Inicio) novomente para volfar a0 menu de opcdes.

DIFICULDADE

Pressione o Boffio D para a esquerda ou para a direitn para mudar o nivel de difi
cwldode do jogo. Jogue nos niveis CLUB (facl) ou HARD (dificil). No opciio HARD
vocé enconira caras maus ainda mais fores e predisa enconfrar ainda mais picles.

JOGAR

Pressione Start (Infcio) para iniciar o jogo.



MANOBRAS ESPECIAIS
DO BONKERS

GOLPE COM O TRASEIRO

Esmague os caras maus saltando em suos cabegas!

e Prassione Botdo 2 para pular,

e Pressione o Boffio D para a direito ou esquerda
para mover Bonkers.

e |se os caras maus como frampolim para alcangar
lugares alfos.

ATAQUE DA TORRADEIRA

A torradeira Toon Toaster & uma poderosa maquina de derrefimento. Enconfre fodas
as suas pecas nas fases-bonus e vocé poderd ust-a para combater Madame Quem-
Disse na dlfima fose. Ela reaclmente foz as coisos esquentarem!

e Pressione 0 Botio 1 e o Bofo D paro o direifo ou esquerda para socar a Toon
Toaster.

e Pressione o Botdio D em qualquer directio para fazer a mira.

e Pressione o Boto 2 para disparar. Segure o botdo para obter firos ininterruptos.

e Pressione o Bofdio 1 para firar a Toon Toaster de lado.

NOTA: A UNICA vez que vocé pode usar a Toon Toaster e quando vocé esfiver
lutando com Madame Quem-Disse na dlfima fase.



l ESTAR EM APUROS E DUREZA!

Desenhos ¢ trapathadas. Eles parecem sempre caminhar junfos. A nefosta Modome
(Quem-Disse esta criando novas atracdes para seu Museu de Cera. Mas, ao invés de
estituas, elo esta usando bonecos reais! Um rdpido jafo de spray de cera e, voild,
arte de bonecos instantGnea!

A mais recente capfura de Madome €, ninguém menos qus, Lucky Piguel! A velha
malvada e enrugada estd o usando como isca para afrair o insuspeifdvel Bonkers
para seu covil. Elo quer Bonkers como parte infegronfe de sua homenda colecdo!
Lucky jii recebeu uma camada de cera. Se Bonkers ndo resgati-lo o tempo, ele rece-
berd sua segunda camada de cera e se transformard numa estitua! Yeow!

Existe uma dara esperanca nesso g - -
escura confusdo. Enquanto era amos- &8 3

todo pelo museu, Lucky derramou um ' —
pote de picles pelo caminho. Agora
tudo que Bonkers fem a fuzer e §
sequir a frilha de picles ofé encontrar
seu companheiro.

Com ojuda dos omigos Toots, Falk
Apart Rabbit, Marilyn entre outros, Bonkers pode achar & reunir as pecas dﬂ Toon
Tooster. Ele pode usar essa forradeira para lufor com a chefe final e desencerar
Lucky! Exceto pelo fato dos picles estarem espalhados afi, aqui, em toda a parte...
E a fbrica de cera da Madame Quem-Disse estar produzindo em hora extra... E a
camada final de cera estt quase ficando pronial




FORCA & VIDAS

Fique de olho em dois importantes itens no topo da felo. Eles sdo:

BARRA DE FORCA

A barra colorida indica a forca de Bonkers. Ele estd em melhores condicdes quando
a barra estd complefa. Ela diminui cada vez que os caras maus acerfam Bonkers, ¢
pode rapidamente desaparecer. Nao deixe isso acontecer! Ande, corra ou pule sobre
os power-ups (aumentadores de forca) para recarregar sua barra de forca.

VIDAS

Isto indica 0 nmero de tentativas que vocé fem para resgatar Lucky. Cada vez que
sua barra de forca se esgota vocé perde uma vida. Se vocé perder fodas, Bonkers e
Lucky se tonardio cera para sempre! (Ou até vocé jogar novamente) Procure pelos
power-ups de Bonkers para conseguir mais vidas.




SIGA A TRILHA DE PICLES!

Enquanto o ardilosa Madome Quem-Disse carregava Lucky
para a fdbrica de cera, ele derromou um pote de picles! Os
picles rolaram pelo caminho e foram cobertos com cero. Alguns B
deles esffio até presos nas paredes! £ sua missdo encontrar e |
pegar todos os pickles de cada fose. Eles o levardo poro 0 &5
saida — para mais proximo de Lucky! Alguns picles sdo dificais de encunnm Se vocé
nio fem cerfeza de onde procurar, pressione Starf para ver a Bdssola de Picles. A
sefa aponfu para que lado estd o picles mais proximo. Sobre a bissola vocé verd o
nimero de picles que ainda precisam ser enconfrados.

Pressionando Start (Inicio) vocg também pausa a acdio e exibe sua pontuaciio no
jogo. Pressione Start (Inicio) novamente para prossequir jogando.

LEMBRE-SE: Encontrar TODOS os picles & a UNICA maneira de encontrar a saida para
a proxima fase.



REFORCO PARA A ACAO!

Mantenha Bonkers em formo pegando esses power-ups nos tenebrosas salas de

Madome Quem-Disse!

Rosquinhas, o petisco
| fovorito de Bonkers,
| recupera parte de su
| barra de forco.

Fumegantes chicaras
de chocolate quente
fombém devolvem -
| quma forca.

| Fafios de pizza rec-
peram completamen
te a forga de Bonkers,
; == ndo imporia o quanio
baig eiﬂ estiver. Nio deixe essas
fafios passarem em branco!

= Distintivo misterioso

contém uma surpresa!

& Distinfivos rodopian-
L fes 0 recompensam
= com pontfos extras

B Bonkers Ihe dd mais

uma vido, ou sejg,
mais  chances  de
vencer!

8 Fscormegue numa cosca de banana, e Bonkers se tomard invenck

banana!”

| vel enquanto esfiver escorregando. Agora desirua esses caras
maous! “Nenhum desenho resiste @ uma escorregada na casca de




0 PELOTAO DE BONKERS

Alguns dos companheiros de
Bonkers planejoram entrar no
Museu de Cera. Toots, Marylin,
Fall-Apart Rabbit, Jiiters e muitos
outros estdo se escondendo : :
atréis dos mdveis, perfo das portas & em outros Iugures pronfos pﬂm ajudar. ﬂuundu
Bonkers foca um de seus auxiliadores, ele recebe em geral um aumento de forca.
Colegas especiais o levardo para estagios banus!

CARAS MAUS

Madame Quem-Disse reuniv uma gangue
de caros maus para ojudd-a o cocor seu B
prémio. Use o golpe com o fraseiro do &=
Bonkers para esmagar caras como Mr. Big, =
Wolfman, Wacky Weasel, Snitch, My &8
Mummy ¢ outros sujeitos complefamente =
nojentos. No final de clgumas foses, B
Bonkers enfrentard um chefe dos caras
maus, como Wolfy Wolf, Maggott ou Al Vermin. Esses personagens sdo mais fortes
e dificeis de serem vencidos. Se prepare, pois o fempo vai fechar!




MUSEU DE CERA DE MADAME
QUEM-DISSE

QUEM-DISSE UMA
ENTRADA?

Bonkers foz um gronde exercicio ao subir e
descer escadas. Pule em cadeiros estofodas
para alcancar picles e pisos Superiores.

GALERIA DOS
FANTASMAS

Wolfman, Skeletoon & mais caras maus
se escondem pelos becos & cantos.
Togue Marilyn duas vezes: uma vez para
ganhar forca, e ouira para enfrar no
primeiro estagio banus.




n GALERIA DO TERROR

Procure uma galeria arepiante. Joustere |
My Mommy destruirio fudo enquanto

vocé tenta se manter um pulo a frente! i
Pegue a cosca de banana para fomar
Bonkers invencivel enquanto acaba com
os capangos de Madame Quem-Disse!

GRANDE GALERIA

0 Bonkers ficard “ligndo” mesmo quan-
do os dentaduras voadoras entrarem no
persequictio. Afenciio nos surpresas ao
fopo e inicio das escados. Arrebente com
0 chefdio Bull Dog Bully no final da fose!




GARAGENS E
FANTASMAS

Cruze os pisos da garagem de Madame.
0 caminho € pular! Skelefoon usa seu
criinio como bola de boliche para fazer
um "strike” em Bonkers. 0 colega Toots
o leva para o segundo estigio de bénus
ae ser tocado. Cvidodo com o degrau!

ENCANAMENTO
MALUCO

A confusiio se esconde entre os pisos!
Wacky Weasel estd preparondo umo
armadilha para Bonkers no fopo das
escadarius e entre os pisos. Lovie flutug
hem nos momentos errados. A piranha
esfomeada fentard o morder com um
nulo fince! Siga os canos para enconrar

fodos os picles. 0 chefdo Maggot estard a sua espera na soida!




n O CARRINHO DE

CARVAO DEMOLIDOR

Se embrenhe pelo poco de uma mina
num velocissimo carrinho de carviio!
Vo precisa fer uma direcdio minuciosa e
rapida para se manter na pista. Olho vivo
nos dragas de carviio caindo!

DEPOSITO DE CERA
ENFEITICADO?

Caras maus atacario codo vez mais
Bonkers conforme ele se aproxima da
fabrica de cera de Modame Quem-Disse!
Os picles estdo muifo bem guardados.
Para pegdos, observe os movimentos
dos caros maus, & pule na hora certa!

No final da fase vocé pegara oquele v
hora suja, Al Vermin!



SALA DA CALDEIRA

Bull Dog Bully & The Rat afiram granadas
de homburguer para reduzir Bonkers o
catchup. O corajoso lince prossegue por
um labirinto de caldeiras fumegantes e
perigosas armadilhas. Olhe para o dlfo
para enconirar os powerups. Toque
litters & tenha uma chance no ferceiro
estdgio bonus.

FABRICA DE CERA

Cataratas de cera fervente cobrem os
passarelos & impedem o uso dos
escades. Clook & Dagger preparam suas
emboscadas d espera do insuspeitavel
policial. Bonkers precisa medir seus pas-
505, OU sua primeira viagem fombém
serd o oltima. O chefdo Wolfy Wolf
causa grandes problemas!




H LABORATORIQ DE

CERA

A fibrica de cera de Modome Quem-
Disse & um foco de perigos! Enormes
Béquers borbulhantes, fubos de enscio e
molos mostram que Modome esteve
ocupada por um bom fempo. De aos
caras maus um pouco de seu proprio

venenol

FUNDICAO

(uidodo com a cera quente! Atencio
com Lurking Lovie e seus carrinhos de
carviio aloprados! Madome Quem-Disse
ndo facilita mesmo quando Bonkers se
aproxima da cena de seus crimes! Torre
a bruxa com sua Toon Toaster, E fique de
olho no que hd por vir!




ESTAGIOS DE BONUS u

Procure por Toots, Marilyn e Jitters no Museu de Cera. Toque um destes cjudantes
especiais e vocé enirard num estagio bdnus monfanha-russa! Percorra o interior das
paredes do museu pilotando o cadeira de escritdrio de Lucky Piguel recolhendo
montes de power-ups banus!

Salfar: Pressione o Botiio 1 ou 2 para pular para um nivel superior ou saltar por
perigosas fendas.

NOTA: Se vocé ndo pegar a Toon Toaster num estigio bdnus, vocé ferd outra
chance de enconfrd-la depois.



DICAS QUENTES

Pegue TODOS os picles. Essa & a Gnica maneira de encontrar @ saida da fose. Se
vocé estd perdido, cheque a bissola de picles (Pressione Start (Inicio)) para ver que
caminho fomar.

Cheque fodas as escadarias, corredores e camintios para pegar os power ups. Alguns
caminhos ndio possuem saida, assim vocé deverd volfar pelo mesmo caminho para
finalizar a fose.

Esmague os caras maus com o golpe com o fraseiro de Bonkers. Quanto mais mak-
vados do Madame Quem-Disse vocg derrotar, mais alfa ficord sua ponfuacdo.

Caros maus 1m chefes, eles sdo mais dificeis de serem vencidos e levam mais
golpes até cafrem.

Vocé pode apenas pular sobre os caras maus e rapidomente cair fora mas eles
estardio 6 quando vocg volfar.

Os estdgios bonus sdo recheados de power-ups. Passar por eles & uma Gtima
maneira de ganhar pontos exiras e recolher pecas para a Toon Toaster.

Vocé pode salvar Lucky e vencer o jogo mesmo sem ter consfruido a Toon Toaster.
Quer altos pontos banus? Picles so a soluciio! Cada picles coletudo dobra seu valor

de bonus sobre o dlfimo picles, a menos que enfre uma colefu e oufra voc ndo
recolha nenhuma casca de banana ou power-up.



'CERTIFICADO DE GARANTIA

= contados a parur de suz compra. Este periodo de garanta < composto de:
~A— 90 (noventa) diss de acordo com o codigo de defesa do consumidor.
B - 90 (poventa) dias de garsntia adicional oferecids ao consumidor.

© 0% servicos de reparos sratintos e a reposicio de pecas. cobertos por esia garantia

dﬂmémm ¢ lentativa de violacdo do produro, c-::nsc*m'-. DT pessoas 130 autorizadss

_._h..,i_]’ﬂl'm & variacles excessivas.

::'_:Ea:ta.pmdutﬂ & garantido conira defeiios de fabricacio pelo prazo de 6 {seis} me:ses‘ i

Em caso de defento, dirija-s¢ a um posto de Assiténcia Técnica Autorizada da TEC.}
- TOY munido deste certificado e ds nota fiscal comprobatGria da compra, para nbm,-_‘i i

e & prcscnte garantia. contude, pio cobre defeitos originados por BSO &/ ;mtdlawo_"'
i -":-'em ‘desacordo com as informigdes contidas no manual de !'ﬂ.ﬁfmﬂﬂﬁﬁ_ USO- NAG

__:;a.s..w;gm de m%ﬂiﬂg:aﬂ ou ajuﬂtcﬂ, fretes: de emm efon reltmi 4 uma. f&;ﬂenm&;

o _:qﬂedﬂ EM!}LL? descmga c‘:ié!m,a .ﬂmmfﬂrica Irﬂal.;an cii rn:dg tﬂﬂiﬂ{f’i ;mpréprm m}
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L SBRODUZIDN ik TOWA FRANCA DE WAMAUS

TEC TOY INDUSTRIA E COMERCIO LTDA.
Estrada Torquato Tapajés. 5480 — Bammo Flores
Manaus - AM — CEP 69048 650 — Indicis Brasileira

CENTRAL DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
Av. Ermano Marchetii. 576 — Lapa
S0 Paulo - SP — CEP 05038000 — Tel. (0113 861-3421




R e P T

g e

o Ty o
o A

T

B P

e
v

e

it

e e L e e i e 8
AR s




