MEGA DRINE)

BATTLETOADS

MANUAL DE




© 1991 Rare Ltd. Licenciado para Trade Went,
Inc. Por Rare Coin-It, Inc. Sublicenciado para
Scga Enterprises Ltd. Battletondes ¢ marca

registrada de Rare Ltd, © 1993 Sega Enterprises,




Como Colocar o Cartucho
no MEGA DRIVE

1. Certifique-se de que 0 MEGA DRIVE est4 desligado. Conecte
o joystick 1. Conecte o joystick 2 se desejar jogar com um amigo.

2. Coloque o cartucho BATTLETOADS no console (veja figura),
conforme explica o manual do MEGA DRIVE.

3. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, verifique se
o cartucho estd bem colocado. Depois, desligue o aparelho e

ligue-o novamente.
4. BATTLETOADS é€ para um ou dois jogadores.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
MEGA DRIVE estiver ligado.

Entrada do Cartucho

Entrada do Joystick 1 Entrada do Joystick 2
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E a Hora da Vinganca!

'Apbs ser derrotada pela Corporacdo Galdctica na Batalha da

Constelacio do Cio Maior, a Rainha das Trevas e sua tropa espacial
de renegados retiraram-se para os confins do universo, escondendo-se
além das regides escuras entre as estrelas.

Enquanto isso, a bordo da nave espacial Vulture, o Professor T.
Bird e os Sapos Guerreiros - Rash, Zitz e Pimple - estao escoltando
a Princesa Angélica de volta ao seu planeta natal, onde seu pai, o
Imperador Terran, aguarda sua chegada segura.

No caminho, Pimple, o Sapo Guerreiro
mais velho, levou Angélica para um passeio
no Toadster em direcdo a uma Estagao de
Lazer préxima. Pimple e Angélica viajaram
a toda velocidade, mas a Rainha das Trevas
os emboscou antes que eles chegassem la.
Por sorte, Pimple conseguiu enviar um sinal
de socorro antes do Toadster ser engolido e carregado para o Mundo
de Ragnarok, o planeta da Rainha das Trevas...

Portanto, sapo, a situacao é esta: a Rainha das Trevas raptou a
Princesa Angélica e seu melhor companheiro Pimple - o que voce
vai fazer agora?

Provavelmente vocé vai ficar realmente muito
bravo - e vai querer a vinganga!

O Professor Bird ird envia-lo até Ragnarok,
mas a partir daf serd com voce.




Vocé terd um longo caminho a percorrer através do gelo e do fogo,
e de pesadelos tdo terriveis que nem mesmo gostaria de imagina-los
- atravessar um desfiladeiro monstruoso e chegar, ao final, na

Torre das Sombras, onde a Rainha das Trevas o estara aguardando.

Vocé percebeu o problema, sapo? NOs nos veremos mais tarde, de
um jeito ou de outro...

Assuma o Controle!

Botao D (Direcional) . Botao Start (Inicio)

Botao D

e Pressione para mover seu sapo por toda a tela.

@ Pressione para cima/para baixo para mover-se para cima ou
para baixo.

e Pressione para a direita ou para a esquerda para definir a posi¢ao
do veiculo, e para aumentar ou diminuir a velocidade do mesmo
quando estiver evitando os obsticulos.

e Pressione duas vezes para a esquerda ou para a direita para
correr, e para desferir os Golpes de Esmagamento (juntamente
com o Botao B).
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Botio Inicio

e Pressione para comegar a jogar.

@ Pressione para dar uma pausa no jogo;, pressione novamente
para voltar a jogar.

Botao A
e Naiao sera usado.

Botdao B

@ Pressione para atacar. Vocé também conseguira pegar € arremessar
objetos e inimigos pressionando esse botao.

e Pressione para comer algumas moscas suculentas e deliciosas €
para ganhar Pontos de Forga extras.

Botao C
® Pressione para pular.
@ Pressione para fazer o veiculo pular quando estiver dirigindo.

Golpes de Esmagamento

e Pressione o Botdo D duas vezes para a esquerda ou para a
direita para correr através da tela, e desferir os Golpes de
Esmagamento (juntamente com o Botao B).

@ Seus Golpes de Esmagamento podem ser devastadores, ¢ pode
estar certo que vocé vai precisar deles, para derrotar a Rainha
das Trevas e seu bando! Seus golpes poderosos incluem as
Bolas de Golpe BT. as Chifradas dos Sapos Guerreiros, 0
Soco-Inglés Atdmico, a Grande Bota Predadora, além de outros
mais! V4 a eles, sapo - e lembre-se que € no Botao B que
estard a acao, e se vocé o pressionar duas vezes — para a
esquerda ou para a direita — na hora certa, vocé certamente sera
um Esmagador!




Iniciando

Apés o logotipo SEGA, a Tela com o logotipo
BATTLETOADS aparecera, seguida pela
Tela de Apresentacao dos BATTLETOADS.
Selecione entre 1 PLAYER ou 2 PLAYERS
(1 ou 2 Jogadores), depois pressione o
Botao Inicio para comecar a jogar.

Sua missao de resgate comecara depois que a Vulture o desembarcar
no Mundo de Ragnarok. Esperando por vocé estarao desfiladeiros
intermindveis, cavernas escuras, um tinel aterrorizante, uma caverna
do Artico, um inferno ardente e muito mais - e cada lugar desses
estard cheio de monstros perversos e obstdculos perigosos. A maioria
de seus combates serd a pé, mas voce terd a chance de experimentar
o alto desempenho da Bicicleta de Corrida, do Jato Turbo € da
Prancha Espacial! |

O Jogo com Dois Sapos

Vocé e um amigo poderao significar uma ameaca dupla para a
Rainha das Trevas, selecionando um jogo com 2 Jogadores. Para
escolher essa modalidade, o Jogador 1 selecionaré a op¢ao 2-PLAYER
(2 Jogadores), e depois pressionaré o Botao Inicio. O jogo comecara
em seguida.

Na tela, o Jogador 1, Zitz, estara a esquerda
e o Jogador 2, Rash, estara a direita. Os
pontos serdo marcados sempre que um
inimigo for golpeado. Mas nao se surpreenda
se de repente voceé estiver lutando contra
seu companheiro durante o jogo.
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Ser4 facil esquecer o inimigo e apenas enfrentarem-se um ao outro.
E bom lembrar, porém, que o jogo terminard quando um de voces
perder todas as suas vidas. Portanto, serd melhor trabalhar em conjunto.

Para manter a competicao amigédvel, somente os resultados do jogador
com maior pontuacao aparecerao na Tela de Final de Jogo.

Sinais da Tela

Jogador 1 Jogador 2

Pontuagao
Pontos de Forca

Chances

Pontos de Forga: A tela mostra o nimero
de Pontos de Forga restantes. Vocé
comecara com seis Pontos de Forca, e
perderd um sempre que seu sapo for atingido
por um inimigo ou objeto perigoso. Se
seu sapo for atingido quando nao restar
nenhum Ponto de Forca, vocé perderd uma
vida. Lembre-se... vocé poderd recuperar Pontos de Forca mascando
um pouco de moscas suculentas e deliciosas.

Vidas: Cada coragao representa 1 vida - ou 1 chance para completar
o jogo. Vocé comegard com 5 vidas, mas podera adquirir vidas
adicionais a cada 100.000 pontos marcados, ou agarrarando o maior
nimero possivel de objetos do tipo 1-UP (Mais 1).
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Niveis
Vocé deveri abrir seu caminho através de muitos niveis desafiantes,
antes de poder resgatar Pimple e a Princesa Angélica. Tenha cuidado

ao longo do caminho, ou, antes que vocé perceba, estard de volta
onde iniciou!

Nivel 1: O Desfiladeiro de Ragnarok

Psico-Porcos manejando machados de
combate fatiarao e picarao vocé - a menos
que voce antes os transforme em costeletas

— e Andarilhos errantes chutarao
alegremente um sapo que estiver embaixo.
Apés derrotar o Andarilho, pegue sua perna
- ela serd uma arma util!

Nivel 2: A Caverna Wookie

Os corvos sdo passaros rudes que mal poderao esperar para colocar
as garras em vocé. Voce cruzard com Armadilhas de Sapos Saturno,
que funcionam exclusivamente com sapos.

Os Retro-Detonadores derrubarao paredes
e dispararao raios letais de energia. Vocé
poderd esmagar, exterminar € criar um
curto-circuito nestes inimigos traigoeiros
usando a Bola de Golpe BT. Para tornar-se
uma Bola de Golpe BT, voceé devera
mover-se para a esquerda ou para a direita
até o tinel, e manter pressionado o Botao D nessas diregOes até seu
sapo tornar-se uma Bola de Golpe BT. Depois pressione o Botao B
para lancar essa arma fatal.
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Nivel 3: O Tanel Turbo

Scuzz e outros pequenos animais o atacarao
nesse tanel. Voce deverd dar-lhes Chifradas
do Sapo Guerreiro para fazé-los voar!
Depois vocé deverd pular sobre uma
Bicicleta de Corrida para esquivar-se das
paredes que se aproximarao. Cuidado para
nao perder as rampas e afundar na lama!

Nivel 4: A Caverna do Artico

Serda melhor vocé se apressar, ou esse
estdgio certamente o deixard numa fria!
Com um bloco de gelo vocé derrubari
paredes, mas devera tomar cuidado com
o Boneco de Neve, 0 gémeo mau de Frosty.
Desvie-se de suas tempestades de bolas
de neve, e depois derreta-o com seu
Soco-Inglés Atdmico.

Nivel 5: A Cidade do Surfe

Sera a hora do surfe, sapo! Portanto, vocé
pulara sobre uma Prancha Espacial para
manobrar! Troncos traicoeiros passarao
em alta velocidade ao longo do rio, e mal
poderao esperar para reduzir sua Prancha
Espacial a estilhacos. Redemoinhos de 4gua
o sugarao velozmente para dentro,
reduzindo suas chances de sobrevivéncia. A sua (nica alternativa
para escapar sera o "Hang ten".



Nivel 6: O Covil de Karnath

Vocé deverd montar nessas serpentes
deslizantes antes que elas provem ser 0O
seu pior pesadelo! Esse estagio exigird
precisao, sincronia € um rapido
planejamento prévio! Parece facil, nao €?!

Nivel 7: O Inferno de Volkmire

Voce devera pular a bordo de um Jato
Turbo para evitar a tempestade de meteoros
incandescentes que estard diante de seu
caminho, bem como as paredes de fogo
que o0 aguardardo em Seu percurso.

Nivel 8: Eliminador de Intrusos

Cuidado com os Sentinelas Zangoes, 0s
guardas de seguranca da Rainha das Trevas,
pois eles sdo especialistas no exterminio
de sapos! Acabe com eles!
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Nivel 9: A Tubulacao na Terra

Vocé podera enfrentar uma péssima
experiéncia nessas tubulagoes subterraneas,
a menos que voce se esquive dos obsticulos
e evite as pontas fatais. Vocé devera agarrar
uma hélice para usar como um verdadeiro
elevador.

Nivel 10: A Corrida do Rato

Vocé deverd ultrapassar os Zangoes
Sentinelas, os Gassers mortais, € outros
obstaculos desagradaveis que estarao nessa
corrida contra Scuzz. Ele serd um roedor
robusto, surpreendentemente rapido e mau
humorado. Detone-o antes com a bomba,
ou vocé virard historia.

Nivel 11: O Voo

Agarre as asas de planador para o passeio
da sua vida! Sera melhor estar afiado nas
curvas, ou a Bola Zumbidora certamente
lhe dara uma forte chacoalhada. E

lembre-se, nao desacelere para proteger-se!
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Nivel 12: A Torre das Sombras

Nesse ponto vocé pensard que finalmente conseguiu... bem, quase!
Serd a hora de comecar o Gltimo espeticulo! Mas nao fique muito
confiante, sapo, porque a Rainha das Trevas usard todos os meios
possiveis para evitar que vocé recupere Pimple e Angélica - e as

surpresas que ela terd para recepciond-lo farao sua pele verde formigar!

Final de Jogo/Continuacao

Quando vocé avistar a Tela de Final de
Jogo com sua pontuagao total, pressione
o Botao Inicio, antes do contador se esgotar,
para continuar seu jogo do comego do
nivel onde estava jogando, ou vocé
comegard novamente no Nivel 1. Seu jogo
estard terminado quando nao tiver mais
vidas nem continuagoes.

Tente outra vez, sapo... seus melhores amigos e a Rainha das
Trevas estarao esperando seu retorno.
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ATENCAO:

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por variagoes luminosas intermitentes, alteracao
de luz de tela de televisao, computador, luz estroboscépica ou raios
de sol passando através de folhas e galhos de arvore. A epilepsia é
uma doenga que pode ou ndo estar manifestada. Portanto, se vocé
ou alguém de sua familia € portador de algum tipo de epilepsia, ou
sentir algum dos seus sintomas como vertigem ou contragfes nos
misculos ou olhos, pare de jogar e consulte um médico imediatamente.
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