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Como colocar o cartucho
no MEGA DRIVE

1. Certifique-se de que 0 MEGA DRIVE esta desligado.

2. Coloque o cartucho SWORD OF SODAN no console conforme
explica o manual do MEGA DRIVE.

3. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, verifique se o
cartucho estda bem colocado. Depdis, desligue o aparelho e ligue-o
novamente. |

4. Quando a imagem do titulo aparecer na tela, pressione “START”’
(INICIO) para ir diretamente as “Game Options” (Opg¢oes do
Jogo).

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o

MEGA DRIVE estiver ligado!

Entrada do Cartucho

Entrada do Joystick 2

Entrada do Joystick 1 ]




A Chegada de Zoras

Bem a Leste, vivia Zoras, o malévolo feiticeiro. Banido para sempre
do convivio dos homens, em seu exilio solitdrio ele destilava o imenso
6dio que devotava a humanidade. Numa torre feita de ossos humanos,
passava seu tempo na companhia de demonios canibais. Esses terriveis
entes do mal partilhavam seus segredos maiditos com o feiticeiro e,
em troca, recebiam dele a carne e a alma de seres humanos! Assim
eram suas inacreditdveis e repulsivas atividades. Até que, um dia,
Zoras decidiu pdr fim ao seu exilio e retornar ao mundo dos homens,
para vingar-se. Era outono época da colheita. Mas, os poderes do
odioso feiticeiro trouxeram para os reinos do Norte uma outra espécie
de colheita: sangue e carne humanos! Os exércitos do bom rei Pallas
foram dizimados pelas implacéveis legides de Zoras. O feiticeiro
aniquilou o pobre rei num redemoinho de fogo demoniaco € usurpou
seu trono. -

Mas o feiticeiro cantou vitdria cedo demais. Ele ndo tinha eliminado
todos os legitimos donos do trono.

Apenas alguns dias antes da tragédia, o casal de filhos do rei haviam
sido retirados secretamente do paldcio e entregues aos cuidados de um
grande e legenddrio guerreiro. As criangas iriam crescer sob a égide
da espada. O guerreiro chamava-se Sodan!

A lenda da espada

Muitos anos antes que surgissem as cidades dos reinos do norte, existia
um mestre ferreiro chamado Brespar, famoso no mundo inteiro.
Dizia-se que as ldminas das espadas que ele fabricava eram tao
afiadas, que seriam capazes de cortar o nevoeiro da manha.
Guerreiros de grande renome vinham de todas as partes, em todas as
épocas do ano, para comprar as incomparaveis espadas do habil
artesao.

Certo dia, um estranho de imponente aparéncia, apresentou-se na casa
de Brespar, trazendo consigo seus dois filhos, Shardan e Brodan, de
grande precocidade. O recém-chegado contou ao velho ferreiro uma
histéria fantdstica: havia em determinado lugar da Terra uma fenda



gigantesca, por onde vertiam como 4gua, rochas de aco derretidas e
incandescentes que, depois de se resfriarem, coagulavam como
sangue! E entdo, as flamejantes artérias do mundo passavam a pulsar
na frigida escuriddo. ““Nao seria esta uma fabulosa forja digna de suas
habilidades?’’ — perguntou o estranho a Brespar. E continuou: “E
dela ndo poderia sair a mais poderosa espada do universo? Pois eu o
levarei a esse lugar magico! Em troca, vocé fard uma espada que me
ajude a livrar o mundo de todo o mal, para sempre”’!

Brespar concordou e juntou-se ao estranho e seus dois filhos. Todos
partiram para aquele incrivel lugar. A jornada foi drdua e desgastou
as energias do ferreiro, mas a importéncia da missdo manteve-o de pé.
Ao atingirem o lugar, Brespar imediatamente comecou a trabalhar,
colocando todas as energias que lhe restavam na criagdo de uma
espada, cuja lamina era mais afiada do que a sede da justica.

O estranho, claro, era Sodan. Relutantemente, confiou as criangas a
guarda de um honesto camponés, para poder viajar pelo mundo,
varrendo de sua face toda a maldade. Sozinho, ele embrenhou-se na
escuriddo. Mal tinha dado alguns passos, quando o primeiro espirito
do mal tentou apoderar-se de sua alma. Mas, com um simples golpe
de sua espada, Sodan dissolveu o espirito demoniaco em vapores de
odor repugnante. Seus combates prosseguiram sem descanso, por
muitas terras e muito tempo, até que ele pudesse ver, finalmente, o
ultimo espirito encolhido pelo medo voltar ao pogo de onde houvera
saido. A terra sacudiu-se de sua longa hibernacéo, e a luz e o calor
comecgaram a retornar ao Norte.

Porém, mesmo homens do porte de Sodan acabam envelhecendo. Na
passagem do tempo e das distancias, o guerreiro acabou perdendo a
pista de seus filhos. J4 prestes a morrer, jazendo no solo, ele reuniu
suas ultimas forgas, ergueu a espada acima da cabeca e amargamente
sorriu para os deuses que lhe tinham sido tdo favoraveis. E disse:
“Voces me deram tudo de que eu mais precisava — a Espada de
Sodan’ — rugiu ele. “Com ela eu pude devolver a liberdade e a justica
ao povo do norte. Mas, vocés me tiraram o que eu mais amava: 0s meus
filhos. E ja que os tiraram, tirem-me o resto menos esta espada. Ela
agora € minha e de minha familia. E a menos que meus filhos possam
vir para tomar posse dela, entdo ela jamais voltard a ver a luz do dia e,
0 que € pior, Zoras permanecerd impune’’! De repente, como por



milagre, Shardan e Brodan surgiram do nada e aproximaram-se de
Sodan para saudé-lo e ouvir suas tltimas palavras.

“Agora que voces ja tém a espada, poderao levar adiante minha
missao e libertar as cidades dos reinos do Sul da tirania de Zoras, o
governante do mal. O caminho a percorrer esté repleto de perigo.
Vocés encontrardao guerreiros gigantes, pogos mortais € misteriosas
criaturas do submundo. Se conseguirem supera-los, deverao depois
chegar aos aposentos de Zoras e liquida-lo. La vocés enfrentardo o
mais dificil desafio de suas vidas. Nao € lugar para os fracos. Adeus
e boa sorte”’!

Shardan e Brodan iniciaram sua missdo com a coragem nos coragoes
e as ultimas palavras de Sodan ainda ecoando em seus ouvidos.

Opcoes do Jogo (“Game Options”)

Numero de Herois (“Number of
Heros”’) - Se jogaréd com trés, cinco
ou sete vidas iniciais.

Para alguém ainda ndo acostumado
a possuir uma espada tao poderosa
quanto a de Sodan, o melhor seria

- : pHE OPTIONS.
come.g:ar com sete ‘VldaS. PEII'E.!, 1. WIMAER OF HEROS 8 5 7
selecionar a quantidade de vidas 2. PIFFICULTS MOMMAL BASY
desejada, pressione o Botao D, para
a direita ou esquerda. PRESS START BUTTON 70 BEGIN

Dificuldade (“Difficulty”)

Escolha entre os niveis

“Normal” (Normal) e “Easy”’ (F4cil). Destaque o nivel de dificuldade,
pressionando o Botao D, para a direita ou esquerda.



Destaque as op¢oes do jogo, pressionando o Botao D para cima e para
baixo.

SELELT HERD OR HEEDTHE

Selecione o herdi ou heroina (“Select Hero ou Heroine”’) - Nesta tela,
pressione o Botdo D para a direita, se quiser jogar com a heroina
Shardan; e para a esquerda, se quiser jogar com o heréi Brodan.

Dominando o seu destino

Botiao Direcional Botao Inicio

(Botdao D)

Botdao C

Botao B

Botao A

Para fazer a pausa no jogo, pressione o Botiao Inicio.
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Entre em acao!

Utilize o Botao B ¢ 0 Botao D para que seu herdi ou heroina caminhe,

ajoelhe-se, salte e d€ uma volta.

Movimento

Controle

Caminhar para a frente ou
para tras.

Dar uma volta.

Pressione o Botao D para a
direita ou esquerda.

Mantenha pressionado o
Botao B ou Ce 0 Botao D
na direcao oposta a que
vocé esta olhando.

Saltar na dire¢dao em que | Mantenha pressionados o

vocé esta olhando.

Botao B ¢ 0o Botao D na
dire¢do em que vocé estd
olhando.

Saltar para cima,
em linha reta.

Ajoelhar-se.

Pressione o Botao B.

Pressione o Botao D para
baixo.




Defenda-se!

Pressione o Botdo C e o Botao D para empunhar a espada.

Pressione o Mantenha o Pressione o Mantenha o
Botao C para Botdo D para Botao D na Botao D para
balangar a cima e dire¢do em que baixo e
espada ao longo  pressione 0 voceé estd pressione o
de seu - Botao C para olhando e Botao C para
caminho. golpear com a pressione o ajoelhar-se e
espada acima Botdo C para empurrar a
da cabeca. empurrar a espada para a
espada para a frente.
frente.

O que voce ve

Maiao Medidor Nivel de

selecionadora de vidas resisténcia Pontuagao

Tapecaria de seu : \Q?F*: : ﬂ*ﬁf | HIT:8% SCORE:096080
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Tapecaria de seu estado fisico

Este grande tapete de parede mostra o seu estado fisico no momento
do jogo. Cada vez que vocé for ferido, a tapegaria fica um pouco
esgarcada. Quando ela ficar completamente arruinada, vocé perde
uma vida. Para melhorar seu estado, tome ‘“Hydrolum Azul”.

Medidor do estado fisico do inimigo

Demonstra o estado fisico de cada um de seus inimigos.

Alguns deles sdo mais fortes do que os outros. Por isso, esses mais
fortes possuem medidores maiores.

Garrafas de pocoes magicas

Conforme vocé vai derrotando os inimigos, alguns deles abandonam
garrafas. Para descobrir como usd-las e o que cada pogéo faz, leia a
secdo “Pocodes Magicas™.

Selecdao da mao

Esta mao aparece no canto esquerdo superior da tela, assim que vocé
faz pausa no jogo. Para saber como utilizar a Sele¢do da Mao para
escolher pogdes, leia também a se¢do “Pogdes Mégicas”.

Medidor de vidas
Mostra quantas vidas vocé ainda tem, além da atual.

Nivel de resisténcia |

Vocé comega novos niveis e novos jogos com um nivel de resisténcia
aos golpes inimigos igual a 37. As vidas seguintes comegam com um
nivel de resisténcia igual a 25. Tome “Vitalium Vermelho” para
aumentar seu nivel de resisténcia.

Pontuacao
Vocé ganha pontos toda vez que derrotar um inimigo.



Pocoes magicas

O bom rei Pallas sabia que, mais cedo ou mais tarde, um bravo
guerreiro tentaria derrotar Zoras. Antes de morrer, o rei ordenou ao
alquimista da corte que preparasse certas pogoes que pudessem
ajudar o futuro salvador do reino.

Mas, os homens de Zora invadiram o palécio real e apoderaram-se
das pogoes. Portanto, lute para reavé-las e procure saber o valor de
cada uma em sua jornada.

Muitas coisas 0 aguardam nessas pog¢des: energia magica, escudos,
espadas flamejantes, vidas gratis, resisténcia a golpes inimigos e, até
mesmo, veneno! Experimente misturar algumas para descobrir
interessantes efeitos novos.

Adquira pogdes, ligiiiddando inimigos. Alguns deixardo cair pogoes.
Para pegéa-las, basta caminhar sobre elas.

Elas aparecem no canto esquerdo superior da tela.

Atencdo: vocé s6 pode carregar quatro pog¢des de cada vez, e podera
se dar mal ao lutar se estiver com um nimero superior.

Para tomar pogOes magica:

1. Pressione o Botao Inicio para fazer a pausa do jogo.

2. Pressione o Botdo D para a direita ou esquerda, para colocar a méao
selecionadora numa garrafa.

3. Pressione o Botdo A para selecionar a garrafa (Garrafas
selecionadas flutuardo, para cima e para baixo). Pressione o Botao
A se quiser desistir da escolha de determinada garrafa.

4. Pressione o Botdo Inicio para reiniciar o jogo.

5. Pressione o Botao A para beber a po¢ao ou mistura de pogoes.

Algumas pogoes e seus efeitos
“Vitalium Vermelho”’: aumenta o nivel de resisténcia aos golpes
inimigos.
“Etherium Purpura Cinza’’: sem efeito.
“Hydrolum Azul’’: aumenta o bom estado fisico.
“Solarium Alaranjado’’: d4 energia mdgica, que liquida o inimigo
mais proximo.
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Mistura de pogoes: “Vitalium’ + “Etherium” = vida gratis
“Solarium” + “Etherium” = espada flamejante
Observacao: fagca suas proprias misturas e descubra novos efeitos!

Panorama das rodadas do jogo

“City Gate” (O Portao da Cidade)

Combata os soldados de Zoras e suas langas.

Beba todo o ““Vitalium Vermelho’ que puder, para aumentar seu nivel
de resisténcia. Vocé vai precisar de toda a energia que puder reunir, a
fim de atacar estas legides agressivas.

“Bridge” (Ponte)
Enfrente a segunda onda de soldados com bravura, na “Bridge of
Spikes’’ (Ponte das Pontas de Metal).

“City Streets” (Ruas da Cidade)

Zoras, em sua forma mais horripilante, faz uma apari¢ao na tentativa
de o desencorajar a ir mais longe. Seus perigosos bandos estao
equipados com armaduras completas. Vocé precisa combaté-los até a
morte, se quiser alcangar a Tumba do Zumbi (‘“Zombie Graveyard”).

‘““Zombie Graveyard” (Tumba do Zumbi)

Vultos e espiritos surgem a medida que vocé tenta atravessar a
sepultura 1luminada. Lembre-se, apenas, de nao parar! O zumbis
continuarao vindo se vocé hesitar.

“Floyer of Castle Cragganmore” (Salao do Castelo Gragganmore)
N3ao entre em panico ao ver o tamanho do inimigo (dizem que eles
matam, rdpido). Utilize o seu melhor giro de espada sobre a cabecga
para livrar o mundo desses gigantes!

“Underground Passage” (Passagem Subterranea)

Tudo que se encontra neste lugar sdo feras voadoras e gritos de dor dos
que chegaram antes de vocé. No fundo desta passagem vocé precisa
evitar ser atravessado por pontas de metal, esmagado ou queimado.



Use suas pogdes para pegar uma espada flamejante e derrotar Zoras
em sua forma humana.

“Zora’s Tower” (A Torre de Zoras)

Zoras, o mestre dos feiticeiros! Basta o seu nome para aterrorizar as
pessoas até a morte. Agora, vocé ja deve saber como elimina-lo.
Boa sorte e que Sodan esteja com voce!

A Galeria da Fama (“Hall of Fame”)

O quadro de honra das mais altas
pontuag¢des obtidas em “Sword
of Sodan” aparece no final do

jogo, caso vocé tenha conseguido et
um grande numero de pontos. 2y 08gaen 5

# . A =) SRaInH &) B .-i_..h ﬁ
H4 oito espagos onde voc€ pode | ammﬁasﬁ: 8 STREMAIN

inscrever seu nome. As o01to 55 068 MR VAROE
maiores pontuagdes vao sendo e
substituidas, a medida que sejam
superadas por novos jogadores, até que se desligue o aparelho.

Para registrar seu nome:

1. Pressione o Botdo D para cima ou para baixo, a fim de passar a0
longo do alfabeto.

2. Pressione o Botdao D para a direita, a fim de movimentar a mao de
selecdo até o proximo espaco de letra. Se precisar voltar um espaco,
pressione o Botao D para a esquerda, até chegar ao espago que
deseja trocar.

3. Ao terminar o registro, pressione o Botdo A,B ou C para visualizar
a Galeria da Fama, ou pressione o Botdo A, B ou C duas vezes a fim
de ir para “Options”.
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Marcador de Pontos

Nome

' Data

Pontos

Nome

Data

- Pontos

Nome

Data

Pontos
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INDUSTRIA DE BRINQUEDOS LTDA
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CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR

Av. Ermano Marchetti, 576 — S

Paulo — SP. — CEP 05038
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(011) 261-5797
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